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CAPELA - 3.700 a.C.

A

estrela de Capela fica distante quarenta e dois anos-luz
da Terra, na constelacio do Cocheiro, também
chamada de Cabra. Esta bela e gigantesca estrela faz
parte da Via Lactea, galdxia que nos abriga. A distancia

colossal entre Capela e o nosso sol é apenas um pequeno salto

nas dimensdes grandiosas do universo. Nossa galdxia faz parte de

um grupo local de vinte e poucos aglomerados fantdsticos de
cem a duzentos bilhdes de estrelas, entre as quais o nosso sol é

apenas um pequeno ponto a iluminar o céu. Capela é uma bela

estrela, cerca de quatorze vezes maior do que o sol, com uma

emanacao de calor levemente abaixo de nosso astro-rei. E uma

estrela dupla, ou seja, sdo dois séis, de tamanhos diversos, que

gravitam um em torno do outro, formando uma unidade, e, em




volta deles, num verdadeiro balé estelar, um cortejo constituido
de inimeros planetas, luas, cometas e asterdides.

Ha cerca de 3.700 a.C., num dos planetas que gravitam em torno
da estrela dupla Capela, existia uma humanidade muito parecida
com a terrestre, a qual pertencemos atualmente, apresentando
notavel padrdo de evolucdo tecnoldgica. Naquela época,
Ahtilanté, nome desse planeta, o quinto a partir de Capela,
estava numa posicdo social e econdmica global muito parecida
com a da Terra do século XX d.C. A humanidade que 14 existia
apresentava graus de evolucdo espiritual extremamente
heterogéneos, similares aos terrestres do final do século XX, com
pessoas desejando o aperfeicoamento do orbe enquanto outras
apenas anelavam seu préprio bem-estar.

Os governadores espirituais do planeta, espiritos que tinham
alcancado um grau extraordindrio de evolugdo, constataram que
Ahtilanté teria que passar por um extenso expurgo espiritual.
Deveriam ser retiradas do planeta, espiritualmente, as almas que
ndo tivessem alcancado um determinado grau de evolucédo. Elas
seriam levadas para outro orbe, deslocando-se através do mundo
astral, onde continuariam sua evolucdo espiritual, através do
processo natural dos renascimentos. No decorrer desse longo
processo, que iria durar cerca de oitenta e quatro anos, haveria
novas chances de evolugcdo aos espiritos, tanto aos que ja
estavam jungidos a carne, como aos que estavam no astral -
dimensdo espiritual mais préxima da material - através das
magnificas oportunidades do renascimento. Aqueles que
demonstrassem endurecimento em suas atitudes negativas
perante a  humanidade ahtilante seriam  retirados,




gradativamente, a medida que fossem falecendo fisicamente,
para um outro planeta que lhes seria mais propicio,
possibilitando que continuassem sua evolu¢do num plano mais
adequado aos seus pendores ainda primitivos e egoisticos.

A tltima existéncia em Ahtilanté era, portanto, vital, pois ela
demonstraria, através das atitudes e dos atos, se o espirito estava
pronto para novos vOos, ou se teria que passar pela dura
provacdo do recomecgo em planeta ainda atrasado.

A dltima existéncia, sendo a resultante de todas as anteriores,
demonstraria se a alma havia alcangado um padrdo vibratério
suficiente para permanecer num mundo mais evoluido, ou se
teria que ser expurgada.

Os governadores espirituais do planeta escolheram para
coordenar esse vasto processo, um espirito do astral superior
chamado Varuna Mandrekhan, que formou uma equipe atuante
em muitos setores para apoid-lo em suas atividades. Um
planejamento detalhado foi encetado de tal forma que pudesse
abranger de maneira correta todos os aspectos envolvidos nessa
grave questdo. Diversas visitas ao planeta que abrigaria parte da
humanidade de Ahtilanté foram feitas, e, em conjunto com os
administradores espirituais desse mundo, o expurgo foi
adequadamente preparado.

Ahtilanté era um planeta com mais de seis bilhdes de habitantes
e, além dos que estavam renascidos, ainda existiam mais alguns
bilhdes de almas em estado de erraticidade. O grande expurgo
abrangeria todos, tanto os renascidos como os que estavam no
astral inferior, e, especialmente, aqueles mergulhados nas mais
densas trevas. Faziam também parte dos candidatos ao degredo




os espiritos profundamente desajustados, além dos assassinos
enlouquecidos, os suicidas, os corruptos, os depravados e uma
corja imensa de elementos perniciosos.

Varuna, espirito nobilissimo, que fora politico e banqueiro em
sua ultima existéncia carnal, destacara-se por méritos proprios
em todas as suas atividades profissionais e pessoais, sendo
correto, justo e integro. Adquirira tamanho peso moral na vida
politica do planeta que era respeitado por todos, inclusive seus
inimigos politicos e adversarios em geral. Este belo ser, forjado
no cadinho das experiéncias, fora brutalmente assassinado por
ordem de um déspota que se apossara do império Hurukyan, um
dos maiores daquele mundo.

Ahtilanté era um planeta muito maior do que a Terra, e
apresentava algumas caracteristicas bem diferentes do nosso
atual lar. Sua gravidade era bem menor, assim como a sua
humanidade ndo era mamifera e, sim, oriunda dos grandes
répteis que predominaram na pré-histéria ahtilanté. A
atmosfera de Ahtilanté era bem mais dulcificante do que a
agreste e cambiante atmosfera terrestre. Tratava-se de um
verdadeiro paraiso, um jardim planetario, complementado por
uma elevada tecnologia.

As grandes distancias eram percorridas por vimanas, aparelhos
similares aos nossos avides, assim como a telecomunicacao
avancadissima permitia contatos tridimensionais em videofones
com quase todos os quadrantes do planeta, além de outras
invencgoes fantdsticas, especialmente na drea da medicina. Os
ahtilantes estavam bastante adiantados em termos de viagens
espaciais, ja tendo colonizado as suas duas luas. Porém essas




viagens ainda estavam na alvorada dos grandes deslocamentos
que outras civiliza¢cdes mais adiantadas, como as de Karion, ja
eram capazes de realizar.

Karion era um planeta do outro lado da Via Lactea, de onde
viria, espiritualmente, uma leva de grandes obreiros que em
muito ajudariam Varuna em sua dardua missdo. Todavia,
espiritualmente, os ahtilantes ficavam muito a desejar.
Apresentavam as deficiéncias comuns a humanidade da
categoria média em que se encaixam os seres humanos que
superaram as fases preliminares, sem ainda alcancarem as luzes
da fraternidade plena.

Havia basicamente quatro racas em Ahtilanté, os azuis, os
verdes, os purpuras e os cinzas. Os azuis e verdes eram
profundamente racistas, ndo tolerando miscigenacgio entre eles,
acreditando que os cinzas eram de origem inferior, podendo ser
utilizados da forma como desejassem. Naquela época, a
escraviddo ja ndo existia, mas uma forma hedionda de servilismo
econdmico persistia entre as nacdes. Por mais que os profetas
ahtilantes tivessem enaltecido a origem unica de todos os
espiritos no seio do Senhor, nosso Pai Amantissimo, os
ahtilantes ainda continuavam a acreditar que a cor da pele, a
posicdo social e o nome ilustre de uma familia eram coroldrios
insepardveis para a superioridade de alguém.

Varuna fora o responsavel direto pela criacio da Confederacao
Norte-Ocidental, que veio a gerar novas formas de
relacionamento entre os paises membros e as demais nagdes do
globo. A cultura longamente enraizada, origindria dos
condalinos, raca espiritual que serviu de base para o progresso




de Ahtilanté, tinha uma influéncia decisiva sobre todos. Os
governadores espirituais aproveitaram todas as ondas de choque:
fisicas, como guerras, revolucGes e massacres; culturais, como
pecas teatrais, cinema e livros; e, finalmente, teliricas como
catastrofes que levassem as pessoas a modificarem sua forma de
agir, de pensar e de ser. Aqueles, cujo sofrimento dos outros e os
seus proprios nio os levaram a mudancas interiores sérias, foram
deportados para um distante planeta azul, que os espiritos
administradores daquele jardim ainda selvatico chamavam de
Terra.

Esse processo, envolvendo quase quarenta milhdes de espiritos
degredados, que foram trazidos a Terra por volta de 3.700 a.C.,
foi coordenado por Varuna Mandrekhan e sua equipe
multissetorial. Os principais elementos de seu grupo foram
Uriel, uma médica especializada em psiquiatria, a segunda em
comando; Gerbrandom, uma alma pura que atingira a
maioridade espiritual em outro planeta e viera ajudar o degredo
em Ahtilanté; e Vartraghan, chefe dos guardides astrais que, em
grande numero, vieram ajudar Varuna a trazer os degredados.
Além desses personagens, havia Radzyel, Sandalphon, Sraosa e
sua mulher Mkara, espiritos que muito ajudariam os capelinos, e
também a belissima figura de Lachmey, espirito do mundo
mental de Karion, que, mais tarde, rebatizada como Phannuil,
seria o espirito feminino mais importante para a evolucdo da
Terra, coordenando vastas falanges de obreiros em permanente
labuta para a consecugdo dos designios dos administradores
espirituais.




Os capelinos foram trazidos em levas que variavam de vinte mil
pessoas até grandes transportes de mais de duzentas mil almas.
Vinham em grandes transportadores astrais que venciam
facilmente as grandes distdncias siderais, comandadas por
espiritos especialistas, sob a direcdo segura e amorosa dos
administradores espirituais.

A Terra, naquele tempo, era ocupada por uma pléiade de
espiritos primitivos que serdo sempre denominados de terrestres
para diferencia-los dos capelinos, que vieram degredados para
aqui evoluirem e fazerem evoluir. Uma das funcdes dos
capelinos, aqui na Terra, era serem aceleradores evolutivos,
especialmente no terreno social e técnico. Mesmo sendo a
escoria de Ahtilanté, eles estavam a frente dos terrestres em
termos de inteligéncia, aptiddo social e intelectual e,
naturalmente, sagacidade. Os terrestres, ainda muito
embrutecidos, ingénuos e apegados aos rituais tradicionais, que
passavam de pai para filho, pouco ou nada criavam de novo.
Cada geragdo repetia o que a anterior lhe ensinara, de forma
muito similar a que vemos entre nossos silvicolas que repetem
seus modos de vida, hd milhares de anos, sem nenhuma
alteracao.

Havia entre os exilados um grupo de espiritos que, em
Ahtilanté, se intitulava 'alambaques’, ou seja, dragdes. Esses
espiritos, muitos deles brilhantes e de inteligéncia arguta e
afiada, eram vitimas de sua prdpria atitude negativa perante a
existéncia, preferindo serem criticos a atores da vida. Muitos
deles se julgavam injusticados quando em vida e, por causa
desses fatos, aferravam-se em atitudes demoniacas perante os




maiores. Esses alambaques tinham desenvolvido uma sociedade
de desregramentos e abusos, sendo utilizados pela justica divina
como elementos conscientizadores dos seres que cometiam atos
cujo grau de vilania seria impossivel de descrever.

Essa sucia, todavia, era filha do Altissimo e, mesmo candidata a
deportacdo, deveria ser a artifice do exilio. Como eles
dominavam vastas legides de espiritos embrutecidos na pratica
do mal, era-lhes mais ficil comanda-los do que os guardides
astrais, que ndo existiam em numero suficiente para uma
expedicdo expiatdria dessa envergadura. Por causa disso, Varuna
e seu guardido-mor, Vartraghan, foram até as mais densas
trevas, numa viagem inesquecivel, para convidar os poderosos
alambaques a unirem-se a eles e ajudarem as forgas da evolucao
e da luz a triunfarem.

Varuna, através de sua atitude de desprendimento, de amor ao
proximo e de integridade e justiga, foi acolhido, apds algum
tempo, pela maioria dos alambaques como o grande mago, o
Mykael, nome que passaria a adotar como forma de renovacio
que ele mesmo se impds ao vir para a Terra. A grande missao de
Mykael era ndo apenas a de trazer as quase quarenta milhdes de
almas capelinas para o exilio, porém, fundamentalmente, leva-
las de volta ao caminho do Senhor totalmente redimidas.

No grande renovagdo que Varuna e Lachmey promoveram,
muitos foram os que trocaram de nome para esquecerem
Ahtilanté e se concentrarem no presente, na Terra. Varuna
tornou-se Mykael, o arcanjo dominador dos dragdes. Lachmey
passou a se chamar Phannuil, a face de Deus. Gerbrandom
passou a Raphael, Vartraghan, também conhecido entre os seus




guardides como Indra, tornou-se Kabryel, o arcanjo. Vayu, seu
lugar-tenente, passou a se intitular Samael, que foi, muitas
vezes, confundido com o mitico Lucifer, o portador do archote,
o carregador da luz.

O inicio da grande operacdo de redencdo na Terra foi na
Suméria, quando Nimrud, espirito capelino renascido,
conseguiu, entre atos terriveis e maldades tétricas, implantar a
primeira civilizacdo em Uruck. Os alambaques, entretanto, que
tinham ndo sé a missdo de trazer os degredados como também
de guid-los, estavam excessivamente soltos, o que faria com que
Mykael ordenasse a alteracdo dos padrdes de comportamento
dos dragdes para fazé-los ser ndo somente guias de lobos - chefes
de matilhas -, como também modificarem seu intimo para
tornarem-se cordeiros de Deus.

No grande planejamento, ficou estabelecido que a Suméria seria
o primeiro lugar, devido as enormes facilidades para se
desenvolver uma sociedade onde a agricultura seria a pedra
angular, e ao fértil vale criado pelo transbordamento dos dois
rios irmdos, o Tigre e o Eufrates. Outros locais também foram
programados de forma que a vinda dos capelinos influenciasse
varias regides do globo, tais como a Europa, inicialmente através
dos celtas; a India, através do vale do Hindu; posteriormente,
outros povos indo-europeus; e, no Extremo Oriente, a Tailandia
e a China.

Uma das regides que se tornaria de suma importancia para o
desenvolvimento da cultura, tecnologia e civilizacdo mundial
viria a ser o Egito, outra regido que fora escolhida para a imersao
na matéria dos espiritos capelinos. Seria nessas longinquas




plagas que essas almas conturbadas viriam a estabelecer uma
civilizacdo monumental de proporcées absolutamente
grandiosas.

Usaremos os nomes antigos, como eram conhecidos pelos
préprios egipcios. O Egito era chamado de Kemet, ou seja, terras
negras. O rio Nilo era conhecido como Iterou. A palavra Nilo
derivou das palavras hamita nili, que significam cheia do rio.
Nili é, portanto, um dos estados do rio Iterou.

Por volta de 3.600 a. C., os espiritos superiores determinaram
que os alambaques levassem para aquelas plagas, com o intuito
de desenvolver o Kemet, varios grupos de sumérios. Alguns
desses grupos foram dizimados pelo caminho, e outros foram
desviados, indo parar em outros lugares. No entanto, trés deles
chegaram ao vale do Iterou e implantaram, gradativamente, sem
violéncia ou conquistas sangrentas, a civilizacdo. Um dos grupos
se localizou em Ahmar, perto de onde hoje é a cidade do Cairo.
Os outros dois se instalaram no sul, vindo a fundar Nubt,
conhecido hoje como Naqgada.

Durante um largo periodo de tempo, conhecido como a Era dos
Deuses, os capelinos implementaram alteragdes estruturais,
tecnoldgicas e, sobretudo culturais que, fundindo-se com os
milenares e primitivos costumes hamitas, vieram a constituir a
famosa civilizagdo egipcia. O grupo de Ahmar fundou as cidades
de Perouadjet, também conhecida como Buto, e Zau, conhecida
como Sais. Enquanto isso, no sul, os dois grupos fundidos de
sumérios fundariam a cidade de Ouaset, também conhecida pelo
nome grego de Tebas.




Muitos dos capelinos degredados tornaram-se famosos pelos
seus atos, que viraram lendas dessa época. Um deles foi Aha
Harakty, mais conhecido como Ré ou Ré, e seu pai Ptah, que se
tornou famoso pelas suas obras de contencdo e desvio do rio
Nilo. Além deles, um enorme grupo de capelinos degredados
tornaram-se conhecidos como deuses da antigiiidade, entre eles
Amon, o lugar-tenente de Rd. No entanto, ninguém se tornou
mais conhecido e amado pelo povo de Kemet do que Osiris.

Ele foi rei do Kemet e, durante sua proficua administracdo, o
povo pobre e abandonado, os felds, teve a oportunidade de ter
um pedaco de terra para cultivar, além de receber subsidios,
ensinamentos e investimentos na primeira grande reforma
agraria do mundo. Era um capelino que viera em missdo
sacrificial junto a sua eleita do coragdo, que se tornaria a sua
esposa e rainha, conhecida como Isis. O amor desses dois seres
seria conhecido no mundo inteiro como a lenda de Osiris e Isis.
Entretanto, esta bela histéria de amor terminou tragicamente
com a vilania do meio-irmao, Seth, o terrivel, que, na tentativa
de assassinar Osiris, levou-o a tetraplegia, apés um golpe
desfechado na nuca. Seth, sob a influéncia de uma alambaque
chamado  Garusthé-Etak, e seu brago-direito Aker,
tumultuariam o reinado com uma guerra civil sangrenta, que
terminaria por esfacelar o Kemet em trés reinos, sendo dois no
delta, chamado de Baixo Egito, com capitais em Perouadjet e
Djedu, e um no Alto Egito, com capital em Téni.

Os espiritos superiores, no entanto, velam e, através da atividade
incessante de Kabryel, tomariam novas medidas para unificar
aquilo que fora separado pela atividade tenebrosa do alambaque




Garusthé-Etak, que havia influenciado Seth a destruir aquilo
que Ra e seus descendentes haviam construido com tanto
empenho. Comecaria, portanto, um novo capitulo da saga dos
capelinos no Kemet.

PREFACIO

ASTRAL SUPERIOR
APROXIMADAMENTE 3.100 a.C.

abryel mantinha conferéncia com um grupo de
espiritos, entre eles o doce Osiris, que, naquele
momento, estava sendo guindado a coordenador geral
do Kemet.

- Mestre Osiris, os nossos superiores ja toleraram em demasia os
excessos de nossos irmaos capelinos.

Osiris meneava a cabeca tristemente, pois desde a sua morte, ha
mais de trezentos anos, que ele seguia de perto a tragédia do
esfacelado Kemet. Durante esse longo periodo ele foi levado
pelos seus guias a lugares extraordindrios, onde teve a
oportunidade de aprender coisas maravilhosas. Como
complemento de sua evolucado, ele renasceu, mais uma vez, em
Ahtilanté, e teve uma vida proficua, terminando a missdao que
ele se havia comprometido a cumprir na drea agricola como
Ken-Té-Tamkess.

Quando terminou sua existéncia como ahtilanté, ja no mundo
espiritual, sentiu irrefragdveis saudades a lhe corroerem o
coracdo. Seus guias espirituais o levaram a um estado de




regressdo e ele recuperou a sua memoria, lembrando-se de tudo
o que fizera e sofrera no Kemet. Mas a sua angustia havia sido
gerada pelo amor infindo que sentia por sua bela Isis, e este foi o
grande motivo para voltar a Terra: o de reencontrar a sua
amada.

- Este estado de guerra foi usado para aprimorar os caracteres
embrutecidos dos nossos irmdos ahtilantes, que, no cadinho
abrasador da guerra, da miséria e do indizivel sofrimento da
perda dos seres amados, da dilaceracio de membros, de olhos
vazados, transformou os endurecidos capelinos em seres mais
maledveis, prontos para receberem os influxos de uma
civilizacdo mais amorosa e humana.

Osiris, pois foi este o nome que ele retomara na volta de
Ahtilanté como lembranca de sua nobilitante atividade em prol
dos desvalidos, entendia perfeitamente que a justica divina nos
leva a passar pela forja da existéncia com o intuito de
desenvolver o que hd de melhor em nos.

Kabryel, que ja participava do mundo mental, prosseguiu em sua
explanacao.

- No entanto, é chegada a hora de construir uma civilizagdo de
paz e de amor no vale do Iterou. Os trés reinos precisam ser
unidos para, juntos, formarem uma nagdo prdspera que ofereca
oportunidades redentoras para todos os seus filhos. Nos
escolhemos vocé, doce Osiris, pois, além de inegaveis méritos e
conhecimentos que vocé tem, unem-se a tais qualidades o amor
a esta terra que uniu vocé e seu doce amor, Isis.

Osiris estava hd mais de cinqiienta anos de volta a Terra. Ele
havia trabalhado nas hostes de Vayu, sob o comando direto de




Orofiel, um operador astral de grande reputacdo que seria
fundamental na constituicdo de uma grande nacdo que ainda
haveria de nascer em alguns milénios. Ele acompanhara de
longe, sem poder interceder, a evolucio de fsis.

Ela havia renascido trés vezes, sendo uma delas como escrava de
um potentado cananeu, tendo sido muito maltratada. Depois
dessa existéncia, ela havia purgado muitas das deficiéncias que
seu espirito tivera. Deste modo, a partir da ultima existéncia que
terminara ha vinte anos, Osiris e Isis voltaram a ficar juntos.
Nagquele instante, Isis que participava daquela reuniio, pois era
um espirito do astral superior, olhou com ternura para Osiris,
que sorriu suavemente de volta para ela.

Kabryel, prosseguiu:

- Queremos, mais uma vez, que vocé se dedique a edificar uma
civilizacdo no Kemet. Vocé serd o coordenador dos obreiros do
local. Terd que organizar um projeto para reunificar o que foi
disperso por Seth.

Osiris lembrava-se do horror da guerra encetada por Seth e seu
braco-direito, Aker. Por onde andariam esses dois espiritos
conturbados? Kabryel captou instantaneamente a pergunta
mental de Osiris e lhe respondeu moto-continuo:

- Aker e Seth ja renasceram algumas vezes nesses trezentos e
tantos anos, sendo que agora Aker é o mais novo rei de
Perouadjet. Por sua vez, Seth é o seu primogénito que esta para
nascer. Aker, como novo rei de Perouadjet, deseja reunir o
Norte e o Sul, mas as forcas trevosas tém conseguido impedi-lo,
seja criando forcas internas que o obrigam a um cuidado
intenso, seja através de uma luta intensa que ele estd mantendo




com o reino oriental do delta. Ele tem tudo para derrota-los,
pois é um valoroso guerreiro, um bom estrategista e um lider
para seus homens, enquanto que o rei de Djedu, seu adversdrio,
é um velho alquebrado e seus herdeiros, uns timidos. Esta
guerra, no entanto, parece que vai consumir ndo s suas reservas
humanas como também sua energia fisica.

Osiris entristeceu-se em saber que seu amado Kemet ainda
estava envolto em guerras e sangrentos conflitos.

- Saiba, querido Osiris, que Deus, nosso amantissimo pai,
oferece inimeras oportunidades de redencdo. Se Seth tomou as
atitudes que tomou, foi porque, entre outras coisas, estava sob a
influéncia perniciosa de Garusthé-Etak, o alambaque.

Osiris surpreendeu-se com o fato esquecido. Realmente, ele néo
se lembrava mais do infeliz demo6nio que tanta desgraca havia
trazido ao Kemet.

Neste momento, Osiris, perguntou a Kabryel:

- Mestre Kabryel, por onde anda Garusthé-Etak?

- Contar a histéria dele seria por demais longo, mas devido ao
fato de que achamos que ele sera de inegavel importdncia na
unificacdo, creio que seria aconselhdvel se conhecer tudo a
respeito deste estranho e sinistro personagem.

Assim dizendo, o majestoso arcanjo dirigiu-se para um aparelho
completamente diferente de qualquer coisa que temos na Terra,
concentrou-se por alguns instantes, mentalizando, e de dentro
de uma bruma que foi se formando com grande rapidez, surgiu a
figura dantesca do vil alambaque. A imagem formou-se com
nitidez e cada um dos participantes parecia estar dentro do
quadro como se fossem espectadores privilegiados, e assim




puderam entender como um homem simples tornou-se um
alambaque poderoso, revoltado e degenerado.

A imagem retornou a Ahtilanté, cerca de duzentos anos antes
do Grande Expurgo, e, na tela, formado por imagens mentais de
Kabryel, apareceu um jovem azul, imponente e extremamente
sedutor e belo, chamado Rokburatra. Havia participado de uma
das cruentas guerras que o Império Hurukyan havia feito contra
um dos vizinhos. Ele pertencia a tropa de elite, tendo se
notabilizado pela sua inconseqiiente coragem, sendo varias
vezes laureado com medalhas de honra, coragem e devotamento
acima do dever.

Apéds a guerra, ele ndo quis seguir a profissio do pai, honesto
contador de uma cidade do interior, tendo se metido em varias
pequenas enrascadas, até que, numa briga de bar, ele se viu
numa situagdo que mudaria o seu destino por centenas de anos.
Era noite e o bar era um dos piores da pequena cidade. Ele
falava alto, gesticulava muito, contando suas intermindveis
aventuras. Inicialmente, Rokburatra ndo se dera conta de que se
tornara o centro das atenc¢des, mas depois de alguns instantes
observou, deliciado, que todos escutavam as histérias de seus
combates. Insuflado pela atencdo dos demais, comecou a
aumentar um pouco os seus feitos herdicos e, sob o efeito etilico,
desandou a fazer gestos e poses. Naquele lugar, havia dois
homens que escutavam a histéria de Rokburatra e um deles, ja
irritado com tanta bazéfia, comecou a tombar dos maneirismos
do jovem. Rokburatra escutou o seu comentdrio desairoso e
parou abruptamente seu conto, virando-se agressivamente




contra 0 homem, repreendendo-o em termos extremamente
grosseiros.

Iniciou-se um bate-boca, onde cada lado tentou falar mais alto, e
o nivel de ddio cresceu perigosamente. Rokburatra, baseando-se
em sua forca e vitalidade, resolveu atacar o homem para lhe
aplicar um violento corretivo. Pretendia arrebentar a cara do
seu desafeto e mostrar a todos que ninguém devia zombar dele.
O homem, no entanto, era um perigoso facinora, com muitos
crimes nos costados, que andava armado até os dentes. Quando
Rokburatra levantou-se para ataca-lo, ele sacou de uma pistola e
atirou a curta distancia, atingindo o jovem no peito. O projétil
passou a milimetros do coragdo de Rokburatra, perfurando-lhe o
pulmaéo, fazendo esguichar o sangue azul dos ahtilantes.
Rokburatra estava alcoolizado, cheio de 4dio e nio sentiu o
impacto da bala no peito. Continuou sua desabalada carreira até
o homem, que soltou a arma no instante em que foi atacado pelo
gigantesco ahtilanté. Rokburatra atracou-se com ele, colocando
as duas maos em forma de garra no pescogo do meliante. Este
sentiu a forca descomunal de Rokburatra e, assustado, conseguiu
puxar de uma fina adaga que trazia escondida na cintura.
Rokburatra torceu rapidamente o pescoco do homem que deu
um estalo estranho e, subitamente, ruiu nas méaos do gigante. No
entanto, um segundo antes de expirar, ele conseguira enfiar a
adaga na barriga de Rokburatra que, neste instante, sentiu uma
excruciante dor. O companheiro do zombeteiro fugiu quando
viu Rokburatra atacar o amigo e, agora, este jazia no chdo com o
pescoco quebrado, morto, enquanto Rokburatra segurava o
abdomen, arriando-se lentamente no chao.




A dor fina, aguda, havia se propagado por todo o baixo ventre e
ele sentia alfinetadas nas costas. Ele sentia a terra girar, com
uma sensacdo de dor e medo. Serd que estava morrendo? Nao
queria morrer. Tinha tanta coisa para fazer ainda na vidal!
Entrou no hospital em extrema agonia. Sangrava
abundantemente das duas feridas. O médico que o atendeu o fez
com a certeza de que se tratava de um caso terminal. Colocou-o
na mesa de cirurgia - uma mesa tosca, suja, impregnada de
sangue coagulado e estado de putrefacio, cheirando
abominavelmente mal - e costurou como pode seu ventre antes
que seu intestino saisse pelo orificio. Para fechar as tripas, abriu
ainda mais o ferimento, suturou de qualquer modo e depois
fechou com pontos largos e mal-dados a barriga. Quanto ao tiro
do pulmao, observou que a bala havia saido pelas costas. Deu-se
por feliz, preferindo ndo fazer nada a ndo ser tentar estancar a
sangradura com compressas e um remédio coagulante.
Rokburatra fora operado enquanto mantinha-se a base de um
poderoso tranqiiilizante. Nao estava adormecido, e sim,
embotado. Sentia as dores, mas parecia que estava longe, sem
possibilidades de acdo. A operacdo durou pouco mais de uma
hora e, depois, ele foi levado para uma enfermaria ainda mais
suja do que a sala de operagdo. Algumas horas depois, o efeito do
tranqiiilizante foi desaparecendo e uma horrivel sensacdo foi
sendo substituida. Era uma dor acachapante que lhe invadia
todo o corpo, dando-lhe a impressao de estar sendo torcido por
uma torqués. Comecou gemendo baixinho para, depois de certo
tempo, gritar e urrar de dor.




As enfermeiras vieram acudi-lo, mas ndo havia nada que
pudessem fazer. Chamaram o médico que prescreveu uma
injecdo a base de miridina - poderosa droga alucinégena. Ele o
fez contrariado, sabendo que aquilo iria aplacar a dor, mas
também o viciaria de forma irremediavel. Mas, como achava
que o infeliz ndo sobreviveria, resolveu dar-lhe o remédio para,
pelo menos, ndo ouvir mais os seus urros.

A injecdo foi aplicada e em segundos chegou ao cérebro de
Rokburatra. A poderosa droga explodiu em sua mente com um
longo silvo e uma sensacdo de bem-estar inacreditavel. A dor
ficara para trds, tudo ficara para tras, as angustias, o medo do
futuro, tudo ficara para tras. Nao existiam mais. Uma impressao
de bem-aventuranca tomou conta de seu organismo e ele
pareceu flutuar. Nao estava mais no hospital, deitado naquele
catre abomindvel. Estava agora num mundo de sensagdes e
luzes, de leveza e, a0 mesmo tempo, de poder.

Rokburatra ndo sabia quanto tempo ficara neste estigio, mas,
quando voltava a dura realidade, sentia dores insuportdveis e
voltava a urrar como um louco. E mais uma vez a droga lhe era
injetada, e novamente ele voltava ao seu céu particular. E desta
forma, repetiu-se por mais de uma semana. Durante este tempo,
ele teve uma infeccdo intestinal e quase morreu de tanto
evacuar. A alimentacdo liquida lhe era servida por uma sonda
que ia até o estdmago, ferindo-lhe a traquéia. Mas, a maior parte
do tempo, ele ndo sabia de nada do que se passava com ele,
estando sempre em completa inconsciéncia devido ao poderoso
alucinégeno.




No final de duas semanas, estranhamente para o médico, que o
julgava moribundo, Rokburatra voltou a si. Tinha perdido peso
e encontrava-se fraco e desorientado. Nao falava coisa com
coisa, parecendo mais um lundtico do que um ser humano
normal. Aos poucos, foi retomando consciéncia de seu estado,
parando de falar sandices ou de se comportar como um
desvairado, o que exigia macicas doses de calmantes que o
embotavam por algumas horas. Seu organismo jovem e vigoroso
recuperara-se de forma impressionante e, apds trés semanas de
hospitalizacdo, lhe foi dada alta, podendo retornar a casa.
Durante o tempo em que ficou fora de si, a sua maie ficara
velando por ele, permanentemente. Gragas ao seu esforco é que
o médico e as enfermeiras ndo o abandonaram a prodpria sorte,
como costumavam fazer com os menos privilegiados. Sua mae
ajudara-o a sobreviver, passando horas falando com ele,
baixinho, em seu ouvido, mesmo quando estava desacordado.

O retorno a casa foi amplamente festejado e a policia ndo abrira
processo contra ele, pois todos haviam testemunhado que fora
agredido inicialmente pela vitima. Rokburatra era o herdi local,
e o chefe de policia ndo iria manchar a reputacdo da pequena
cidade com um processo por homicidio contra o unico herdi da
localidade. No entanto, seu pai era o inico que sabia das graves
implicagdes do ferimento do filho. Ele sabia que, para minimizar
a dor, lhe haviam ministrado miridina e que, apéds tal fato, seu
filho estaria fatalmente viciado.

A miridina, assim como outros alucinégenos de Ahtilanté, era
obtido de uma planta, servindo para diversas coisas, entre elas,
remédios contra a dor. No entanto, injetada, aspirada ou




fumada, tornava-se um vicio impressionante. Ela entrava na
circulacio do sangue, indo até o cérebro, ativando as
endomorfinas, liberando-as e dando a impressio de extrema
euforia. Quando misturada com outras substancias, embotava o
cértex cerebral, aliviando as sensacdes de dores. Era possivel
liberar-se do vicio; no entanto, muito poucos haviam
conseguido, exigindo grande forca de vontade e forte apoio
psicolégico. O pai de Rokburatra sabia que seu filho estava
inutilizado para a vida e, por isso, ndo sabia se ficava alegre em
vé-lo recuperado ou se preferia a dor de vé-lo morto.

Os préximos dias foram terriveis para Rokburatra. Ele suava frio
e ndo tinha vontade de fazer nada, ficando deitado o dia inteiro.
Estava terrivelmente prostrado, acachapado por uma enxaqueca
mortal e com tremores que o impediam de segurar qualquer
coisa. Necessitava de uma dose de miridina urgentemente, e
sabendo que ndo poderia obter tal droga em local tdo pouco
freqiientado pelos traficantes, abandonou a casa paterna, indo
para Tchepuat, atrds do alivio. O pai, ciente do fato, deu-lhe
algum dinheiro e despediu-se dele de forma dramatica.

- Meu querido filho, lastimo tudo o que lhe tenha ocorrido. No
entanto, sei que vocé precisa de miridina e ndo vejo condig¢des
de vocé obter esta droga maldita aqui. Va para Tchepuat, tome
uma dose deste veneno. Procure se tratar. Procure as tropas
imperiais, j4 que elas lhe devem muito. Explique o que
aconteceu e faca um tratamento para livrar-se da dependéncia.
Tchepuat era uma cidade com quatro milhdes de habitantes. Era
uma das mais belas cidades de entdo. Tinha um templo central,
o maior Zig-Ghurar-Teh do mundo, famoso templo com mais de




duzentos metros de altura, situado num parque ajardinado de
mais de dez milhdes de metros quadrados. O seu acesso se dava
pelo interior, através de enormes elevadores, que podiam levar
cinqgiienta pessoas de cada vez. Existiam oito grandes elevadores,
além de uma escadaria interna, pouco freqiientada pelos
visitantes. No topo do monumento, podia-se ver toda Tchepuat.
Além deste monumento majestoso, havia o paldcio e o senado
imperial, que ficavam no meio de um lago artificial a que se
tinha acesso através de majestosas pontes.

Rokburatra conhecia bem Tchepuat, sabendo onde procurar
pela droga. A policia combatia o trafico, mas era impotente para
coibir os abusos, ja que até os senadores usufruiam da droga e
outros ganhavam rios de dinheiro protegendo os traficantes.
Tratava-se de uma droga plantada em extensas terras, sob a
supervisio de agronomos, transportada por vimanas e,
finalmente, industrializada por modernos laboratérios que
ocultavam seus crimes, fabricando outros remédios de real
utilidade publica. No entanto, a miridina mexia com bilhoes de
coroas imperiais, dinheiro bastante para corromper policiais,
juizes, senadores e, até mesmo, o primeiro-consul, Vozulent.
Tchepuat tinha inimeras favelas e distritos mais pobres, de onde
os traficantes estabeleciam suas bases de acdo. Rokburatra
ouvira falar deles no tempo em que estivera nas tropas
imperiais, mas ndo surgira a oportunidade de desfrutar dos seus
servicos. Agora, ele chegara faminto pela droga, almejando-a
mais do que qualquer outra coisa. Ele sentia uma dor entre os
olhos, como se a sua mente sé tivesse um unico objetivo.




As ruas estreitas do bairro pobre eram perigosas e a noite
ficavam ainda mais ameacadoras. Rokburatra, entretanto, nao
podia se dar ao luxo de ir de dia. Chegara num transporte que se
arrastara por horas até a capital e agora era fundamental
conseguir a droga.

Apds indagar a um e outro, ele conseguiu encontrar um bordel
mantido por um jovem homossexual que ficou vivamente
impressionado pela sua beleza e, por uma moddica quantia,
aceitou fornecer-lhe a poderosa droga misturada com um alcool.
Ele preparou-se para receber a injecdo e refestelou-se num diva,
enquanto Wickeré, o jovem adamado, preparava a seringa.

Nem toda a droga havia sido introduzida, quando Rokburatra
sentiu um som alto, um espasmo de puro prazer em seu cérebro.
Era realmente um 'tuiiim' longo e agradavel, que o fez fremir de
extenso prazer.

Nas outras vezes, como a droga era misturada com outros
ingredientes, o efeito era avassalador para aplacar a dor, mas
desta forma a sensagdo era mais branda, mais gostosa e menos
explosiva. Ele ndo perdia a consciéncia e muito menos os
sentidos.

Ele passou alguns momentos de esfuziante felicidade. A
miridina lhe dava a sensacdo de ser o mais possante ser do
universo, enquanto que o travesti lhe ofertava um prazer
sensual diferente e inebriante. Rokburatra jamais havia
praticado sexo desta forma e, minutos depois, explodiu num
orgasmo desmedido. Apds isso, caiu para trds na cama e
adormeceu, totalmente inebriado.




Nos dias que seguiram, encontramos um Wickeré cada vez mais
apaixonado por um dissimulado Rokburatra que se sujeitava aos
seus carinhos por interesse: comida, drogas, um teto e prazer
sensual. Wickeré apresentou-lhe um chefe de trafico, chamado
Nirdav, que teve boa impressdo de Rokburatra e, quando ficou
sabendo que ja matara homens tanto na guerra como fora dela,
ficou interessado, pois ele precisava de wum assassino
profissional, além de um bom guarda-costas.

Nirdav era um ahtilanté tipico, com cerca de dois metros e
cinqiienta, de pele azul e olhos azuis. Tinha cinqiienta anos,
sendo mais de trinta dedicados ao trafico de drogas. Era ele
préprio um viciado e gostava de viciar a juventude. Costumava
dizer que, quanto mais jovem eles comecavam, mais dinheiro
ele, Nirdav, ganhava.

Os cinco grupos que comandavam o trafico de droga em
Tchepuat eram rivais. Havia, vez por outra, uma invasdo de
area, com alguém do bando rival oferecendo miridina e outras
drogas a escolas ou pontos de vendas dentro do territério alheio,
e a ténue alianca ficava por um triz. Quase sempre a guerra
entre as gangues eram abafadas pela influéncia de Nirdav e
Soloquem, o mais velho dos traficantes.

Nirdav receava por sua vida. Nao era a toa que ele trocava de
guarda-costas de tempos em tempos com medo de que os grupos
rivais pudessem corromper O seu seguranga e, COm isso,
assassind-lo na calada da noite.

No bordel da mde de Wickeré, havia também mulheres.
Algumas eram de uma beleza sensual como as cinzas dos montes
Azincachuans, verdes de outras terras e especialmente, algumas




purpuras exiladas de sua terra natal no Norte. Uma delas, uma
purpura de beleza impressionante, se havia tomado de paixdo
por Rokburatra, que a tinha possuido com selvageria, sendo
observado por um excitado e, muitas vezes, participante
Wickeré. Esta mulher chamava-se Moiyadek e era amante de
Nirdav. Ao saber que Rokburatra seria guarda-costas de Nirdav,
a bela purpura ficou exultante, pois, desta forma, ele ndo estaria
longe de seus olhos.

Rokburatra mudou-se para a residéncia de Nirdav, uma
verdadeira fortaleza situada nos arrabaldes da cidade.

A mansdo transpirava riqueza e luxo, com objetos vindos de
todos os lugares. Havia, na imensa propriedade, algumas casas
que abrigavam os empregados. Nirdav falou com seu brago
direito, um purpura de expressio séria e de maus bofes, para
acomodar Rokburatra em algum lugar dentro da casa. Os dois
homens tiveram instantanea aversdo um pelo outro. Rokburatra,
como todo ahtilanté, tinha preconceito de cor. Acreditavam que
eram uma racga superior aos cinzas e purpuras, e toleravam os
verdes. Por sua vez, o brago direito de Nirdav, Kha-The-
Goronsay, abominava todos os estranhos. Era desconfiado por
natureza.

Rokburatra recebeu um quarto perto de Nirdav, de tal forma
que pudesse socorrer o chefe em segundos. O atual guarda-
costas, Mardol, um impressionante azul, logo fez amizade com
Rokburatra, pois ambos eram do interior e tinham sido das
tropas imperiais. Mardol mostrou-lhe todos os detalhes da casa,
os seus pontos fracos e as armas modernas obtidas do préprio
exército hurukyan. O nivel de corrup¢do na policia era tdo




grande que os traficantes obtinham o que bem desejassem. O
mais importante eram as informacdes obtidas através da prépria
policia.

Era muito comum, para aplacar a indignacdo da opinido publica,
que a policia fizesse batidas em certos locais, prendesse certos
pequenos traficantes e apreendesse alguns quilos da droga. Toda
essa operacio era feita em conjunto com os traficantes. A
medida que havia a apreensdo e os jornais noticiavam
fartamente, a opinido publica ficava mais tranqiiila e relaxava a
pressdo sobre a policia. Quem normalmente coordenava tal
operacdo era Kha-The-Goronsay e o chefe de policia da capital,
um elemento tdo corrupto quanto rico que vivia em festas
milionarias patrocinadas pelo trifico com o objetivo de
'amansar’ os politicos.

Rokburatra foi colocado a prova no terceiro dia de seu ingresso
na gangue de Nirdav. Kha-The-Goronsay o chamou para uma
conversa reservada.

- Muito bem, Rokburatra, vocé sabe que o trabalho aqui é muito
variado e a toda hora temos que dar provas de nossa lealdade e
dedicacao.

Rokburatra meneou a cabeca assentindo, de certa forma,
contrariado. Ele era por demais direto e rude para aceitar os
maneirismos afetados do brago direito de Nirdav. No entanto,
ndo podia dizer nada. Devia acatar as ordens que lhe eram dadas
por Nirdav e por seu todo-poderoso braco direito.

- Bem, veja que nds temos um sério problema para resolver. Ha
um governador provincial que tem feito um esfor¢o sobre-
humano para exterminar a plantacio da miridina em sua




provincia. Ele tem obrigado a policia a encontrar as plantacdes e
destrui-las.

Rokburatra olhou-o com certa curiosidade. O que sera que ele,
Rokburatra, pode fazer contra um poderoso governador
provincial, subordinado apenas ao primeiro-cénsul?

- No6s ja o ameacamos, no entanto, o homem se acha
indestrutivel. Quanto mais nés o alertamos para os perigos, mais
ele se torna inflexivel.

Kha-The-Goronsay deu uma pausa em sua narrativa e, depois de
alguns segundos, complementou:

- Agora, para nosso desespero, ele aprisionou nosso maior
produtor local e o estd mantendo preso em situacdo terrivel.
Tenho medo de que ele ird conseguir provas que possam nos
incriminar. Na sua opinido o que devemos fazer com ele?

A pergunta era sutil. E ébvio que Kha-The-Goronsay ja tinha
uma resposta. Ele s6 queria induzir Rokburatra a uma resposta.
O jovem pensou por um segundo e respondeu:

- A primeira idéia seria matd-lo, no entanto assassinar um
governador provincial suscitaria um clamor terrivel na opinido
publica.

Kha-The-Goronsay ficou obviamente contrariado com a
resposta. Um assassino profissional ndo deve ser pago para
pensar. Deve obedecer.

- Ah, é?! E o que vocé sugere?

- Devemos atingi-lo em sua honra e no seu ponto fraco. Este
homem tem familia?

Kha-The-Goronsay olhou-o surpreso. Ndo esperava um
raciocinio tao tenebroso de um simples homem do campo.




- Creio que sim.

- Devemos descobrir seu ponto fraco. Pode ser que seja uma
filha ou um filho. Ou, quem sabe, uma amante. Temos que
encontrar um local macio em sua armadura e desferir um golpe
desmoralizante.

- O que vocé sugere?

- Dé-me dois dias para descobrir o que este homem mais preza e
deixe que eu o desmoralize.

Kha-The-Goronsay estava maravilhado com Rokburatra. O
rapaz era mais do que os olhos podiam ver. Ele era caliginoso, o
que era uma delicia para o perverso braco direito.

- Sim, mas ndo faca nada sem antes falar comigo.

Rokburatra saiu a cata de informacées. Primeiro foi falar com
Wickeré e perguntou quem poderia lhe falar do governador
provincial e de suas intimidades. Wickeré, apds pensar por
algum tempo, respondeu-lhe que tinha um amigo, um
homossexual, na capital provincial. Esse mocgo trabalhava num
jornal local e, como era colunista social, conhecia todas as
fofocas da provincia.

Rokburatra explicou que precisava conhecer o ponto fraco do
governador, pois o cartel das drogas desejava desmoraliza-lo.
Deu-lhe uma versio fantasiosa dos eventos e Wickeré,
apaixonado por Kokburatra, videofonou para seu amigo. No
final da tarde, Rokburatra ja tinha urdido seu plano. De noite,
ele explicava detalhadamente seus designios a Kha-The-
Goronsay, que ja o via com outros olhos. No outro dia seu plano
era aprovado por Nirdav e Rokburatra partia para a provincia
para a consecucdo de seu projeto.




Trés dias mais tarde estourava o escandalo: a filha do
governador fora encontrada morta por uma dose excessiva de
miridina. Para complicar ainda mais o tragico quadro, a moga
morrera durante uma orgia. Pelo menos assim demonstrava o
ambiente cheio de copos, garrafas de vinho e outras bebidas,
além de muita miridina espalhada. A casa era do atual namorado
da moca, que se encontrava foragido. A policia deu o alerta para
procurd-lo, mas ele jamais seria encontrado.

Rokburatra com dois comparsas da gangue de Nirdav haviam
surpreendido o jovem casal na casa do namorado e dado
miridina em estado quase puro a moca. Ela morreu
estrebuchando na frente dos olhos do namorado que, impotente,
s6 pode assistir horrorizado a tudo. Rokburatra preparou o
ambiente com esmero, colocando os copos, as garrafas vazias e
desarrumando a casa para dar impressio de que houvera um
bacanal no lugar. Depois disso, levaram o rapaz, amordacado e
manietado, o0 mataram com um tiro na nuca e o enterraram no
canteiro de uma obra, onde, no outro dia, toneladas de pedra,
brita e cimento haveriam de sepultd-lo para sempre.

Nirdav ndo podia estar mais satisfeito. O governador ficara tdo
desmoralizado e penalizado que parara de insistir na cacada aos
traficantes. Ele sabia que sua filha nunca se viciara em miridina,
e a propria policia desconfiou de que a moga fora assassinada. O
médico legista informou ao chefe de policia e este ao
governador de que a dose de miridina fora excessivamente pura
e que ndo era encontrada no mercado de trafico, com excecdo
dos laboratérios clandestinos de refino. O governador, portanto,
convenceu-se de que a sua adorada filha fora assassinada. No




entanto ndo reagiu com fdria e espirito de vinganca. Pelo
contrario, ficou acovardado, temendo que algo semelhante
pudesse acontecer com seu outro filho ou com a esposa. Mandou
reforcar a guarda em torno dos entes amados e parou com sua
cruzada anti-droga.

Rokburatra recebeu seu primeiro pagamento acrescido de um
prémio especial, o qual foi gastar com Wickeré e Moiyadek,
numa festanca de primeira. Possuiu os dois, alternadamente,
num apetite sexual aumentado pela miridina misturada ao
alcool.

Alguns dias depois, ele receberia sua proxima missdo. Nirdav
abominava um dos homens fortes de um bando rival. Ele
achava, com razdo, que Gostrak vivia induzindo o chefe do
bando a declarar uma guerra de gangues. Nirdav sabia o quanto
isso poderia ser nefasto e resistia a pressio de seus homens.
Varias vezes seu territdrio fora invadido, mas ele sempre
relevava para ndo gerar um conflito inutil. No entanto, agora a
situacdo chegara ao impasse. Ou ele eliminava aquele homem ou
acabaria por haver guerra.

Rokburatra deveria eliminar aquele homem sem, no entanto,
gerar suspeitas. O ideal seria que ele fosse atropelado ou sofresse
algum infortunado acidente. Mas era tarefa muito dificil, pois
ele vivia cercado de seus préprios guarda-costas.

Rokburatra aprendeu os costumes da futura vitima, onde
morava, seus habitos e até mesmo seu gosto sexual. Nada mais
normal para um bandido. Ele tinha uma vida pacata e solitaria.
Seu apetite sexual era moderado e sé ocasionalmente ele saia
com alguma prostituta. Havia, contudo, um habito que ele




cultivava. Toda noite, antes de dormir, ele gostava de fazer sua
prépria infusdo quente.

Ele abria o gas, riscava uma espécie de fosforo reaproveitavel,
colocava a agua para ferver por um minuto e depois, no proprio
fogo, adicionava o p6 da erva que se dissolvia, fazendo uma
infusdo de gosto levemente amargo. O chd era considerado bom
para o estomago e ajudava-o a adormecer. Tomava-o
lentamente, sorvendo cada gota, enquanto pensava nas coisas
que deveria fazer no outro dia. Finalmente, ia para cama, dormir
em sua fortaleza.

Rokburatra falou com um quimico do laboratdrio clandestino de
Nirdav e descobriu coisas interessantes. Dois dias depois,
quando Gostrak abriu o gis e riscou o fésforo, uma explosiao
sensacional aconteceu. Foi tdo forte que implodiu a casamata
onde se abrigava Gostrak. A policia técnica levou dias para
reunir os pedagos do corpo volatilizado do infeliz e Rokburatra
acrescentou um grande prémio ao seu saldrio. Nunca ninguém
descobriu como ele introduzira um gas especial no bujdo, um
gas que misturado com certas substdncias era tdo instavel que
poucos ousavam trabalhar com ele. Quando misturado com o
gas de cozinha, tornava-se explosivo e s6 bastava uma pequena
centelha para torna-lo uma potente bomba.

Rokburatra tornou-se um perito em matar sem deixar vestigios.
Quando era necessario fabricar um acidente, 1a estava ele com
sua engenhosidade, sua asttcia e, por que ndo dizer, arte. Ele
engendrava os mais complicados esquemas, mas sempre levava o
seu intento a cabo. Deste modo, ele comecou a amealhar uma
razoavel fortuna em bonus e prémios.




Foi neste periodo da vida de Rokburatra que o velho imperador
morrera. O seu filho havia morrido de uma doenca misteriosa
que abalara o velho pai. Desde entdo a sucessio imperial iria
ficar na mao do sobrinho preferido do ultimo dos monarcas
hurukyan. Os nobres, todos senadores vitalicios, j& haviam
decidido que ndo teriam mais um outro imperador. Era
preferivel que o poder ficasse exclusivamente com o primeiro-
consul a ser eleito de cinco em cinco anos, entre os seus pares.

Ja de muito que haviam decidido que, assim que o senil chefe de
estado morresse, ele ndo seria substituido. Seu cargo ficaria vago
e o império tornar-se-ia uma republica. No entanto, o povo
deveria ser contentado. Todos gostavam de dizer que
pertenciam ao mais velho império de Ahtilanté. Deste modo,
manteriam o titulo de império, mesmo sendo uma republica.
Agora, com a morte do imperador, a situagdo tornar-se-ia tensa.
Os senadores imperiais ndo desejavam que o sobrinho do
imperador subisse ao poder e sabiam que uma pequena parcela
do exército lhe era fiel. Deviam, portanto, tomar uma medida
drastica, eliminando-o de forma sub-repticia. Nao poderiam
mandar esbirros mata-lo porque corriam o risco de serem presos
e desmascarados. Precisavam usar de um ardil para elimina-lo e,
mais do que isso, se falhassem, os senadores deveriam parecer
inocentes. Um deles, conhecedor e participante como investidor
do grande esquema das drogas, teve a idéia de usar o cartel
contra o sobrinho do imperador e seus sequazes. Era necessario
eliminar mais de oito pessoas importantes.

Nirdav foi chamado pelo senador, seu sdcio secreto, e urdiram
um plano macabro. Deveriam procurar matar o sobrinho e seus




principais amigos e ajudantes, numa unica noite, de uma so vez.
Deveria parecer como um acidente ou algo parecido. Por mais
que o publico ndo acreditasse, bastaria ndo ter ninguém para
suceder o imperador e todos ficariam calmos, aceitando o novo
status quo, sem nenhuma resisténcia. Afinal das contas, todos
sabiam que o rei reinava, mas ndo governava.

Nirdav chamou Rokburatra e explicou-lhe em detalhes o que
desejava dele. Disse-lhe que, se fosse aprisionado vivo, deveria
incriminar parentes do herdeiro e nunca Nirdav. Rokburatra,
por outro lado, seria remunerado de forma tdo régia que jamais
iria se preocupar com dinheiro pelo resto de sua vida.
Rokburatra ndo podia articular um extenso assassinato sozinho.
Ele precisaria de ajudantes. Ele tinha dois amigos de vicio - a
miridina passara a ser consumida de forma permanente em
doses didrias cada vez maiores - que poderiam ajuda-lo. Ele os
reuniu, explicando o que deveriam fazer e, mais uma vez,
recorreu a Wickeré para saber dos hébitos do herdeiro.

Dois dias depois, entre beijos e abracos, Wickeré contava-lhe
que o sobrinho era um acostumado freqiientador de um dos
mais ricos bordéis da cidade. Normalmente costumava fechar o
lupanar sé para si e sua entourage, exigindo os servigos mais
libidinosos e as mulheres mais especiais, e pagando os mais
exorbitantes precos. Rokburatra entendeu que deveria executar
seu plano naquele local.

Dois dias depois da morte do imperador, apds a cerimoénia de sua
cremacdo, o herdeiro, que seria declarado o novo monarca,
resolveu comemorar a sua iminente ascensao ao trono com mais
um bacanal. Mandou reservar o bordel e solicitou as mais belas




mulheres, os melhores vinhos e os mais refinados acepipes. Sua
seguranca, agora reforcada, vistoriou o local cedo, de manh3, e
colocou-se a postos. Ninguém poderia entrar ou sair, sem
permissao especial.

Moiyadek fora requisitada, pois eram raras as purpuras em
Hurukyan, quanto mais uma de beleza tdo impressionante como
ela. Rokburatra sabia de tudo isso e articulou com frieza o seu
sérdido plano.

Moiyadek entrou no bordel as sete horas da noite levando
consigo sua maleta com uma muda de roupa. Ela deveria fazer
uma apresentacdo especial, dancando uma das mais provocativas
dancas de seu folclore natal. Na sua bolsa, sem que soubesse,
havia um pequeno explosivo, inserido no fundo falso da maleta.
As nove horas da noite, a comitiva de amigos do herdeiro
chegou escoltando-o para sua noitada de farras e libagGes. Perto
de meia-noite, quando a festa ja ia chegando ao seu climax e
Moiyadek ja havia entretido todos com sua beleza, uma explosio
aconteceu nos camarins. Neste instante, os guardas correram
para ver do que se tratava. Eles abandonaram seus estratégicos
postos e embrenharam-se no meio da fumaca e dos gritos de
medo das mulheres.

Neste momento, Rokburatra e seus dois comparsas sairam da
escuriddo de frente da casa, e, em poucos segundos, estavam
adentrando o grande saldo atirando em tudo o que se mexia. As
mulheres, os serventes e os convidados tombaram sob uma
saraivada de balas.

Os guardas, em numero de seis, voltaram de dentro dos
camarins assim que ouviram Os primeiros tiros, mas assim que




entraram no saldo, também foram metralhados por Rokburatra e
os seus dois sicarios. Em menos de trinta segundos, tanto os
guardas, como também os demais participantes da orgia estavam
mortos ou feridos com gravidade.

Rokburatra procurou com cuidado o herdeiro e, vendo-o caido,
resolveu dar-lhe mais dois tiros a queima-roupa para se
assegurar de que estava realmente morto. O assassino deu
ordens para que todos fossem fuzilados. Moiyadek estava entre
os feridos e Rokburatra aproximou-se dela, sendo reconhecido
pela bela prostituta que levantou os bragos, pedindo por ajuda.
Ela estava deitada com uma bala no peito e tudo indicava que
morreria. Rokburatra, com frieza, disse-lhe:

- Adeus, minha bela.

Mirou em sua cabeca e disparou. Moyadek caiu para tras, morta,
e Rokburatra ja estava indo para outra vitima para terminar com
ela.

Em um minuto todos estavam mortos. Rokburatra deu ordens:

- Incendeiem a casa.

Um dos homens saiu correndo, voltando em seguida com um
bujao, onde derramou o liquido por todos os lados.

Rokburatra apressou-o ainda mais e sairam rapidamente,
enquanto o gigante jogava uma pequena bomba e corria para
procurar abrigo. A granada explodiu e o fogo tomou conta da
casa.

Toda a operacdo durara trés minutos. O herdeiro fora
chacinado.

No outro dia, os jornais noticiaram que o herdeiro havia
perecido num acidente envolvendo um lamentdvel incéndio




enquanto estava numa reunido com seu futuro ministério,
discutindo os magnos assuntos de Estado.

O incéndio fora tdo terrivel que ndo deixara nenhum corpo
reconhecivel. Houve mais uma cremacgio do que restou do
corpo do sobrinho e nada mais se falou do assunto. Rokburatra,
por sua vez, embolsava uma fortuna consideravel, mesmo apds
ter pago os seus dois amigos.

Wickeré amava Rokburatra como se fosse uma mulher. Ele, nos
seus devaneios, imaginava que um dia o gigante moraria com
ele, possibilitando que ele fizesse as vezes de esposa. Wickeré,
em sua mente, achava-se uma mulher que havia sido
aprisionada num corpo de um homem. Ele sabia das atividades
assassinas de Rokburatra, mas pouco se importava. A morte de
Moyadek o assustou um pouco. Serd que Rokburatra ndo tivera
um pouco de gentileza com ela? Serd que ele era um homicida
sem sentimentos? Isso abalou a confianca de Wickeré em
Rokburatra. Se ele era capaz de matar sua amante sem remorso e
sem piedade, entdo ele também poderia matid-lo do mesmo
modo.

Rokburatra adorava o ato de matar. Dava preferéncia por um
assassinato onde pudesse esganar sua vitima. Nem sempre era
possivel, mas, se dependesse de sua exclusiva vontade, mataria
as pessoas com suas mdos nuas. Ele sentia um prazer enorme,
mas o principal é que, neste instante, enquanto ele estava
matando alguém, seu imenso dédio se canalizava contra sua
vitima.

Rokburatra comecou a sentir este tipo de sentimento a partir da
guerra. Devia estar latente em sua mente quando o clamor das




batalhas despertou nele esse sentimento irracional. Ele sentia
6dio indiscriminadamente contra tudo e todos. Bastava ser
contrariado ou que algo ndo saisse em conformidade com seus
planos e 14 estava aquele sentimento avassalador que o queimava
como uma brasa viva. Naturalmente, Rokburatra sabia disfarcar
esse 6dio e o fazia sob a capa de um sorriso deslumbrante.
Porém, no seu interior, os piores pensamentos passavam por sua
mente. Ele imaginava o seu desafeto nas condi¢des mais
tenebrosas. Uma hora a pessoa seria trucidada a golpes de
marreta, na outra seria a machadada e assim por diante, com
requintes de ferocidade e imaginacao.

O novo primeiro-cénsul chamava-se Trafgaman. Um homem de
espirito caliginoso, corrupto e ganancioso. Tinha os negdcios
mais escusos possiveis, mas nao gostava do trafico. Achava que a
droga era prejudicial, especialmente aos seus negdcios. Nao
queria mancomunar-se as drogas, mas também ndo queria
combaté-las. Preferia ficar neutro.

Com o decorrer dos anos, o homicida tornou-se cada vez mais
poderoso, conhecendo toda a intrincada rede de trafico e suas
ligagbes com banqueiros, financistas e politicos. Com a morte de
Nirdav, ele matou o segundo em comando e assumiu o cartel.
Em pouco tempo, ele eliminou os rivais através de assassinatos
bem-planejados e tornou-se o indisputado chefe da droga em
quase todo o planeta.

Um dia, numa festa, ele vislumbrou a radiantemente bela
Mirtjaerin, a filha mais nova de um senador. Nesse instante, sua
vida tomou um rumo imprevisivel.




Mirtjaerin era a terceira filha do senador Magsok Ibsolem, um
homem de riqueza inimagindvel e de poder assustador. O
senador tinha quatro filhos vardes e trés filhas, sendo a mais
nova Mirtjaerin. Essa moga de olhar doce, de maneiras fidalgais
e de voz maviosa era, na realidade, um ser de uma mesquinhez
infinita, um egoismo feroz e uma vontade de ago. Em sua casa,
poucos lhe resistiam quando resolvia algo. Sua mae a evitava a
todo custo, preferindo joga-la nos bracos de uma infeliz ama-
seca que, apaixonadamente, fazia-lhe todas as vontades.
Rokburatra sentiu-se atraido fisicamente pela jovem e escutou
sua conversa insossa sobre moda, grupos de musica popular e
pessoas famosas. Em sua opinido, a moga era viva, ardente no
expressar € de um corpo escultural. Rokburatra amava as
mulheres pelo seu corpo, mas as achava vaniloqiientes. Aturava-
as por falta de opgdo. No final da festa, tendo ficado quase todo o
tempo com Mirtjaerin, ele a convidou para sair num outro dia,
tendo recebido uma afirmativa como resposta. Teve, no entanto,
o cuidado de conversar com Magsok Ibsolem para ter a
aquiescéncia paterna, evitando assim maiores problemas futuros.
Durante os meses que se seguiram, Rokburatra saiu com a bela
Mirtjaerin em todos os lugares que estavam em voga. Muitos
jovens o conheciam e o admiravam como heréi de guerra,
aceitando-o muito bem, esquecendo que era um contumaz
assassino. Muitos nem acreditavam nas histérias escabrosas que
contavam dele, algumas tdo exageradas que corroboravam ainda
mais para o descrédito de que Rokburatra era um perigoso
psicopata. Ele parecia tdo natural, simpatico e simples que
cativava as pessoas com rara facilidade.




O casamento com Mirtjaerin aconteceu um ano depois que
comecaram a sair juntos. Foi um daqueles acontecimentos
festivos que foi noticiado por toda a imprensa e o mundo todo.
A quantidade de convidados de toda Ahtilanté foi enorme, com
gastos astronOmicos e o servigo impecavel. A mocga quis casar no
Zig-Ghurar-Teh de Tchepuat, no ultimo andar, onde s6 eram
realizadas cerimonias oficiais e majestosas. Rokburatra nao teve
dificuldades em vencer a resisténcia inicial do arqui-hierofante
que acabou, pessoalmente, oficiando o casamento.

A viagem de nupcias foi também motivo de alarde e
comentarios. Foi necessdrio fretar um vimana exclusivamente
para a comitiva dos noivos, cozinheiros especiais - Rokburatra
ndo comia nada que ndo fosse experimentado por um provador
oficial - e um séquito de guardas, amigos e associados. Foi uma
viagem de seis meses de onde Rokburatra seguia seus negocios
através dos videofones. A noiva divertiu-se a valer, tendo levado
suas principais amigas com ela.

Sexualmente os dois se davam as mil maravilhas, passando
agraddveis momentos em companhia intima um do outro. No
entanto, a medida que o tempo passava, nao havia nenhum tipo
de conversacdo que ambos pudessem manter por mais de cinco
minutos. Mirtjaerin matraqueava sobre seus assuntos de maior
interesse que eram, na opinido de Rokburatra, de uma futilidade
irritante. Por seu lado, Rokburatra nao falava de seus negdcios
com a mulher e nem com ninguém. Ele havia dividido tdo bem
seus assuntos que ninguém conhecia toda a extensio de seu
império.




Mirtjaerin comegou a se enfadar do seu marido, e ele dela, pela
sua vaniloqiiéncia. Rokburatra era um homem do mundo;
gostava de festas, de grandes pompas e, principalmente, de
reconhecimento social. Queria que as pessoas o olhassem com
intensa admiracdo e que o bajulassem.

Houve uma festa no grande paldcio do falecido imperador e,
pela primeira vez, Rokburatra fora convidado pelo famoso
Trafgaman, o azul que derrubara e matara o poderoso Klandir
Mandrekhan, pai de Varuna, o futuro coordenador do expurgo
de Capela.

Tey-Nuah era a mais bela das mulheres presentes. Se Mirtjaerin
tinha uma beleza juvenil, Tey-Nuah tinha a beleza das mulheres
plenas. Ela era casada com um senador bem mais velho do que
ela, num daqueles arranjos entre familias ricas que unem as
pessoas com o intuito de juntarem poder.

Tey-Nuah morria de tédio com seu marido, mas ja lhe dera dois
filhos que eram a luz dos seus olhos. No entanto, naquela festa,
Tey-Nuah conheceu Rokburatra e seu coragdo disparou de
emocao. Ela se sentiu atraida fisicamente, mas também pela sua
fama de bandido. Tey-Nuah era daquelas damas da sociedade
que sentem atracdo sexual por homens violentos, bandidos e
sanguinarios.

Rokburatra soube, na mesma hora, que teria Tey-Nuah, mas o
que ndo podia imaginar era a paixdo avassaladora da qual seria
possuido. Nos dias que se seguiram a festa onde foram
apresentados por amigos comuns, eles passaram a se encontrar
as escondidas e a gozar de inigualdvel intimidade.




Rokburatra era um ser carente de amor e Tey-Nuah lhe dava
isso e muito mais. Durante meses, ele foi se tornando fechado
com Mirtjaerin, s6 tendo olhos para a bela Tey-Nuah.

O tempo passou e Tey-Nuah abandonou o marido e os filhos
para morar com o belo Rokburatra, que também largou mulher
e um filho recém-nascido. Foi um escandalo de proporgdes
deliciosas, que toda a sociedade comentou por meses.

No entanto, alguns anos depois, Rokburatra viria a se indispor
seriamente com o pai de Mirtjaerin, ja que continuavam sécios e
ele decidiu que eliminaria todos. Magsok Ibsolem, que conhecia
o ex-genro, ficou apavorado, pois ele sabia que o psicopata tinha
a tendéncia de matar todos de uma mesma familia, para nunca
ter o perigo de uma vingangca feita por algum parente distante e
ignoto. Realmente, o homicida ja tinha se decidido a executar
todos.

Mirtjaerim, a mando do pai, foi procurar Rokburatra a altas
horas da noite, tendo sido recebido pelo homenzarriao
completamente drogado.

- Vim conversar com vocé sobre a vida de minha familia. Sua
voz estava levemente enrolada. Rokburatra dispensou a servigal.
Ele levantou-se da cama e lhe perguntou:

- Esta bébada?

- Estou e dai? Tive que beber deste maravilhoso vinho para
tomar coragem para falar com vocé.

- Ah, é? E como pretende me convencer de ndo mandar matar
todos?

Rokburatra sentiu o cheiro do vinho doce e lhe perguntou:

- S6 vocé bebe! Trouxe a bebida e ndo me oferece?




- Mas é claro. Trouxe exatamente para lhe oferecer e quem sabe,
conseguir mudar seu estado de espirito.

Rokburatra riu-se. Tomando a dnfora que estava depositada na
mesa, encheu outro copazio que estava vazio e levou-o aos
labios. Mirtjaerin ndo o impediu de se servir fartamente. Suas
narinas captaram um estranho odor - de onde serd que me
lembro desta fragrancia? O vinho era doce e Rokburatra bebeu
todo o liquido e, em tom de brincadeira, disse:

- Nao hd nada que vocé me diga que me faca mudar de idéia. Ja
pensei muito sobre o assunto. Matarei todos os seus familiares.
Rokburatra, ao dizer isso, caiu na mais estrepitosa gargalhada.
Havia algo de macabro em seu riso. Ele pensava em matar
Mirtjaerin que, séria e taciturna, virou-se e disse-lhe:

- Que assim seja. Vocé mereceu seu destino. Adeus, Rokburatra.
Que os deuses lhe sejam condescendentes.

Rokburatra deu uma estrepitosa gargalhada enquanto via a ex-
mulher saindo pela porta afora.

Quando Mirtjaerin chegou ao corredor, tirou rapidamente uma
pequena garrafa escondida na roupa e, séfrega, bebeu todo o
conteudo. Suas maos tremiam e suas pernas nao lhe obedeciam.
Estava apavorada. Tentou apressar o passo. Estava cambaleante.
Serd que era efeito do veneno? - pensou apavorada, pois ela
também bebera para ndo levantar suspeitas do ex-marido.
Precisava sair da casa e esconder-se. Se Rokburatra desconfiasse,
mandaria mata-la. Suas pernas se endireitaram. Era apenas
efeito do estresse. Sentiu-se mais forte e acelerou o passo. Saiu
pelo portdo, sendo cumprimentada pelo sonolento guarda, e
desapareceu na noite.




Rokburatra ria. "Essa mulher é uma cretina. Ela achou que iria
me embriagar com este delicioso vinho e que eu voltaria atrs"
pensou o psicopata.

A cabeca rodou um pouco. "Estou bebendo demais"- pensou.
Uma fisgada leve no estdomago. "Preciso parar de comer essas
comidas condimentadas".

Uma ndusea subita. "O que serd que estd acontecendo comigo?"
Uma taquicardia seguida de uma dor crescente no estomago.
Falta de ar, os olhos lacrimejam, um bolo duro no ventre, um
vOmito que lhe escapa pela boca, mais falta de ar. "O que serd
este mal subito?"

"Aquele cheiro na bebida, de onde me lembro desse odor?"
Rokburatra estende a méo e pega na anfora, traz até suas narinas
e cheira novamente. Um turbilhdo sobe a cabeca e, horrorizado,
larga a jarra, que se espatifa no chdo. Neste momento, ele
reconhece o cheiro de um poderoso veneno que ele mesmo ja
usara num dos seus muitos assassinatos.

"Patife! Mirtjaerin, vocé é a mais velhaca de todas as mulheres.
A filha de uma cadela me envenenou!"

Suas mados tremem, e ndo consegue ver nada direito. Estd
ficando cego. Seu pulmdo tem dificuldade de puxar o ar. Estd
sufocado. Tenta gritar e de sua boca apenas sai um guincho
ridiculo. Rola da cadeira com dores no ventre. Guincha
novamente, agora procurando ar e querendo gritar por socorro.
"Mirtjaerin, filha de uma cadela, mil vezes filha de uma cadela,
como pode fazer isso comigo, seu préprio marido?"

Rokburatra estrebucha no chado. Esta sé. Tey-Nuah dorme a
sono solto no seu quarto. Os guardas ndo podem incomoda-lo.




Estd quase a morte e, através de seus olhos espirituais, consegue
ver vultos que se riem dele, urrando para todos:

— Agora é a hora de vocé comecar a sofrer. Prepare-se, pois o
fard por centenas de anos a fio.

Sem entender o que falavam, Rokburatra, totalmente tomado
pelo veneno dado por Mirtjaerin, estertora, sufocando, tendo
seus musculos peitorais presos pela acdo do veneno, impedindo-
o de fazer o fole respiratdrio.

Rokburatra morre da forma hedionda, como vivera, mas agora
comecava a sua longa existéncia como alambaque. Inicialmente,
ele passou algumas dezenas de anos em total alheamento,
prisioneiro de poderosos alambaques, sendo usado como
obsessor. Sua fisionomia fora transmudada, num processo de
licantropia espiritual, e ele nada se parecia com o belo homem
que fora. Tornara-se uma besta-fera.

Os alambaques, sentindo sua imensa necessidade de droga, pois
fora um drogado em grau maximo, o levaram a se viciar em
fluidos animais e humanos, que lhe davam uma sensacdo muito
parecida com a miridina. Rokburatra foi batizado pelo
alambaque que o dirigia de Garusthé-Etak.

Durante anos, Garusthé-Etak tornou-se um obsessor perigoso,
um viciado em fluidos astrais que ele extraia de grandes animais
mortos em abatedouros, de homens feridos em desastres, muitas
vezes provocados por ele, e em ambientes deletérios, tais como
bordéis e casas onde se traficava miridina.

Quando veio o grande degredo, ele fora um dos alambaques
recalcitrantes, tendo sido capturado pelas equipes de guardides
de Vartraghan, o que viria a ser rebatizado de Kabryel, sendo




também conhecido como o deus Indra, entre os arianos e os
indianos.

Acabou sendo levado para a Terra, onde teve influéncia decisiva
na morte de Osiris e foi um dos responsaveis pela guerra que
separou o Norte do Sul, tornando-se as Duas Terras.

Kabryel foi apagando o aparelho e os presentes voltaram a
realidade presente, pois este tipo de projecdo fazia com que cada
um se sentisse participante da histéria, percebendo os
sentimentos de cada personagem, descendo a niveis de detalhes
impressionantes.

- Como vocés puderam constatar, Garusthé-Etak foi um ser que
chafurdou na mais profunda deméncia e ainda luta para sair
dela.

Osiris, com os olhos rasos d'dgua, falou:

- E verdade. No entanto, diz a Lei que aquilo que nés destruimos
temos que reconstruir. Se ele agiu para destruir a obra do Kemet
unido, ele deve agora se tornar um artifice da reunificagao.

- Sim, é neste ponto que reside sua obra: juntar todos os
personagens e leva-los ao grande final, a unido do Kemet.

Isis, que estivera quieta até entdo, pronunciou-se:

- Sim, é verdade, mas existe um personagem de fundamental
importancia que até agora ndo foi mencionado.

Os presentes se voltaram para ela que, bela e radiante, sorria
enigmaticamente para eles. O tinico que parecia saber do que se
tratava, e até a incentivava a falar, era Kabryel, como s6 havera
de ser. E ela, com um ar triunfante, respondeu a indagacao
mental de todos.

- Trata-se de Horus.




A assisténcia, composta de espiritos evoluidos que conheciam a
histéria, responderam com uma aquiescéncia unissona.

- Sim, é verdade, falta Hérus.

A voz majestosa de Kabryel ecoou na assembléia:

- Néo, ndo falta, pois Horus ja renasceu varias vezes e libertou-
se completamente de seu complexo de culpa pelo suicidio que
cometera em Ahtilanté. Trata-se agora de um ser forte, de
cardter impoluto, que também deseja prosseguir na Terra,
retomando a obra de unificac¢do iniciada por Tajupartak.

Osiris, entdo, falou:

- Temos todos os personagens do primeiro ato colocados em
posicio. Cabe a nds, portanto, articular as medidas e
planejarmos com esmero para que o segundo ato desta peca da
vida saia a contento.

Kabryel falou:

- Realmente, planejem algo e submetam seus planos aos Maiores
da Terra para receberem a aprovacgdo e, depois de tal, iniciarem
a longa e trabalhosa reunificacdo do Kemet.

CAPITULO 1

KEMET (EGITO) - 3.100 a.C.

erto do ano trés mil e cem antes do nascimento de

Yeshua Ben Yozheph, em Beit Lechem, nesse periodo

conturbado da histéria humana, Zékhen, filho do rei de
Téni, rei do Alto Kemet, senhor do Sul, veio ao mundo.




Teye, a mae de Zékhen, era uma daquelas mulheres que os reis
ganhavam de aliados e tornavam-se concubinas num vasto
harém. Era muito bonita, pele bem morena, olhos negros
imensos e uma tez perfeita para uma mocinha de quinze anos.
Fora entregue ao rei para seu divertimento e, durante algumas
noites, Khase a conheceu intimamente. Depois desse curto
periodo, voltou para sua preferida, uma belissima negra nubia
que nunca lhe dera filhos, sé que, em lermos de prazer, superava
as demais. Teye engravidara do rei e ele nem sequer soube.

Um dia, pouco antes de Zékhen nascer, Khase a viu num dos
corredores de sua vasta casa, enorme, arrastando um barrigdo e
perguntou-lhe quando seria o parto. Teye respondeu-lhe,
meigamente, que era para qualquer momento. O rei ordenou-
lhe:

- Caso seja um menino, mande informar-me imediatamente.

A ingénua mocinha perguntou:

- E se for menina, meu rei?

Khase respondeu, seco e grosseiro:

- Guarde-a ou afogue-a, tanto faz para mim!

A bela morena abaixou a cabega magoada e humilhada,
enquanto o rei saia da sala com seu passo forte e sua enorme
empafia.

As dores do parto quase mataram a jovem, O que aumentou
ainda mais o amor de Teye por Zékhen. No fundo de sua alma, a
infeliz sabia que nunca mais o rei viria procura-la, ja que nao
caira totalmente no agrado dele. Teria que se contentar com as
caricias sensuais, os beijos voluptuosos e os dedos lubricos das
outras mulheres do harém. Afora isso, teria o prazer do seu




filho, de ama-lo como parte de si propria, de suas dores e
esperancas.

A crianca nasceu ao meio-dia e, naquele momento, deu-se um
eclipse total do sol. Teye ndo se deu conta, pois as dores a faziam
concentrar-se na délivrance. Quanto as outras duas mulheres
que a ajudavam, uma percebeu o fenomeno natural, e a outra,
quase mergulhada entre as pernas da parturiente, nada viu a ndo
ser o momento em que a cabeca despontou e a aparou
gentilmente.

- Néao corte o corddo - e olhando para ver o sexo da crianga,
completou: - Dé o menino para mim.

A outra mulher baixou a faca com que pretendia cortar, moto-
continuo, o corddao umbilical do recém-nascido. Entregou a
crianca e afastou-se, pois naquele momento tomara consciéncia
da penumbra que fazia, indo até a janela para ver o que se
passava.

As duas mulheres estavam a janela, olhando o sol comecar a sair
por tras da lua. Enquanto isso, Teye colocava a crianca no seio,
observando-o sugar avidamente os intumescidos mamilos. O
corddo ainda estava preso, a crianca ainda ndo chorara, mas ja
respirava bem. Naquele momento, poucos minutos apds o
nascimento, a mie pegou uma faca e pediu que a passasse
lentamente no fogo de uma candeia que ardia num dos cantos,
lamparina essa que Teye fizera questdo de trazer seguindo o rito
de sua tribo de que o espirito da crianca precisa de luz suave
para nascer e que somente a faca quente, quase rubra, deveria
cortar o corddo. Esse procedimento, sempre que bem-feito,




evitava a febre puerperal que dizimara maes e criancas durante
milénios.

As duas mulheres estranharam o procedimento, assentiram,
comentando que aquelas tribos do Sul, perto de Sounou, sempre
foram diferentes e estranhas.

Teye ouviu as predicdes sobre o eclipse solar que corriam de
boca em boca; quase todas tragicas e nefastas. Preferiu esperar
um momento mais azado para anunciar o nascimento ao rei. Ela
ndo seria louca de informar ao rei que um vardo havia nascido
durante um eclipse solar, correndo o risco de ver o monarca
mandar matar o infante, jd4 que os profetas haviam vaticinado
previsdes tenebrosas. Envolvido em trapos, ninguém saberia que
aquele recém-nascido era o menino. Contudo, quem daria
importancia ao filho de uma concubina de segunda posi¢ao?
Quatro anos se passaram, e o filho do rei e de sua primeira
esposa, o herdeiro, acidentou-se mortalmente numa brincadeira
infantil. O principe tinha oito anos. Fora um acidente. Os
meninos brincavam perto do rio, numa ribanceira que cedeu
subitamente. O herdeiro caiu, sendo puxado pela correnteza do
Iterou. Seu corpinho ndo fora encontrado e a dor dos pais era
imensa.

Khase estava inconsoldvel. Seu tnico filho morrera. Tinha oito
filhas e nenhuma poderia subir ao trono. Sua primeira mulher ja
lhe dera trés meninos, mas somente um vingara, e os demais
morreram ainda pequeninos. O tati alertou-o para os problemas
sucessorios, que precisavam ser resolvidos o mais breve possivel.
- Conheco todos os problemas que podem advir com a morte do
herdeiro. Sei que a familia de Uenis reclama o trono hd muito




tempo e, se eu ndo produzir um herdeiro, eles estardo esperando
minha morte para assumi-lo. O pior é que poderdao matar-me e
assumir o reinado antes mesmo que tenha um filho.

O tati tinha uma esposa que freqilentava o harém do rei,
sabendo que existia um belo menino de quatro anos, filho de
uma das concubinas. Comentara com o marido, que lhe dissera
que, provavelmente, estava errada e ndo era um menino e, sim,
uma menina. A mulher até gracejara com o marido,
perguntando-lhe se ela ndo sabia reconhecer um menino pelos
penduricalhos que trazia, j4 que era normal as criangas, até
mesmo dos reis, andarem nus, devido a forte canicula. Desse
modo, o tati perguntou ao rei:

- Majestade, sera que o senhor ndo tem um filho no seu harém?
- S6 tenho filhas.

O ministro cogou o queixo e disse, cuidadosamente:

- Interessante! Minha mulher comentou comigo que viu um
belo menino de quatro ou cinco anos, correndo e brincando
com suas filhas. Sabe quem pode ser?

O rei olhou-o surpreso, pois quase nunca entrava na ala das
mulheres. Sabia de quase tudo o que acontecia la, especialmente
o safismo, o qual tolerava e para o qual fazia vista grossa. Mas
um menino? Disso ndo sabial!

Virou-se para um dos guardas que estava distante e gritou:

- Guarda, traga-me Nebkau.

O homem sumiu atrds de uma cortina e voltou alguns minutos
depois com uma velha que cuidava da ala das mulheres. A pobre
ancia ja veio curvada, estampando um terror nos olhos, pois




nunca tinha sido chamada e, se estava sendo, era porque algo de
muito grave podia acontecer.

- Nebkau, responda-me sem rodeios. Quem é aquele menino
que estad na ala das mulheres?

A velha abriu uma boca que mostrava que ja ndo tinha mais um
dente sequer e disse com uma voz trémula, sumida, cheia de
espanto e temor.

- E seu filho, meu senhor.

O rei ndo ouviu direito e gritou:

- Como? Fale mais alto, sua esttpida.

Nesse momento, com o rei gritando, a velha caiu de joelhos e
comecou a balbuciar:

- Seu Filho. E seu filho Zékhen. E Zékhen, meu rei.

O rei continuava ndo ouvindo e, para alivio da infeliz velha, o
tati, que estava mais proximo, interveio:

- A mulher disse-me que se trata de seu filho Zékhen.

O rei estava boquiaberto e, ao mesmo tempo, furioso. Como é
que alguém escondia um fato tdo importante dele?

Nada mais normal numa casa enorme, com mais de trinta
mulheres e concubinas, cheias de criancas dele e dos seus
ministros que brincavam juntas, cada uma cuidando de seus
interesses, com medo de pisar nos pés do rei que tinha fama de
irascivel.

- Tragam-me esse menino.

Lembrando-se de que uma crianca tem que ter uma mae,
complementou.

- E tragam-me a mae da crianga.




O guarda e a ancia sairam as pressas para a ala das mulheres. O
rosto congestionado do rei mostrava que estava a beira de um
ataque de nervos, podendo soltar sua ira sobre todos os
presentes.

Menos de dois minutos se passaram e entrou no patio onde
estavam o rei e o tati, um belo menino, vestido com uma tanga
de linho branco, acompanhado de Teye e a velha.

O rei olhou atentamente para o menino, que vinha pela méao da
velha. Era alto para quatro anos, tinha os ombros largos, uma
musculatura toda definida. Seus musculos mostravam as dobras
de um pequeno homem. O rosto era vivo e seus olhos, grandes e
pretos com cilios enormes, faziam da crianca um pequeno deus.
Sua pele era marrom clara e seus cabelos eram pretos,
encaracolados e ndo muito sedosos, mostrando uma certa
revolucado de fios, uma desobediéncia capilar.

O rei olhou-o e notou que o menino tinha um sorriso
encantador. Nao parecia ter medo do rei. Todos tinham temor
dele, até mesmo o seu falecido filho. O tati tinha medo de sua
ira, de seus repentes e de seu humor cambiante. Todavia, aquela
crianca de expressdo risonha e forte, ndo tinha pavor dele. O rei
estendeu a mdo para o menino que, libertando-se da
empunhadura da velha, aproximou-se dele com passo forte.

- Como é seu nome, menino?

- Meu nome é Zékhen, meu senhor.

O rei olhou para o tati como a procurar aquiescéncia e viu que o
ministro aprovava o belo menino.

- Quem é sua mae?

- E a princesa Teye.




Quem era essa mulher de seu harém que se intitulava de
princesa?

Teye, que estava a certa distancia, disse:

- Zékhen, meu filho, ajoelhe-se para seu pai, pois € ele seu rei e
senhor.

O menino ja ouvira histérias sobre o pai, o rei, e como era
destemperado e poderoso, mas ndo o receava. Olhou
inquisitivamente para o pai, como se fosse um adulto, um igual,
e disse-lhe, num tom singelo:

- O senhor é meu pai? O senhor é o rei?

O que era o rei para uma crianga de quatro anos? Um homem
que mandava em tudo e a quem todos obedeciam. Qual era a
diferenca entre esse homem, que se dizia rei, e ele, a quem
todos, por simpatia e amor, obedeciam, fazendo-lhe todos os
caprichos? Zékhen era o adorado do harém, pois era um raio de
luz entre todos.

O rei ndo pdde deixar de sorrir. Lembrando-se de que fora o
ultimo a saber, olhou para Teye e perguntou-lhe duramente:

- Por que ndo me contou que eu tinha um filho?

Teye baixou a cabeca em submissdo, adiantou-se um pouco e
caiu de joelhos:

- Majestade, fiquei com medo de que mandasse matar meu filho.
O rei, muito espantado, perguntou pasmado:

- Por que haveria de matar meu préprio filho?

- Por causa dos maus pressagios.

O rei comecava a perder a paciéncia:

- Que maus pressagios? Fale, mulher!




Teye falara demais e agora ndo podia recuar. Desse modo, falou
pausadamente, com 0 coragdo opresso:

- Ele nasceu no instante em que o sol foi comido pela lua.

Os kemetenses explicavam o eclipse como a lua comendo o sol
e, depois, através de preces e rogos, o satélite natural da Terra
devolvia o astro ao firmamento.

O rei lembrou-se das intmeras versdes que lhe tinham sido
dadas para o fendmeno e uma delas pareceu casar bem com a
atual situacdo. Sua memoria o levou para aquele dia e uma das
profecias que mais calou fundo em sua alma foi a de uma jovem,
parecendo possessa por um poderoso espirito, que vaticinou
coisas terriveis e simultaneamente boas.

- Um homem, filho da deusa Hathor (cujo simbolo é a lua)
haverd de esconder o grande Ra (o sol, ou seja, o préprio rei),
tornando-se o grande flagelo da Ta-Meri (terra amada, outro
nome para Egito) e, a partir dele, Horus, o filho do rei, brilhara
com mais intensidade nas Duas Terras.

Na época, o rei ndo entendera o que a jovem do Hetbenben
revelava em transe, e agora comegava a vislumbrar o que aquela
profecia poderia significar. Lembrou-se de que Teye era de
Sounou, sendo uma adoradora de Hathor. Serd Zékhen filho da
deusa Hathor? Serd que aquele menino seria predestinado a
grandes coisas? Seria maior do que ele? Sentiu uma pontada de
ciume. Depois recompds-se e chamou o menino para perto dele.
O menino chegou-se e o rei o abragou, sentindo sua carne firme,
macia e cheirosa, infantil, e rija de um guerreiro. O menino
levantou o rosto e beijou ternamente o pai. O homem, que tinha
perdido recentemente seu filho e herdeiro, subitamente,




recuperava a esperanca de continuacgio de sua estirpe, sucumbiu
aos encantos daquele menino tdo singelo e, a0 mesmo tempo,
tdo destemido e altivo.

A educacdo formal de um principe kemetense é algo complexo.
O futuro rei deveria conhecer a administracao publica, a escrita
complicada que o deus Djhowtey deixara para os homens, a
histéria de seu povo e, mais do que tudo, os deuses, pois foram
eles que criaram as coisas e deram ao Kemet - as Terras Negras -
tudo de bom que existia.

O templo Hetbenben era o local adequado para que Zékhen
pudesse aprender tudo, mas ele era pequeno demais para ser
apartado da mée e, por isso, ambos foram enviados para On. Foi-
lhe destinado um sacerdote, Haishtef, cuja cabeca totalmente
raspada espantou-o, para que fosse introduzido nos mistérios do
universo. O religioso tinha uma ajudante chamada Nofret, moca
de doze anos, morena jambo, bela como um raiar do dia, que
fora destinada ao templo para servir como pitonisa.

Os dias eram enfadonhos para o pequeno Zékhen. Tinha que
aprender a ler e escrever, assim como também a contar e a
contabilizar. Ao chegar aos nove anos, quando trocou os dentes,
aprendeu a lidar com coisas de homens como lutas corporais,
técnicas agricolas, divisdes em heseps, as diversas classes sociais,
além de etiqueta e aquilo em que mais demonstrou interesse,
combates e exércitos.

O pai era visto por Zékhen nas cerimdnias, em On, quando o rei
personificava-se de R4, e, no seu garboso uniforme cerimonial,
desfilava para os habitantes de Téni, Ouaset, Nubt, Sounou,




Abdu e todos os vinte e dois heseps do Alto Kemet. Fora esses
eventos anuais, ndo havia contato entre pai e filho.

Quando Zékhen atingiu os doze anos, ele foi apartado de sua
mae, que voltou para o harém de Khase. Ele passou parte de sua
adolescéncia com o sacerdote Haishtef e a sacerdotisa Nofret. O
menino ficara dos quatro aos quatorze anos no templo,
estudando tudo o que precisava aprender. Quando completara a
idade limite, tornando-se homem, o pai chamou-o de volta para
viver no paldcio e conhecer um pouco da vida politica do Alto
Kemet. Durante os dez anos que vivera com Haishtef e Nofret,
aprendera toda a ciéncia oculta aos olhos plebeus.

Sua personalidade era instigante. O principe herdeiro era muito
organizado. Todas as suas coisas estavam sempre arrumadas. Era
esforcado e diligente, procurando fazer seu trabalho sem
nenhum reproche dos seus professores. Era capaz de ficar
fazendo trabalhos fisicos por longas horas, sem apresentar sinais
de fadiga e, ao andar, seu passo era mais rapido e mais seguro do
que o da maioria. Fisicamente era longilineo, perto de um metro
e oitenta e cinco, ao final do seu crescimento, pele bem morena,
de um marrom escuro, luzidio, imberbe. O seu cabelo, quase
sempre mantido longo, ondulado e, a forca de ser escovado
sempre numa mesma direcdo, formava uma espécie de capacete.
Era de escutar mais do que falar. Podia ficar horas escutando
relatos desinteressantes sem perder a concentracdo. Articulava
bem as palavras, era circunspecto, preferindo observar
atentamente os demais. Quando contrariado, seu rosto se
contraia num esforco de controlar-se, mantendo-se impassivel, a
ndo ser por um leve tique no olho que, aparentemente, vibrava




sob o efeito da tensdo. Tinha um génio terrivel, sé que
aprendera a dissimula-lo e controla-lo.

O palacio de Khase demonstrou ser muito mais interessante do
que o templo de Hetbenben; e o pai, muito mais cheio de vida
do que o amorfo Haishtef. As mulheres seminuas do paldcio
eram bem mais vistosas e desejaveis do que a bela, porém
insossa, Nofret, a sempre virgem, que vivia totalmente coberta,
mesmo na mais intensa canicula.

- Entdo, completou a sua educagdo no templo? - perguntou-lhe
o pai, em cerimdnia particular, tentando puxar conversa com o
arredio filho.

Zékhen assentiu.

- Muito bem. Sabe por que desejei que fosse educado no templo
Hetbenben e nio, aqui?

Zékhen ndo tinha pensado muito nisso. Pensava que fosse
normal. Fez um sinal com os ombros como quem desconhece a
resposta.

- No templo, vocé foi protegido das perniciosas influéncias do
poder. Aqui verd como as pessoas tentam ludibriar-me, adular-
me e engrandecer-me com palavras, gestos e objetos de grande
valia. Tudo isso ndo passa da corrupgao do poder.

Zékhen ja tinha ouvido falar desse assunto por Haishtef, que lhe
dissera que a corrupcao e o poder sempre andam juntos.

- Agora tem idade para entender e veremos se é capaz de resistir
ao jogo do poder. Sabe qual é o jogo?

O rapaz de quatorze anos ainda era muito verde para entender
as intrincadas razdes humanas. Meneou negativamente a cabeca.




- O jogo é muito simples. O objetivo do jogo é dominar. A
dominagdo é uma coisa muito ampla, meu filho. Nao é sé
dominar uma terra, uma pessoa; é, muitas vezes, dominar as
circunstancias. As pessoas desejam dominar tudo o que possam
para que se sintam seguras e felizes.

O rapaz entendia esse fato. Fora dominado a maioria de sua vida
e ndo gostava da sensacdo de ser um joguete na mao dos outros.

- E um jogo em que todos perdem, mesmo quando acham que
ganham.

Zékhen estava surpreso. Era uma conversa estranha para
recebé-lo em casa, depois de dez anos de vida monastica.
Zékhen abriu os olhos e assentiu. Dominar é fundamental.
Quem ndo domina nio é nada, absolutamente nada.

Durante alguns minutos, o pai explicou ao filho adolescente de
como os nobres dos heseps eram bastante independentes e de
como se subordinavam, apenas aparentemente, ao rei. O
monarca era mais uma figura de proeminéncia na nobreza, mas
nao detinha o controle de tudo. Zékhen escutou com atencao e
perguntou ao pai aquilo com que vinha sonhando desde
pequeno.

- Por que o senhor ndo reune um exército e, depois, funde
novamente o Kemet num unico pais?

O rei olhou para o garoto de quatorze anos. Nem homem, nem
crianca, pensou o rei, tendo tanto para aprender. O monarca
respondeu lentamente.

- Exércitos custam dinheiro e ndo desejo dominar o Norte.
Prefiro ficar onde estou, em seguranca, pois 14 eles vivem em
permanente guerra. Aqui, eles ndo ousam me atacar.




Em parte era verdade, mas a verdadeira razdo de o Norte nio
atacar o Sul era que esta era apenas uma pequena faixa de terra,
e a verdadeira riqueza estava no Norte, no delta do Iterou.
Zékhen olhou tristemente o pai. Podia ver atrds da expressdo
cansada do rei que ele ndo era um conquistador, apenas um
homem banal, que se tornara monarca por forca das
circunstancias de um nascimento.

O rei ndo poderia prescindir do apoio dos religiosos, ja que era
através deles que se mantinha como divino e intocavel. Se os
sacerdotes fossem contra o rei - fato que nunca havia acontecido
até entdo - ele ndo duraria muito, pois ndo conseguiria conter a
revolta do povo miserdavel. Havia, portanto, um equilibrio de
forcas entre o rei e a religido, que fazia do monarca um refém
dos poderes constituidos: os sacerdotes, os escribas e os nobres
hesepianos.

Zékhen olhou o pai e sabia, intuitivamente, que nao era hora de
insistir. Antes de mais nada, queria conhecer o seu pais. Passara
tempo demais em On, enclausurado no templo. Precisava visitar
todo o Kemet, inclusive o Norte.

- Meu pai, pensei muito no tempo em que fiquei no Hetbenben
e achei que deveria conhecer minha terra e poder visitar todos
os heseps, conhecer os senhores feudais e, quem sabe, até fazer
uma visita ao Norte?!

- Ao Norte? E muito perigoso. Desde a morte de Hérus, o
supliciado, que nenhum rei de Téni vai até 1a.

- Nao preciso visitar oficialmente. Posso ir disfarcado de
mendigo ou como peregrino aos diversos santudrios. Conheco




tanto sobre os deuses que poderia facilmente passar por um
sacerdote.

- £ uma boa solugio. Todavia, meu filho, tem que ter muito
cuidado. Se descobrirem quem é, sera morto incontinenti.

- Claro. Se o senhor me permitir, gostaria de visitar primeiro os
heseps do Sul e privar da intimidade dos chefes feudais,
descobrindo quem é quem, e o que valem, para depois visitar o
Norte.

O pai consentiu e Zékhen foi levado a aposentos distantes da ala
das mulheres, do lado oposto a ala do rei. Eram aposentos
amplos, simples, com uma cama, uma mesa, quatro cadeiras e
dava para um pequeno patio interno, onde existia uma pequena
piscina, suficientemente ampla para que ele pudesse molhar o
corpo e dar algumas bracadas. Era um eximio nadador - o pai
ndo desejava perder outro filho para o Iterou, tendo dado ordens
para que esmerassem na educacao fisica do principe.

No final da tarde, entrou no quarto uma serva nubia, alta e
negra como um ti¢do, trazendo uma bandeja com uma jarra de
leite, figos frescos e outras iguarias. Tinha uma tanga minuscula,
suficiente apenas para cobrir as partes pudentes do baixo ventre.
Serviu o jovem e disse-lhe:

- Sou Nebamum. Fui mandada pela governanta de seu pai para
servi-lo. Estou apta para fazer tudo o que desejar.

Disse a ultima frase com um sorriso maroto nos labios e um jeito
sensual. Zékhen, que era virgem, ficou sem jeito, preferindo
beber o leite e ir até a piscina. A bela negra o seguiu até o local e
observou quando entrou n'agua, tendo antes retirado o saiote
que o cobria. Ela ndo precisou de convite, retirou a sua




minuscula tanga e entrou na agua. Aproximou-se dele, que
estava estatico e assustado, abracou-o carinhosamente, beijando-
o ternamente na boca. Era um belo homem, pensou, uma missio
bem mais convidativa do que agradar velhos senhores feudais
que vinham conversar com o rei. Naquele dia, Zékhen conheceu
o amor fisico nos bracos da escrava ntubia, que lhe ensinou
alguns dos segredos da milenar arte.

O pai lhe arranjou um casamento de conveniéncia com uma
bela hamita, chamada Intaref, que lhe deu, alguns meses depois,
um primogénito que ele intitulou de Narmer. Naquele tempo,
ele tinha quatorze anos e sua esposa, a mesma idade. Quando
Narmer nasceu, ele tinha quinze anos.

Zékhen passou os anos seguintes no paldcio do pai, aprendendo
e conhecendo todos os detalhes do poder. Foi apresentado aos
senhores feudais, privando de sua convivéncia, descobrindo os
seus vicios e fraquezas. Aos poucos, ele foi conhecendo os
pontos fracos e fortes de todos os heseps e, a partir dos dezesseis
anos, o pai permitiu que ele fizesse viagens curtas ao Sul, para
conhecer as localidades, desde que fosse com pequenas escoltas
de soldados, suficientes para protegé-lo contra bandidos e
salteadores.

Durante trés anos e meio, até completar vinte anos de idade,
Zékhen conheceu os vinte e dois heseps do Sul. Ficava algum
tempo em cada um deles, ouvindo e vendo, anotando tudo
mentalmente, assim como fazia questdo de escutar as longas
histdrias familiares de cada senhor feudal, rindo quando riam e
chorando quando choravam. Tinha grande facilidade de fazer
amigos, bastava para tal fazer uma pergunta ou duas sobre a




pessoa ou sua familia e, imediatamente, o interlocutor desfiava
um rosario sem fim de antepassados ilustres que lutaram na
guerra contra fulano e sicrano, tendo feito coisas notdaveis, e
assim por diante. Zékhen escutava tudo com redobrado
interesse, pois toda informacao lhe era valiosa.

Zékhen, nesse periodo de viagem, registrou uma quantidade
enorme de falhas, roubos, malversagoes de dinheiro publico e
abusos contra a populacdo mais carente. Ele ndo era Osiris, que
se preocupava com o povo pobre, desejando que todos fossem
felizes. Via o miseravel como massa de manobra para suas idéias
que, aos poucos, iam sendo formadas em sua mente, sem que
ninguém soubesse.

Aos vinte anos, reuniu-se com o pai e o tati e disse-lhes:

- Tive a oportunidade de visitar todos os heseps do nosso reino.
Observei que a divisdo é fundamental para a existéncia do pais.
Tenho duvidas, porém, quanto a esse sistema de feudos. Creio
que a administracdo dos heseps deveria ser feita como era no
tempo de Osiris, ou seja, por profissionais e nao, por direito de
heranca.

O tati, um feudatario também, contestou as afirmacées do
jovem:

- Veja que esse sistema ndo impediu que um dos seus
administradores, Seth, tentasse contra sua vida. Mas em
compensacdo, nesses quase quatrocentos anos de sistema
hereditdrio, nenhum nobre sequer tentou derrubar o rei do
trono, tendo havido paz e prosperidade.

O rei entrou na conversa e disse:




- O sistema de hereditariedade deve ser visto pelos dois lados.
Imagine se, amanhi, ao se tornar rei, resolvesse substituir todos
os nobres do heseps, afirmando que o sistema hereditario nao é
justo, ja que ndo premia o mais eficiente. O mesmo argumento
poderia ser usado contra sua real figura. Nao ira receber o trono
por heranga também? Concorda comigo?

O jovem principe ja vinha dando trato a questdo por algum
tempo. Sabia que o rei deveria ser o repositério e o fiel
depositario da justica que ndo era feita, especialmente para os
homens simples. No entanto, cuidadosamente, Zékhen
retrocedeu na discussdo com o tati e o rei, seu pai.

- Vocés tém razdo. O que me preocupa é que ha nobres
hesepianos que sdo um flagelo para seu povo, e outros que lutam
entre si. De que forma poderiamos impedir essas lutas que nos
enfraquecem e como impedir que haja abusos contra o povo?

O tati sorriu e disse de modo desprezivel:

- Ora, o povo, meu caro principe, sempre sera motivo
secunddrio. Em nenhum momento a politica estara voltada para
ajuda-lo ou protegé-lo. Qual a importancia que tem?

O rei interferiu para abrandar a discussao.

- Zékhen é jovem e, portanto, idealista. Imagina que, ao assumir
o trono, devera respeito e consideracdo para com o povo. Filho,
ouca o que lhe digo. O que acontece é exatamente o contrario.
Vocé é que deve receber o respeito e a consideracdo do povo.

- Serda que ndo é possivel um sentimento mutuo? Que sintam
amor e, até mesmo, adoracdo pelo seu soberano e que recebam
em troca algo?

O rei riu e disse-lhe:




- Vocé esta fortemente iludido quanto ao povo. Quando me
visto de R4 e me adoram, ndo o fazem a pessoa do rei e, sim, a
um simbolo, a uma época de ouro. Pessoalmente, sei que sou
motivo de chacota como todo nobre hesepiano o é, assim como
qualquer figura de poder o sera pelos seus subalternos.

- Nao tenho ilusdes quanto a isso. Ndo estou a procura de
adoracdo pessoal. Creio que o povo deve receber algo em troca
pelo seu trabalho e obediéncia.

O tati, procurando ser amavel, perguntou:

- Meu principe, o que poderia ser? Serd que eles ja ndo recebem
bastante?

- Mas, tati, o que é que eles recebem? A terra ndo lhes pertence
mais. Os senhores dos heseps a tiraram. Trabalham por
quantidades infimas de comida.

- Entretanto, roubam descaradamente seus senhores, interveio o
rei.

Zékhen sentiu que o momento ndo era de tergiversar. Nao
ganharia nada indispondo-se contra o pai e o tati.

- E verdade! afirmou rindo. - Sao todos uns ladrdes.

O tati, paternalmente, colocou o braco em volta do ombro e
disse-lhe:

- Meu jovem, vejo que é bem-intencionado, mas saiba que esse
sistema existe hd mais de trezentos anos, com absoluto sucesso.
Os tempos dourados de Ra e, depois, a era de ouro de Osiris nao
irdo mais voltar. O povo simples endeusa Osiris, contudo, nos,
os mais sabios, sabemos que Osiris foi um tolo, um sonhador. O
verdadeiro poder sempre foi de R4, que soube colocar os seus
inimigos no lugar que merecem. Nao era um idealista, tendo os




pés no chido e a espada na mao. Se deseja procurar um
paradigma, que seja entdo o grande Ra.

Zékhen pensou um instante e arriscou uma pergunta:

- Sera que nao seria possivel ter-se os dois como estalao?

O tati nao pdde deixar de sorrir.

- Como conciliar o fogo e a agua? Como fazer conviver o chacal
e o cordeiro? Como ser duas coisas diferentes ao mesmo tempo?
O jovem pensou um pouco e nio respondeu. No seu intimo,
sabia que o tati tinha razdo. Era preciso escolher. Os sacerdotes
o tinham ensinado a ser como Osiris, mas a vida o puxava para
ser como Aha.

Zékhen desejava visitar o Norte. Tinha curiosidade em saber
como era a parte rica do Kemet, que havia sido constituida de
dois reinos a parte. Chegaram informacgdes de que o rei de
Perouadjet havia conseguido conquistar o reino de Djedu.
Muitos tinham medo de que agora ele se voltasse contra o Sul,
mas outros sabiam que o rei estava doente e que seu jovem filho
ainda ndo estava pronto para tal empreitada. No entanto, Antef,
o filho do rei de Perouadjet, estava, por sua vez, maquinando
atacar o Sul, assim que seu pai morresse.

A mente de Zékhen divagava sobre as histérias que ouvira
contar. A maioria era fantasia, porém, sé saberia disso se fosse
até 1a. Aproveitou o ensejo para mudar a discussdo para outro
ponto que lhe interessava mais.

- Realmente, tati, o senhor tem razdo. Ndo vale a pena
discutirmos sobre paradigmas. Entretanto, meu pai, gostaria de
pedir-lhe autorizacdo para visitar o Norte.

O pai olhou-o assombrado e disse-lhe, perplexo:




- Meu filho, vocé continua com essa idéia fixa de visitar o Norte!
Tenho receio de permitir que va e que algo de terrivel lhe
aconteca. Nao posso me dar o luxo de perder meu herdeiro.

- Nada me acontecerd. Mas, se os deuses decidirem pelo meu
infortunio, ainda assim existe Narmer, meu filho, que podera
substituir-me.

- Narmer ndo passa de um garoto de seis anos que estd no
Hetbenben para sua educagio formal.

- Mesmo assim, podera ser o seu sucessor se algo acontecer-me.
O tati, um homem astuto, quis saber por que razdo Zékhen
desejava conhecer o Norte, arriscando-se numa aventura
perigosa.

- Ilustre principe, se ouso lhe perguntar, qual a razdo de tdo
temerdria excursao?

Zékhen disse que desejava visitar o Norte para conhecer as
forcas e fraquezas de seu rival, visitar-lhe as cidades principais,
para delas retirar ensinamentos e descobrir o armamento e a
forca militar. Ele afirmou que desconfiava de que o principe de
Perouadjet iria atacar o Sul, menos dia, mais dia.

- Sim, compreendo - e virando-se para o rei, disse: - Ele tem
razdo e precisa conhecer as forcas do Norte antes de assumir o
reinado. Deixe-o ir e poderemos providenciar uma escolta
minima disfarcada, para protegeé-lo.

- Boa idéia. Uma escolta de dois homens, bons lutadores.
Zékhen pensou. Melhor concordar e, depois, me livro dos dois
homens. Dessa forma, aceitou de aparente bom grado e ficou
combinado que partiria dentro de cinco dias. Os homens seriam
escolhidos pelo tati em face de sua experiéncia de luta e,




naturalmente, de comprovada lealdade para com o ministro de
tal forma que, na volta, poderiam contar-lhe todas os oprébrios
do jovem principe.

O tati reuniu-se com dois esbirros e deu-lhes ordens estritas:

- Vocés irdo com o principe Zékhen até o Norte.

Os dois olharam um para o outro, e o tati disse logo:

- Trata-se de uma missdo secreta. Ninguém pode saber quem é.
Vocés irdo disfarcados de monges peregrinos em visita religiosa
aos santudrios de Osiris, Seth, Neftis, Isis e Hérus. Se alguém
perguntar, vocés sdo monges silentes do templo Hetbenben.
Deixe, nesse caso, o principe falar, pois ele conhece o templo
como ninguém, ja que morou la por dez anos.

Os dois assentiram.

- Suas ordens sdo para proteger o principe contra assaltantes e
perigos ignotos. Devem, portanto, obedecer a sua vontade. Se
quiser ir para ali ou acold, ndo discutam, sigam-no. Quero que
me relatem, na volta, com riqueza de detalhes, tudo o que fez,
onde foi, com quem falou, com quem relacionou-se, o que disse
e a quem disse. Memorizem tudo, nos minimos detalhes. Quero
saber de tudo. Entenderam?

Os dois anuiram. O tati podia contar com os seus dois devotados
espioes.

Pelo seu lado, Zékhen ja presumia que o tati iria preparar sua
guarda pessoal para que relatasse tudo na volta. Nao parecia se
importar com isso, recebendo os dois soldados com jovialidade,
nio demonstrando a menor desconfianca. No seu intimo, ja
havia decidido a sorte dos dois esbirros. Por sua vez, o tati ficou
satisfeito com os arranjos, acreditando que o aparentemente




ingénuo e jovem principe seria vigiado de perto. Poderia
conhecer os pontos fracos do futuro rei e domind-lo, como o
fazia a seu pai.

CAPITULO 2

lguns dias depois, o pequeno grupo de trés homens,

disfarcados em monges mendicantes, tomou o caminho

para o Norte. lam numa balsa, descendo a correnteza
suave do rio até atingir a parte em que o rio se bifurcava.
Zékhen preferiu conhecer Banebdjedet e sairam para a direita,
em direcdo ao nordeste do delta.
Enquanto o barco deslizava em direcdo a Banebdjedet, Zékhen
ia pensando sobre os problemas que viria a ter no futuro. A sua
mente, muito analitica e calculista, concluiu que, se quisesse ser
0 dono de todo o Kemet, deveria mandar matar todos os
governadores hesepianos. Nenhum deles deveria continuar vivo,
sendo a sua autoridade estaria sempre comprometida. Os nobres
do Sul eram despdticos, ndo obedecendo a nenhum comando
central, e Zékhen nao acreditava que os do Norte fossem muito
diferentes.
Sua mente divagou ainda mais um pouco e concluiu que o
assassinato poderia ter um significado politico especial. Em sua
concepgdo, ndo era errado matar outrem se houvesse um valor
maior a ser conquistado: o bem da nac¢do. Ou seria o seu préprio
bem? O morticinio politico deveria incluir ndo sé os
governadores hesepianos, como também alguns chefes da igreja.




A classe sacerdotal estava muito livre, independente do poder
dos reis.

Como fazer essa carnificina e assim mesmo sair-se bem com a
populacdo que deve temer seu rei, e também adora-lo? De que
forma conquistar o Norte se ndo tinha sequer um exército? Com
que meios iria conseguir uma tropa de guerreiros bem-treinada,
bem armada, disciplinada e motivada para atacar e dominar o
Norte? De onde iria obter os recursos financeiros, se o rei de
Téni ndo passava, de certa forma, de um titere nas maos dos
nobres e da propria igreja?

Essas perguntas assaltavam a mente de Zékhen a medida que o
barco descia a correnteza, sob pequeno esforco dos remadores.
Dirigiam-se para Banebdjedet, cidade incrustada entre o brago
de Damietta e Rosetta, acessivel através de uma série de lagos e
charnecas.

Trés dias depois, atracavam num pequeno ancoradouro préximo
de Banebdjedet. Era perto de quatro horas da tarde e dirigiram-
se para o templo do famoso bode de Banebdjedet que, além de
ser o mais importante da regido, era o local que dava a melhor
hospitalidade aos peregrinos. Zékhen e seu grupo passaram-se
por peregrinos vindos de On.

Um dos monges, braco direito do sumo-sacerdote,
genuinamente interessado no famoso templo, conversou com
eles, apds a ceia.

- Irmdo Uegaf, é verdade que somente os eleitos podem ver o
benben?

Zékhen se apresentara como sendo o monge pedinte Uegaf,
tendo igualmente inventado nomes para os dois acompanhantes.




Para justificar que os dois guarda-costas nao falassem, disse que
eles tinham feito voto de siléncio parcial. Nao podia correr o
risco de os esbirros serem interrogados, porquanto
desconheciam totalmente as dependéncias e a doutrina mais
secreta do templo. Zékhen ndo corria risco nesse ponto,
conhecendo cada pedra, cada detalhe e todas as histdrias.

- O benben é um objeto muito poderoso. Ele requer um preparo
muito especial para ser visto e ndo pode ser tocado por ninguém.
Tudo o que o homem esconde dos outros suscita lendas, mitos e
estranhas condutas. O benben era apenas a representagio fisica
de um grande transportador astral que trouxera as muitas levas
de degredados e seus guardas e assistentes preocupados com sua
recuperacdo. Era um monumento de dois metros de altura, feito
de granito cinza-chumbo, luzidio, em forma piramidal. O cume
era feito de granito avermelhado. Ptah e Amon tinham
interpretado o pincaro como sendo a prdpria ave benu, um fogo
que ndo se consumia, transportando o grande objeto. Essa ponta
rubra era chamada de benbennet, sendo o grande mistério do
benben. No interior do monumento, ndo havia nada de especial,
apenas uma estrutura de madeira e terra para sustentar a
disposicdo externa das pedras de granito, perfeitamente
encaixadas, polidas e brilhantes.

Os olhos do sacerdote abriram-se desmesuradamente, em sinal
de surpresa.

- Oh! Eu nao sabia que nao podia ser tocado.

- Ndo, o monge curador s6 permite que pessoas especialmente
preparadas possam entrar. Devem estar limpas de todas as




impurezas fisicas e mentais, assim como serem iniciadas nos
grandes mistérios.

O pobre monge ndo cabia em si de curiosidade. Finalmente
encontrava um homem que conhecia o benben. Seria aquele
jovem um dos poucos iniciados nos grandes mistérios do templo
Hetbenben? Sua mente voava em imagens e suposicoes
fantasiosas.

- Que ouse lhe perguntar, o irmdo é iniciado nos grandes
mistérios?

Zékhen, por forca de seu destino de rei de Téni, fora iniciado
completamente, entretanto, com sua idade ndo o poderia ser,
caso fosse um monge comum. Teria que ter passado pelos
grandes testes, o que sO poderia ser feito na idade madura, com
vinte e cinco anos ou mais. Apds aprovado nos testes, teria que
passar, no minimo, cinco anos aprendendo as sagradas escrituras
de Khnum, colhidas diretamente da boca da grande deusa,
Nekhbet.

- Ndo, meu caro irmdo. Ndo tenho idade para as grandes provas.
Pretendo passar pelos testes, quando tiver idade para tal. O que
estou lhe contando é o que ou¢o nos corredores do grande
templo.

-Ah, sim! - exclamou o monge, mais confiante em Zékhen. -
Imagino que, sendo do grande Hetbenben, deve conhecer
muitas outras coisas e ouvir histdrias extraordindrias.

O ser humano sempre foi dvido por histérias que enchessem sua
mente. No Kemet antigo, assim como em todo o Oriente, os
contadores de histéria eram muito benquistos e Zékhen usaria




esse expediente para ganhar a confianca do monge do templo de
Uepuat.

- E claro, meu irmdo. Todos sabem que o benben é um
instrumento trazido pelos grandes deuses R4 e Amon, quando
andaram aqui no Kemet, ensinando-nos os modos civilizados.
Quando partiram para a grande planicie, deixaram o benben
para que pudéssemos entrar em contato com eles quando
precisassemaos.

Os olhos do monge quase saltavam fora das érbitas, tamanho o
interesse que o assunto despertava. Zékhen continuou falando
de generalidades e de lendas que corriam entre o povo, sendo
que ele préprio conhecia a verdade. Nada daquilo era realidade,
porém Zékhen, assim como muitos outros monges do
Hetbenben, inventava essas lendas, em parte para glorificar-se,
em parte para enganar os crédulos.

- Além disso, existe uma forca, um poder estranho que rodeia o
benben. Se uma pessoa ndo preparada tocar no santo objeto, é
fulminada pelo cume, o benbennet, e queimada pelo fogo do
benu como se fosse jogada numa pira incandescente.

Assim, através da noite, Zékhen continuou contando suas
histdrias mirabolantes, notando uma coisa fundamental que nao
vislumbrara antes: a importincia do Hetbenben para os
kemetenses. Por ter morado no templo, Zékhen nio dera valor
aquela construgcdo arcaica, que teve que ser, varias vezes,
reerguida e recuperada. Para os kemetenses daquela época, o
benben era sumamente importante. Algo de sagrado num
mundo profano. Um mito que, durante séculos, fora cultivado e
que levava os monges a peregrinagdoes ao templo, tornara-se,




com o decorrer dos anos, um lugar de milagres, onde cegos
voltavam a ver, aleijados, a andar e loucos ficavam sdos.
Ninguém era levado para ver o benben, mas todos voltavam
para suas terras, contando a deferéncia especial que obtiveram
do sumo-sacerdote, permitindo-lhe que visse, de longe, é
verdade - para ndo terem que contar muitos detalhes daquilo
que ndo viram - o sacrossanto objeto.

No outro dia, sairam pela cidade para conhecé-la, j& que na
véspera ndo tiveram forca e tempo para visita-la. Banebdjedet
era uma bela metrépole, com quase trinta e cinco mil
habitantes. Movia-se em torno dos excelentes grdos e dos
rebanhos de carneiro de boa qualidade, produto da cruza entre
os nativos e as cabecas trazidas por Osiris da Asia Menor, do
planalto da Anatoélia. Dirigiram-se ao mercado central, situado
em plena rua, onde as tendas de vendeiros espraiavam-se pelas
ruas e pragas adjacentes ao templo.

Havia belas mulheres nas ruas, algumas da classe mais pobre e,
mesmo assim, demonstrando que, no Norte, as fémeas eram
mais belas do que no Sul. Zékhen deduziu que, no Sul, elas se
miscigenaram pouco, enquanto no Norte a mistura com libios
indo-europeus, negros africanos, nubios magnificos e cananeus
semitas havia gerado uma bela raga.

Os dois homens que o acompanhavam olhavam as mulheres de
uma forma fescenina, imprépria para um monge mendicante
que, mesmo ndo tendo feito votos de castidade, ndo deveria sair
fornicando com qualquer uma e, muito menos, dar-se ares de
conquistador imponderado. Zékhen foi obrigado a chamar a




atencdo dos dois e um deles, o mais atrevido, respondeu-lhe
grosseiramente.

Zékhen calou-se e daquele momento em diante passou a
maquinar a morte dos dois capangas.

Dirigiu-se a casa do mais rico dos homens de Banebdjedet para
pedir-lhe comida e abrigo, sabendo que poderia conhecer mais
de perto seu inimigo futuro.

Perguntou a um e a outro, encontrando uma relagcdo de trés
nobres que competiam entre si pela honra de ser considerado o
mais rico de todos. Uma das vantagens de ser um monge pedinte
de Hetbenben era a receptividade fabulosa que se dava aos raros
monges que se aventuravam tdo longe, além de serem
considerados semideuses, ja que cuidavam do templo de Ra
Harakthy.

Na primeira casa em que bateram, apos as apresentagdes e uma
pequena espera para que o dono fosse alertado e desse seu
consentimento, Zékhen e seus comparsas foram introduzidos. O
palacete em nada ficava devendo a casa do seu pai, o rei de Téni.
Tinham chegado a grande residéncia a hora da ceia, tendo
passado o dia a visitar todos os lugares de Banebdjedet. Foram
levados para um quarto amplo que dava para um patibulo
interno, onde jorrava uma pequena fonte. Zékhen ficou
surpreso com aquele chafariz, pois tratava-se de engenho que
lhe era desconhecido. Mais tarde, saberia que, em Banebdjedet,
alguns proto-engenheiros hidrdulicos tinham desenvolvido
maravilhas, inclusive levando dgua corrente do Iterou até certas
casas por meio de canaletes, tubos de barro cozido ao fogo e
reservatdrios colocados em partes mais altas na casa, de forma a




fazer a dgua escorrer pela acdo da gravidade. Obviamente, a
energia para fazer tudo isso funcionar era humana e animal,
portanto, restrita as casas mais ricas. Era, contudo, uma inovagao
que Zékhen achou estupenda, prometendo-se uma semelhante,
assim que pudesse.

Trés escravos entraram no quarto e convidaram os héspedes a
um refrescante banho num dos lados da fontana apropriado para
tal. Zékhen adiantou-se e, tirando a tunica, entrou na agua
tépida. O escravo, seminu, entrou e esfregou-lhe as costas com
uma espécie de esponja, feita de linho rustico, devidamente
amaciado com o uso constante. Os esfregdes bem dirigidos do
escravo, da nuca para o centro do corpo, relaxaram os nervos
tensos do principe.

Os outros dois, desconfiados de tanta solicitude, acabaram
seguindo o seu exemplo. Em um quarto de hora, os héspedes
foram lavados, enxutos, perfumados com flores e vestidos com
roupas limpas, enquanto as suas vestimentas seriam lavadas e
devolvidas no outro dia. No final, duas escravas, negras como a
noite, do tipo a que Zékhen era afeto, entraram no quarto com
anforas e passaram um pouco de éleo canforado com um cheiro
adocicado nos pés, axilas, cabeca e virilhas dos trés convidados.
O ato, rapido, eficiente e profissional, tirou qualquer vontade
mais lubrica dos trés, deixando-os limpos, perfumados e
esfomeados, ja que ndo tinham comido nada durante o dia.

O jantar foi servido na sala principal e, naquela noite, podia-se
observar que seria especial. Afinal das contas, receber monges
do Hetbenben era uma ocasido rara que precisava ser desfrutada




a altura. Zékhen, levado pelo escravo que lhe fora destinado, foi
apresentado ao dono da casa.

Zékhen apresentou-se e aos seus amigos, afirmando de imediato
que eram monges com votos de siléncio, aos quais o dono da
casa ndo podde deixar de enviar um olhar de desprezo. O
kemetense demonstrava logo que todo dom deve ser utilizado e
o que ndo é bem usado acaba por tornar-se um peso morto. Nao
falar é como ndo querer amar os outros, pois grande parte do
amor é leito de palavras.

Zékhen, esguio, alto, de feicoes masculas e com voz grave e
calida, sempre tinha o dom de ser bem-recebido. Parecia mais
um principe do que um monge. O dono da casa colocou os
monges silenciosos bem afastados dele e guardou Zékhen para
sua presenca.

Na mesa de Onkh-Haf havia uma duzia de pessoas, todas
masculinas, enquanto existiam mais duas mesas no recinto. A
primeira era somente de mulheres e criangas e devia ter mais de
trés duzias de pessoas. Na segunda mesa, para onde foram
deslocados os dois pretensos sacerdotes com votos de siléncio,
estavam Os servos importantes e os de menor categoria social.
Nessa mesa o numero ndo passava de dez convidados, ja
incluindo os dois falsos monges.

Zékhen, doravante conhecido como Uegaf, perguntou se, todos
os dias, o repasto noturno era tao concorrido. Onkh-Haf riu e
disse-lhe que aquilo era uma ocasido especial ja que tinham a
honra de receber os monges do Hetbenben. Onkh-Haf
apresentou quatro dos homens mais ricos de Banebdjedet,
inclusive o governador hesepiano, uma figura nobre, ancido, de




cabeca calva e de olhos imensos, negros, perscrutadores.
Naquele momento, reunia-se a nata de Banebdjedet que, se ndo
era cidade de grande importdncia, era, pelo menos, um
complexo habitacional bastante rico e independente, um dos
heseps de maior prestigio pela sua beleza e opuléncia.

O jantar foi além de qualquer descricdo. Somente em termos de
carneiro, eles foram apresentados em diferentes versdes. Vieram
assado, cozido, pernil, costeletas, rins, middos, olhos em
vinagrete, olhos em dleo e alho, pernis cortados em pequenas
fatias ao dleo e alho com rodelas de cebolas. Além do carneiro,
foram oferecidos ao paladar dos participantes, carne de gado em
tantas variacdes possiveis, sempre acompanhadas de papa de
aveia, bolinhos de trigo e verduras.

Zékhen ficara surpreso ndo s6 com a imensa variedade, como
também com a fartura e a velocidade com que tudo fora
preparado. Perguntou timidamente se tudo fora feito nas
cozinhas de Onkh-Haf que, mais uma vez, gentilmente
explicou-lhe que cada hodspede ao ser convidado de supetdo,
para ndo perder o que fizera para seu préprio agape, trouxera-o
para compartilhar com os demais, razdo essa de tanta comida e
de grande variedade.

A medida que os servigais comecaram a trazer a comida em
grandes bandejas de cobre, alguns musicos entraram no largo
recinto e comecaram a tocar instrumentos desconhecidos para
Zékhen. Havia uma lira que ele ja conhecia e mais alguns outros
que eram instrumentos de sopro que tiravam notas musicais
caridosas aos ouvidos. Eram acompanhados por tamborins que
davam a musica um ritmo lento e sincopado. Nao havia duvidas




de que os nortistas sabiam viver de forma bem mais agradavel e
civilizada do que os sulistas. Eram mais refinados, sabendo gozar
a riqueza com muito mais satisfacdo do que os seus concidadaos.
Zékhen concluiu que, na primeira oportunidade, também
viveria dessa forma.

No final, as criangas e mulheres sairam, enquanto os homens
continuaram prdéximos das mesas baixas que os obrigavam a
sentar, estirados, sobre confortdveis coxins. Onkh-Haf, o dono
da casa, foi o primeiro a dirigir a palavra ao jovem monge, que
agora se via na obrigacdo de responder as perguntas de seus
anfitrides até o limite de seus votos de manter os grandes
segredos.

Passaram algumas horas falando do Hetbenben, do segredo do
benbennet, da ave benu e de como e por que vieram de
Atlantida para aquela distante terra. A maioria constituida de
capelinos, que davam mostras de melhoramento intimo,
escutava essas lendas e, com o coragdo compungido, pareciam
lembrar-se do jardim do Eden que eles haviam perdido. Zékhen
jamais poderia falar essas lendas ao populacho, pois eram
consideradas sagradas e somente os nobres, os reis e o0s
sacerdotes do Hetbenben sabiam dos grandes mistérios, que
haveriam de se perder na noite dos tempos.

Recolheram-se tarde. Zékhen, jovem e vigoso, ao adentrar seu
recinto, encontrou um casal de negros nubios, lustrosos e
sedutores aguardando-o. A mulher era bela, apresentando uma
cintura fina, coxas rolicas, nddegas protuberantes e seios
pequenos. O homem era esguio, levemente mais baixo do que
Zékhen, com um corpo onde cada musculo podia ser visto




devido a uma perfeita definicdo. Zékhen dispensou o homem
com um gesto e chamou a mulher. O escravo nubio retirou-se
sem fazer barulho, enquanto a mulher deitava-se ao seu lado,
para copularem até a satisfacdo do falso monge. Os sacerdotes
ndo eram obrigados a fazer votos de castidade e muitos que o
faziam podiam voltar atrds depois de algum tempo. A maioria
que cumpria os votos até o final eram os profetas, ja que temiam
perder o dom de predizer o futuro e, com isso, serem
abandonados no ostracismo dos templos. Os bons adivinhos,
especialmente os virgens, eram respeitados, queridos e muito
bem-remunerados.

Existia, contudo, um tipo de feiticeiro, seja de que sexo fosse,
que praticava um comércio ilicito com os espiritos obsessores e,
em alguns casos, com perigosos alambaques que ainda
infestavam o astral inferior, que trazia um grave prejuizo as duas
partes. Esses bruxos eram temidos e muito procurados pelas
pessoas que desejavam algo de escuso, escandaloso e vil.

Zékhen acordou cedo e viu-se sO. Foi até a fontana e fez suas
ablugdes matinais. Aos poucos, 0 Vigor retornou ao COrpo
cansado. Suas roupas, limpas e secas, tinham sido colocadas num
movel. Vestiu-as, deixando as emprestadas no mesmo local.
Dirigiu-se até a cozinha e encontrou um batalhdo de servos e
mulheres andando de um lado para outro e seus dois comparsas
falando pelos cotovelos, cada um contando suas facanhas
guerreiras e suas conquistas amorosas. Para dois monges
pedintes em viagem de peregrinacdo pelos templos dos muitos
deuses, os dois comportavam-se de forma pifia. Zékhen olhou-
os com severidade, mas j4 era tarde, o mal fora feito. Em alguns




minutos, os donos da casa seriam avisados de que os dois monges
eram falsos, parecendo mais salteadores do que dignos
sacerdotes.

Realmente, Zékhen foi chamado a presenca de Onkh-Haf que,
sem circunléquios, foi logo recriminando-o.

- Prezado sacerdote, recebi-o de bracos abertos e ofereci-lhe a
hospitalidade de minha casa. Seus dois companheiros me foram
apresentados como sendo dois monges e descubro hoje que sdo
ferozes guerreiros e que estdo a seu servigco para protegé-lo.
Peco-lhe que se digne explicar-me essa situagao.

Zékhen, vivaz e ja prevenido, saiu-se com a seguinte desculpa:

- Mestre Onkh-Haf. Devo-lhe escusas; trata-se de assunto que
fugiu ao meu controle. Vou contar-lhe a verdade e espero que
possa ser indulgente comigo.

Zékhen contou que era o terceiro filho de um rico comerciante
de On e que, desde pequeno, aspirava a vida monadstica. Assim
conseguiu, quando teve a idade prépria. Cursou durante anos as
matérias secretas dos grandes ensinamentos e recebeu como
missdo visitar sete templos do Baixo Kemet. Seu pai, muito
cuidadoso e prestimoso, ficou preocupado com essa insdlita
missdo e, contra sua vontade, destinou dois esbirros para
guardéd-lo de emboscadas, trai¢oes e assaltos. Ele, envergonhado
com a presenca de dois beleguins da pior laia, preferia
apresentd-los como irmados sacerdotes a dizer a verdade que,
provavelmente, lhe fecharia as portas das casas de gente
honrada. Desse modo, Zékhen solicitava o perddo pela mentira
praticada e disse-lhe que estaria disposto a reparar qualquer erro




porventura cometido. Onkh-Haf pensou por alguns segundos e
disse-lhe:

- Como pai, posso entender os cuidados de um outro pai para
com um filho. Estou disposto a perdod-lo desde que me ajude
com uma filha que vive doente e, receio, possuida pela mais
completa loucura.

Zékhen viu-se em dificuldades. Nao tinha os dons de cura que a
maioria dos monges de Hetbenben tinha e que era a fama do
lugar, e nem era capaz de adivinhar o passado e o futuro. Agora,
como recusar um favor a tdo gentil figura? Além disso, Onkh-
Haf tinha mais de vinte guardas particulares que poderiam
estracalhar os trés incautos.

Zékhen foi levado a presenca de uma mocinha que jazia
prostrada num catre, num aposento escuro. O pai explicou que
desejava ficar sempre na escuriddo, mesmo durante o dia. A
moca ndo devia ter mais do que treze anos e o pai disse
baixinho:

- Somos obrigados a retirar todos os objetos do quarto, pois,
subitamente, comecam a voar e bater em todos os lugares,
especialmente, para cima de minha filha.

Zékhen ja escutara falar em demodnios que levavam as mocinhas
a loucura para possuirem seu ka depois da vida. Sabia e tinha
visto fazerem exorcismos que, na maioria das vezes, ndo davam
em nada. O obsidiado piorava e, invariavelmente, suicidava-se
ou ficava catatonico, sem reconhecer mais ninguém.

Zékhen sentou na cama e a mocinha virou-se para olhd-lo. Um
cheiro nauseabundo atingiu as narinas de Zékhen. Era urina
com fezes, vomito e suor de dias. Era um odor insuportavel.




Sentiu seu estdmago revirar-se, fazendo extrema forca para nio
vomitar a papa de aveia que ingerira como desjejum.

A mocga levantou-se repentinamente da cama, fitou-o e disse,
numa voz convulsionada:

- Eu o conheco, chacal imundo. Truculento flagelo do Kemet.
Vocé é aquele que deseja subjugar o delta e unificar as Duas
Terras. Filho maldito de Téni. A fama e o poder, no entanto, ndo
lhe caberdo. Acabara esquecido e sua figura ofuscada pelo brilho
do novo sol.

Zékhen ficou livido. A moca estava lendo seu futuro e seu
disfarce poderia ser desfeito de uma hora para outra. Gritou alto
para que a moga se calasse, e parecia que uma forca se apossava
dele e o obrigava a falar:

- Cale-se, espirito imundo, e deixe essa menina em paz.

A moca subitamente comecou a estrebuchar, como se estivesse
tendo um ataque epiléptico. Gritava, babava e debatia-se
freneticamente, enquanto o pai e dois acdlitos tentavam
subjugad-la. Zékhen, possuido de um fervor mistico que lhe era
desconhecido, gritou mais uma vez:

- Basta! Tudo esta consumado.

Ao dizer essa frase, a entidade que obsediava a pobre menina foi
devidamente dominada pelos guardas astrais e levada para uma
prisao propria para celerados do mundo espiritual.

A moca caiu desfalecida e Zékhen apressou-se em dar ordens
para banhd-la, limpando-a da nojeira que a caracterizava,
dando-lhe novas vestes e alimentando-a com sucos e sopas, ja
que ndo comia nada de sé6lido ha, pelo menos, cinco dias. Seu
estado de paroxismo inspirava cuidados permanentes e




objetivos. O falso monge, ainda sob o dominio de um guia
espiritual que lhe inspirava os atos e palavras, disse ao pai:

- Assim que estiver boa, leve-a ao templo; serd a pitonisa do
deus-bode de Djebet. Devera dedicar sua vida a profetizar, pois
este é seu dom.

O agradecido pai deu ordens para que obedecessem as
recomendacdes de Zékhen e, assim que se viu a sés com ele,
disse-lhe:

- Nunca tinha visto nada semelhante. Creio que vocé é mais do
que o olho pode ver.

Zékhen baixou os olhos, como se procurasse dissimular sua
verdadeira posi¢do. Onkh-Haf, porém, disse-lhe:

- Néao sei quem é. Se é um deus ou demonio. Nao sei se expulsa
os trevosos por ordem do Deus Unico ou dos impuros que vivem
a nos trazer doencgas. De uma forma ou de outra, desejo que seja
feliz e parta de minha casa o mais breve possivel.

Zékhen ia abrir a boca para falar algo, e Onkh-Haf o
interrompeu:

- Nao diga nada. Sei o que aquele espirito imundo que dominava
minha filhinha falou. Ele disse que vocé sera o flagelo do Baixo
Kemet. Entendi perfeitamente quando o chamou de filho de
Téni. Agora vejo que deve ser tenita. Creio saber quem é. Vocé
s6 pode ser Zékhen, filho de Khase, rei de Téni e do Alto
Kemet. Somente o filho de Khase de Téni ha de querer
conquistar as terras altas do delta do Iterou e subjugar-nos.
Zékhen olhava-o com uma expressao dura no olhar, enquanto o
velho completava o raciocinio.




- Digo-lhe, caro Zékhen, que ndo serd vitorioso. Sé nido dou
ordens para a sua morte imediata agora, e neste local, porque
devo-lhe meus respeitos como anfitrido e sou-lhe devedor como
pai. Dentro de um dia, darei ordens para que meus servos e 0s
dos meus amigos persigam-no e matem-no, assim que for
encontrado. Dessa forma, estaremos quites; dou-lhe sua vida por
vinte e quatro horas. Saiba aproveitar o ensejo para nunca mais
voltar aqui no Norte. Retorne a sua casa em Téni e seja feliz
como rei do seu miseravel povoado.

Dizendo essas palavras, Onkh-Haf saiu do quarto, batendo os
pés e, na porta, deu uma ultima olhada em Zékhen que,
silenciosamente, o olhava com profundo 6dio. Os dois homens,
que comecaram tdo bem a sua relacdo, terminavam-na como
Inimigos.

Zékhen correu e ajuntou suas poucas coisas, chamou os dois
esbirros e deu-lhes ordem de partida. Dirigiram-se ao
atracadouro onde estava o barco e, para a sua surpresa, havia
sido roubado. Zékhen pensou um instante e, voltando-se para
um dos homens, disse-lhe:

- Va até o centro do ancoradouro e procure alugar um barco e
diga a todos que estamos indo para On, de volta para o templo
de R4.

O esbirro afastou-se e em poucos minutos voltou com um
sorriso idiota na face, confirmando que conseguira um barco
que os levaria até On por um preco de ocasido. O principe ficou
satisfeito e todos subiram a bordo da embarcacao.

Zékhen observou que a equipagem era constituida de trés
marujos muito mal-encarados. Viu quando aquele que parecia




ser o chefe da tropa apontou, disfarcadamente para ele, falando
algo para seu colega. Zékhen ficou ainda mais alerta.

O calor da tarde era sufocante, os mosquitos irritantes e a
conversa de um dos barqueiros, macante. Zékhen queria ir até
Perouadjet, capital do Baixo Kemet. Isso o obrigaria a atravessar
uma grande parte do delta. Estava na parte central e deveria ir
para o Oeste. Uma viagem de cem quiléometros e sabia que
Onkh-Haf ndo esperaria um dia para dar o alarme. Com efeito,
naquele momento, duas horas depois da precipitada partida,
Onkh-Haf, arrependido de ter deixado escapar tdo valioso
personagem, dera o alarme e, agora mais de duzentos homens,
inclusive o governador do hesep, estavam subindo em botes para
persegui-los, aprisionar Zékhen e cobrar um alto resgate pelo
nobre refém.

Durante toda a tarde, os marinheiros fizeram forca para vencer a
correnteza do Iterou e chegar até uma pequena aldeia, onde
deveriam dormir e descansar da fatigante labuta. Seria
impossivel dormir a noite no bote no Iterou. Zékhen intuia que
seria nesse pequeno vilarejo que seriam atacados e mortos, e
seus corpos desaparecidos entre as mandibulas poderosas dos
crocodilos. Nao era possivel que os remadores se dispusessem a
levé-los tdo longe por uma quantia tdo irrisoria.

Zékhen chamou seus comparsas, expondo em duas palavras suas
suspeitas. Os trés homens eram magros e, provavelmente, nao os
enfrentaria de bom grado, preferindo o ataque traicoeiro, com
ou sem ajuda de comparsas da aldeia. Era preciso atacar antes e
esconder o bote numa das margens e, de manha, prosseguir
viagem.




Os dois guarda-costas de Zékhen aproximaram-se dos homens
que, com longas canas com formato de pa no final,
movimentavam-nas na agua para que o bote deslizasse no rio e,
ficaram mais ou menos por tras de cada um. Enquanto isso,
Zékhen ficou de frente para o capitdo da pequena embarcacao,
que também era o timoneiro. Ficou puxando uma conversa sem
propdsito para disfarcar suas intenc¢des e, quando viu a aldeia
aproximando-se ainda ao longe, com um movimento felino,
tirou sua adaga das dobras de seu saiote e feriu o timoneiro,
empurrando-o para fora do barco.

Os outros dois esbirros atracaram-se com os dois marujos, na
mesma hora em que ouviram o grito de comando de Zékhen.
Um deles foi rapido e espetou uma adaga abaixo do braco do
infeliz, que gritou, sentindo uma dor insuportavel. O galfarro
empurrou-o com forca, fazendo-o cair da embarcagdo. O outro,
todavia, parecendo pressentir o ataque, fez um movimento
rapido com o remo e acertou o segundo guarda-costas de
Zékhen na testa, o que o fez cambalear, sentindo fortes dores,
dando tempo suficiente para que o defensor passasse para o
ataque e, num movimento perfeito, erguesse a estaca, dando-lhe
um golpe seco no peito, derrubando o atacante da embarcacédo e
precipitando-o na 4gua.

A situacdo agora tinha se alterado um pouco. Zékhen e um dos
guarda-costas cercavam o ultimo defensor e, numa manobra
imprevista, o principe colocou-se atrds do malsim que
enfrentava o remador. O atacante procurava, pulando de um
lado para o outro, uma brecha para atacar o marujo, que se
defendia com seu longo remo. Num determinado momento, os




dois ficaram relativamente préximos e, num movimento rapido
e forte, Zékhen empurrou o esbirro sobre o defensor, que
conseguiu atingi-lo com a longa vara no meio da boca. Com o
forte empurrdo dado por Zékhen, o atacante chocou-se com o
defensor e o fez tombar para fora do barco. O atacante ainda
cairia dentro do barco, com a boca sangrando e a cabeca
girando.

Zékhen tinha outros planos para seu guarda-costas. Era
exatamente aquele que lhe respondera grosseiramente quando
fora interpelado para que ndo olhasse para as mulheres com
olhar cheio de cupidez. Pegando da adaga, cravou-a no pescoco
do homem, que, surpreso, virou-se para Zékhen, que nio
perdeu tempo e dilacerou com um corte transversal o estdmago
do infeliz, que se curvou e entrou em choque, tremendo e
esguichando sangue por todo o convés. Zékhen, sujo de sangue,
num esforco final, levantou-o e o empurrou para fora da
embarcacio.

O barco estava sem timoneiro e agora voltava, lentamente, cm
direcdo contraria. Zékhen levou uns segundos para entender
como funcionava o remo e levou o barco até a margem
ocidental, encalhando-o numa das ribanceiras do Iterou.
Procurou por coisas tteis na embarcagdo, encontrando algumas
pecas de ouro nas roupas dos esbirros, um odre cheio d'dgua e
um pequeno saco de cereais nos pertences dos marinheiros.
Desceu do barco, escondendo-o sob folhagens num trabalho
tosco e desajeitado. Enfurnou-se terra adentro, escapando
furtivamente da margem.




Faltava pouco para a noite descer e dormir ao relento era uma
atividade perigosa. Havia chacais, crocodilos, leGes e outros
animais selvagens que ndo teriam dificuldades em ataca-lo.
Precisava encontrar abrigo incontinenti ou correria risco de
vida. Viu, antes que a noite descesse de vez, um conjunto de
casas a certa distdncia. Tragcou uma reta e dirigiu-se em direcdo a
aglomeracdo. Uma hora de marcha forcada o levou a seu
destino. Trés casas miserdveis estavam dispostas em semicirculo
e podia-se notar que havia luz numa delas. Zékhen aproximou-
se da casa iluminada e bateu na tosca porta. Um barulho se fez
ouvir la dentro e uma voz de homem gritou:

- Quem é? O que quer?

Zékhen respondeu que era um monge que tinha se perdido.
Pouco depois, a porta era aberta e um homem desconfiado
olhava para Zékhen. Foi convidado a entrar, relutantemente.

O interior da casa era absolutamente miseravel, ndo tendo
moveis e as poucas roupas estavam jogadas displicentemente no
chdo. A familia era composta de uma mulher e dois filhos,
esqualidos, famélicos e mirrados. Um deles era uma crianca de
colo, ndo passando dos seis meses, ainda mamando no seio. A
mulher, seminua, como era costume entre os kemetenses, era
seca, encarquilhada, precocemente envelhecida e fustigada pelas
asperezas da vida. Zékhen, mesmo acostumado a ver a miséria
nas cidades, ndo a conhecia nos campos, onde era mais rude e
inclemente. Nao pode deixar de sentir pena pelas pessoas que
estavam ali. O homem tinha um braco torto, provavelmente por
té-lo quebrado, tendo sido soldado de qualquer forma. Era
grande, magro e enfraquecido pelas doencas tropicais que




atacavam o Baixo Iterou. Sem dragagens sistematicas, aberturas
e manutencdo de canais e um tratamento permanente, o Baixo
Iterou era um convite a morte prematura. Desde o grande
Osiris, essas atividades ndo eram feitas sistematicamente,
dependendo da boa vontade do rei e dos administradores dos
heseps.

A mulher olhou-o com tristeza e disse baixinho:

- Nao temos muita comida para lhe dar.

- Nao ha necessidade, pois ja comi.

Uma mentira piedosa para que a infeliz ndo sentisse mais
vergonha.

O homem olhou-o e perguntou:

- E um monge?

- Sim, sou do Hetbenben, em On.

O homem olhou-o com um olhar vivo e disse-lhe:

- Sempre quis ir a On, conhecer o templo. Mas o trabalho ndo
me deixa.

Zékhen resolveu perguntar ao homem a respeito de sua vida.
Estava sinceramente comovido com a situagdo tenebrosa
daquela familia.

- O trabalho é muito penoso?

- E duro e cansativo, contudo o que nos mata sdo os impostos, a
forma de arrendamento da terra e a serviddo a que estamos
submetidos.

Zékhen surpreendeu-se com a forma de expressar-se do homem.
Era nitido, conciso e objetivo. Se ndo fosse o sotaque nortista e
caipira, provavelmente Zékhen pensaria estar falando com
algum nobre. Pdde observar que os gestos daquele camponés




eram amplos e dignos e, ndo fosse o braco torto que lhe dava um
ar grosseiro, podia estar a frente de um rei. Seu porte era
majestoso e seus modos, fidalgos.

- Como assim? - perguntou Zékhen, querendo saber mais desse
homem tdo singular.

- Trabalhar é uma béncao dos deuses, no entanto o senhor desta
terra, o nobre do hesep, exige que paguemos de acordo com a
subida do rio. Quando sobe, é marcado o quanto subiu e
pagamos os impostos, em sacas, de acordo com a marcagdo. Se
subiu muito, paga-se muito. Se subiu pouco, paga-se pouco. Nos
nunca somos comunicados quando sobe pouco e ndo adianta
discutir com os coletores do governador. Cada ano que passa
somos obrigados a pagar mais e mais. Chegamos a um ponto de
miséria completa. E ndo ha muito o que fazer, pois reclamar
nem sempre é bem-visto pelos guardas dos coletores.

E mostrando o brago torto, deu a entender que fora surrado
pelos guardas. Além disso, mostrou cicatrizes nas costas que
demonstravam que fora chicoteado varias vezes, deixando
profundas vergastadas.

Zékhen perguntou ao homem se ndo havia nada a fazer e ele lhe
respondeu calmamente:

- Osiris, o grande Osiris, vendeu as terras aos meus
antepassados. Mas, apés sua morte, ela nos foi confiscada pelos
nobres e ricos. Voltamos a ser meeiros e arrendatdrios das terras.
Os coletores dos impostos levam mais da metade das sacas e
ainda dividimos o que resta com o proprietdrio. Sei que o dono,
além de ficar com a metade do que consegui, fica com a metade
do que os coletores tiraram. Existe uma associacdo entre os




donos de terras e os senhores dos heseps, de tal forma que néds
ndo podemos fazer nada. A vez que reclamei dos meus direitos,
levei tanta vergastada que s6 me recuperei porque me recusei a
morrer nas maos daqueles crapulas.

- Realmente, é muito doloroso. Serd que esse sistema vigora em
todos os heseps?

- Nao conheco todos os heseps do Kemet, entretanto, ao ir até o
mercado em Banebdjedet, informei-me das condi¢des parecidas
em outros lugares. Devem existir lugares mais justos; ndo creio
que tenha sido a intencdo do grande R4, quando fez a divisdo em
heseps, que isso fosse um instrumento de tortura e descalabro
para os homens mais simples.

- Tenho certeza de que ndo. - Zékhen era sincero em sua
afirmativa.

- Tenho dois filhos e ja perdi outros dois com a febre dos
pantanos. E preciso dragar esses locais e ninguém faz nada.
Tentei arregimentar meus amigos para, num regime de mutirdo,
fazermos um grande canal para retirarmos a dgua em excesso,
dragarmos os pantanos e plantarmos em novas terras. Teriamos
mais drea plantada e poderiamos conseguir melhores resultados.
Mas ninguém quis fazer nada. Os infelizes ja se entregaram a
derrota, preferindo culpar os deuses e demonios pelas injustigas
do mundo.

Zékhen e aquele camponés ainda ficaram conversando por
alguns minutos para, depois, dormirem.

No outro dia, Zékhen levantou cedo, deu um ébolo para a
mulher, enquanto seu marido nio olhava, pois sabia que jamais
aceitaria um donativo por menor que fosse. Zékhen despediu-se




de todos e, numa ultima olhada para trds, cumprimentou o
homem que acenou com seu braco bom.

O que Zékhen ndo sabia era que estava acenando para a ultima
existéncia terrena de Tajupartak, o ex-alambaque que trouxera
os sumérios para o Kemet. O grande Aha, apds sua existéncia
como filho de Ptah, renascera quatro vezes ainda, sendo uma
vez na Suméria, um simples agricultor que fora trucidado pelas
tropas de Lagash. Na segunda vez, nasceu como filho de escravo
de um sacerdote kemetense, sendo submetido, desde cedo, a um
regime de escraviddo terrivel. Acabou morrendo nas minas de
sal no deserto do Sinai, apds ficar cego. Outra vez, como
cananeu, foi supliciado em homenagem ao deus Baal. E agora,
como pobre camponés, estava sofrendo na carne as injusticas de
um sistema feudal que ajudara a implantar. Depois desse
renascimento, ele ainda iria aparecer em situagdes dignas do
grande rei que fora, s6 que desta vez, na Franga, como um
grande e venerado santo.

Zékhen prosseguiu seu caminho, enfurnando-se cada vez mais
pelo interior, fugindo da beira do rio, onde poderia ser
capturado pelas forcas de Banebdjedet. Nao se preocupara, por
ser um espirito cavernoso, com o destino dos marinheiros e dos
seus dois esbirros. Vira quando a dgua os tragara, imaginando
que seria o fim de todos. Realmente, os dois esbirros, que nao
sabiam nadar, logo encontraram morte horrivel por afogamento.
Um dos barqueiros conseguiu sobreviver e, nadando bem,
atingiu a outra margem, alcancando a aldeia. Em poucas horas, a
comitiva que perseguia Zékhen chegou a aldeia, poucos minutos




antes de escurecer, e logo soube, através do barqueiro, o que
sucedera. Ficaram de procurar, no outro dia, por Zékhen.

Nio foi muito dificil o grupo de busca encontrar o barco
escondido entre arbustos nas margens altas do Iterou e seguir,
meio as escuras, meio por palpite, até a casa do homem que
abrigara Zékhen. Ele foi interrogado e, nada sabendo da
perseguicdo, disse que realmente um monge se hospedara pela
noite e partira com os primeiros raios do sol, indo em diregdo
Sul. Realeza protege realeza, mesmo quando nio se conhecem.
O homem apontara o Sul, quando, na realidade, Zékhen
escapara em direcdo noroeste. Este desvio de caminho seria
providencial, colocando os perseguidores em direcdo
equivocada, permitindo que Zékhen fugisse do seu assédio. O
fato de ter sido tratado de forma cortés e prestimosa pelo
estranho e de este estar sendo perseguido pelos seus préprios
verdugos, fez com que Aha, renascido, desviasse de Zékhen a
matilha que lhe ia nos calcanhares.

CAPITULO 3

caminho para Perouadjet foi arduo e penoso. Zékhen
levou quase duas longas semanas para percorrer cem
quildometros, tendo que parar por diversas vezes em
pequenas aldeias e mendigar comida que lhe foi dada, na
maioria das vezes, em condi¢les precdrias e de ma vontade.
Emagrecera seis quilos e seu cabelo estava grande para um
monge mendicante. Estava magro, feio e o rosto encovado nio




dava mostras de sua nobreza. Ninguém o reconheceria naquelas
condi¢bes miseraveis.

Perouadjet era uma das duas capitais do Baixo Kemet, com mais
de cinqiienta mil habitantes, num pais que ja alcangava um
milhdo e meio de almas. A cidade era cortada por um pequeno
rio que dava para o lago que tinha o mesmo nome da cidade. No
lado ocidental existia um templo dedicado a deusa cobra naja,
Uadjit, e no outro lado, o oriental, uma igreja dedicada a deusa-
garca. Os habitantes de Perouadjet tinham particular medo e
devocdo a deusa-naja que, como todo ofidio peconhento, era
digno do mais alto respeito.

O primeiro lugar que Zékhen procurou foi o mercado a céu
aberto de Perouadjet. Normalmente, nesses lugares sempre
existiam umas bancas que vendiam alimentos prontos e, com
certa insisténcia, ele imaginava, seria capaz de arrancar um
pouco de comida. Estava famélico, naquele ponto em que ja ndo
se diferencia o perigo e em que se correm todos os riscos para
encher o estdmago.

Entrou no mercado e alguns passantes, horrorizados, afastavam-
se de sua triste figura. Magro, sujo e em farrapos, Zékhen fedia
como um cdo sarnento. Seu olhar demonstrava que o desespero
havia tomado conta de sua mente, e que, em breve, estaria
entrando no perigoso terreno da leviandade para obter o que
desejasse.

Apds a terceira negativa, Zékhen aproximou-se furtivamente
por tras de um vendeiro que assava nacos de carne de carneiro,
cujo aroma enchia a praga. Quando o homem descuidou-se, ele
atacou veloz e furtou um pedaco de carne, saindo em desabalada




carreira, o mais rapido que suas fracas pernas podiam correr,
com os gritos do comerciante a persegui-lo. Nao foi muito longe
e varios bracos fortes o agarraram, derribando-o com extremada
violéncia. Em segundos, uma stcia de vagabundos o estava a
chutar, esmurrando-o e gritando impropérios de fazer corar de
vergonha um barqueiro do Iterou. Sentiu alguns golpes mais
fortes na regido lombar e no estdmago, antes de perder os
sentidos.

Acordou com agua fria no seu rosto. Estava jogado a sombra de
uma casa, com as maos amarradas e algumas pessoas a fita-lo. O
que jogara a agua questionou-o:

- Como € seu nome?

Zékhen teve presenca de espirito de dar-lhe o nome falso.

- Sou Uegaf. Sou um monge pedinte

- Vocé nao passa é de um ladrao barato. Sabe o que fazemos com
este tipo de biltre por aqui? Cortamos as maos. Dessa forma, nao
roubam mais.

O vitupério soou excessivamente ferino e ele respondeu
acremente:

- Nao sou um ladrdo. Sou um monge do templo Hetbenben. Se
roubei é porque estava com fome e ela foi ma conselheira. Nao
sou um ladrao. Leve-me ao templo de Uadjit que poderei provar
minha condicdo de sacerdote.

Zékhen, profundo conhecedor de deuses e costumes, sabia que
sua unica chance era ser levado a deusa e colocado a prova. Jurar
por Uadjit era correr o risco de que, se houvesse perjurio, teria




uma morte lenta e dolorosa com a infiltracio do veneno da
cobra através de uma picada.

Os homens o levaram, amarrado, escorracado e brutalizado, até
o templo, que ndo estava muito distante, onde foram atendidos
por uma sacerdotisa. Hetepher era morena escura, de idade
avancada para a época, tendo mais de cinqiienta anos. Os olhos
cor de mel mostravam que tinha alguma descendéncia indo-
européia em seu sangue. Escutou atentamente a histéria dos
guardas, como salvaram Zékhen de ser linchado pela ftria da
matula infrene, e como o ladrdo, pego em flagrante delito,
afiancava ser monge do Hetbenben, pleiteando o juramento da
deusa Uadjit.

- Tem idéia de como é o juramento? - perguntou Hetepher.

- Sei. E jurar dentro do poco da deusa.

- Sabe que a deusa nio perdoa as mentiras? Vocé é realmente
um monge do Hetbenben?

Zékhen olhou para a matrona, cujos tragos de beleza ainda nio
haviam partido, teimando em deixa-la ainda sedutora, e disse-
lhe, baixinho:

- Tenho um terrivel segredo que s6 posso dizer aos seus ouvidos.
Estd diretamente ligado ao benbennet.

A sacerdotisa, ao ouvir a palavra benbennet, ficou curiosa e,
dispensando os guardas, ficou a s6s com ele. Zékhen, entdo, lhe
disse:

- Nao sou monge do Hetbenben. Fui instruido, todavia, nas lides
do templo. Conheco os segredos e estou disposto a compartilhd-
los, se assim desejar.




A mulher olhou-o atentamente e disse-lhe, com um olhar
JOcoso:

- Eu lhe darei a oportunidade de viver e veremos se sera
agradecido o suficiente para aprendermos juntos muitas coisas.
Confie em mim e, haja o que houver, mantenha-se sereno.
Assim dizendo, chamou os guardas e disse-lhes:

- Tragam o prisioneiro para o teste.

Levaram-no para uma sala onde existia um grande balaio. No
interior, uma naja descansava. Era imensa, com mais de dois
metros, estando toda enrolada sobre si prépria. Quando os
homens entraram no quarto, ela levantou a cabeca e comecgou a
sibilar. Hetepher olhou para Zékhen e disse-lhe:

- Estenda a sua mao e peca que Uadjit o abencoe.

Zékhen, completamente pavido, esticou o bracgo, enquanto a
cobra aumentava seu sibilar. Num determinado instante, o
ofidio deu o bote. Rédpido como um raio, a serpente atacou e
picou a mio de Zékhen que, com um grito, retirou-a, caindo
sobre o chdo gelado. Podia-se ver nitidamente a marca dos dois
caninos peconhentos. A sacerdotisa levantou as duas maos para
os céus e exclamou:

- Ele foi abencoado!

Os guardas ndo entenderam nada. O homem fora mordido e a
sacerdotisa gritava que fora abengoado. Imagine, entdo, como
seria ser amaldicoado, perguntavam-se os homens que o
acompanhavam. A sacerdotisa retirou todos da sala e Zékhen,
absolutamente livido, quase desfalecendo de medo, arrastou-se
para fora, enquanto um dos guardas, um pouco mais ousado do
que os demais, perguntava:




- Grande sacerdotisa, como é que este homem foi abencoado
pela deusa, se foi mordido? Ele devera morrer dentro de meia
hora, no méaximo.

- Ele foi abencoado, pois a deusa ndo o mordeu, apenas o beijou.
Fiquem aqui e verdo que, dentro de meia hora, esse homem
estara mais forte do que antes.

Nunca dois quartos de hora demoraram tanto a passar para
Zékhen. A cada instante, ele imaginava sentir o principio de
dores que o levariam a agonia final, no entanto a dor nédo vinha.
Passado o tempo regulamentar, a sacerdotisa, j4 incomodada
c o m a espera, declarou que o homem fosse recolhido ao templo
para consagracdo a deusa por sete luas. Os guardas sairam
visivelmente apoquentados, j4 que previam ver uma cena de
morte cheia de gritos horrorizados, estertores magistrais,
babugens nojentas e convulsdes estentdricas. Entretanto,
pensaram os soldados, o maldito ladrdo continuava vivo e,
agora, ainda por cima protegido por Uadjit. Final lastimavel para
mais um dia pachorrento.

Zékhen foi levado pela sacerdotisa até aposentos onde duas
nubias, negras magnificas e felinas, altas e escuras como ébano,
completamente nuas, retiraram seus andrajos e convidaram-no a
um banho para revigorar-se. Zékhen estava tdo exausto,
machucado e aterrado que o fato de as duas nubias estarem nuas
e, provavelmente, disponiveis, ndo o excitou. Entrou numa
pequena piscina e junto com ele entraram as duas mogas que lhe
esfregaram esponjas, jogaram o6leos especiais e, com uma faca
extremamente aliada, cortaram seus cabelos, deixando sua
cabeca tonsurada.




Foi gentilmente retirado da dgua, deitado de costas sobre uma
cama e 6leos canforados foram esfregados em todo o seu corpo.
As mocas pensaram suas feridas, especialmente as do rosto.
Zékhen, enquanto estava sendo cerimoniosamente preparado
pelas maos habilidosas das duas escravas, recebeu a visita de
outra mulher, jovem e bela como a flor da manha, cabelo
castanho alourado, de tez morena clara, trajando um tecido de
linho transparente que deixava entrever todas as suas curvas e
sedutoras reentrancias, que lhe trazia algo para beber. Ela
levantou sua cabeca e colocou a taca suavemente na boca.
Zékhen sentiu o gosto da beberagem, uma mistura de vinhos,
ervas e sabe-se 14 mais o qué.

A mescla de bebida, massagem e calor do dia fez Zékhen dormir
longamente. No outro dia, ap6s quase dezoito horas de sono
profundo, foi acordado pela bela mulher que lhe ministrara a
bebida medicinal que o entorpecera por tanto tempo. Vestiu-se
com uma curta tanga de linho branco, foram-lhe dadas
sanddlias, que calcou, e seguiu a morena. FEla andava
lentamente, baloucando os quadris de forma provocante e
Zékhen, ja recuperado, comegou a sentir o apetite sexual
renovado pela sacerdotisa.

Caminharam por um longo corredor pelo qual Zékhen nio se
lembrava de ter passado na véspera. Ainda estava muito
dolorido das pancadas que levara da malta enfurecida, todavia
ou a estranha beberagem ou a sua juventude o tinha recuperado
quase completamente. Chegaram a uma sala muito grande, onde
a sacerdotisa principal estava comendo frutas, bebendo suco de
uva e havia uma mesa posta separadamente aos seus pés.




- Sente-se e coma lentamente. Pode-se notar que esta muito
depauperado para comer algo mais sélido - disse a sacerdotisa,
ap0s té-lo cumprimentado e perguntado por sua saude.

A mesa continha legumes cozidos frios, frutas in natura e um
copaco com uma bebida doce que, sem duvida, levara mel.

- Coma e depois ira me contar todas as suas aventuras
detalhadamente. Quero conhecé-lo bem, em todos os sentidos.
Zékhen reparou no seu sorriso jocoso, no duplo sentido de suas
palavras e, num atimo, avaliou que a matrona seria uma boa
amante.

Uma coisa, no entanto, remoia a mente de Zékhen: por que nao
morrera, se fora picado pela naja? Nao sonhara. Havia a marca
no pulso. A mulher sentou-se perto dele, enquanto comia
calmamente suas frutas e legumes. Aproveitou o momento para
perguntar-lhe:

- Explique-me como fui mordido e ndo morri.

A sacerdotisa sorriu e disse-lhe, baixinho, olhando de lado para
ver se alguém ouvia:

- Nés temos algumas najas de que noés retiramos o veneno e dele
fazemos remédios e beberagens especiais. A peconha daquela
naja em particular tinha sido retirada algumas horas antes.
Portanto ndo oferecia nenhum perigo.

Zékhen exclamou, agradecido e satisfeito, e tocou no braco da
mulher. Esperou que terminasse de comer e levou-o para seus
aposentos pessoais.

- Gostaria que fosse honesto comigo. Sou uma mulher de certa
idade, tendo visto muita coisa na vida e poderei ajuda-lo muito.




Zékhen olhou-a, muito sério e pensativo. Se falasse a verdade,
poderiam aprisiond-lo e obterem resgate ou até vendé-lo ao rei
de Perouadjet, que o mataria. Se inventasse mais historias, corria
o risco de se trair, contando bazéfias e, ai sim, a mulher teria
razdo de mandar matad-lo ou entrega-lo nas maos dos guardas
locais. Resolveu falar uma meia verdade, o que ndo seria tdo
perigoso e nem tdo dificil de sustentar.

- Sou o principe Uegaf, terceiro filho de Khase, rei de Téni e do
Alto Kemet. Fui criado no templo Hetbenben assim como meus
outros dois irmaos. O primeiro foi tragado pelas dguas do Iterou,
quando era jovem, e o segundo, que sera o rei de Téni, é meu
irmao mais velho Zékhen.

A mulher olhava-o com espanto. Sua intuicdo lhe tinha dito que
era uma pessoa nobre e importante, mas ndo sabia que era tdo
interessante assim. Zékhen, que realmente tinha um irmao
adolescente chamado Uegaf, continuou sua exposigao.

- Estou de visita secreta pelo Baixo Kemet. Tenho me escondido
sob as vestes de um monge mendicante do templo Hetbenben,
no entanto as coisas nido foram tdo boas quanto planejei e,
subitamente, me vi sem dinheiro e sem ajuda em terras
distantes.

- O que o trouxe para terras tdo distantes?

Zékhen, agora personificando o seu irmdo mais novo, Uegaf,
disse-lhe, rindo, meio acanhado, com uma falsa timidez:

- Saimos, eu e mais dois amigos, em aventura, sem O
conhecimento do meu pai. A mé sorte nos perseguiu desde o
inicio. Os dois amigos acabaram morrendo em um confronto
com bandidos de estrada, e consegui sobreviver ndo sei como.




Aparentemente a mulher estava aceitando aquelas desculpas.
Afinal das contas, sabia que os jovens sdo dados a farfancias, o
que nem sempre acaba bem. Por outro lado, Zékhen era um
belo jovem e ela tinha real interesse por ele.

- O que pretende fazer agora?

Zékhen respondeu, lentamente, como se pensasse em cada
palavra:

- Nao sei. Almejo retornar a Téni, mas de certa forma tenho
receio da reacdo do meu pai. Gostaria de voltar para casa com
algum presente de real valor para aplacar sua indignacdo, além
de dadivas para os pais dos meus amigos que perderam seus
filhos e ndo sabem do fato ainda.

A sacerdotisa olhou-o com interesse e perguntou-lhe:

- O que sabe fazer?

Zékhen olhou-a admirado. Nunca ninguém lhe perguntara o
que sabia fazer. Fora treinado para ser rei e isso por si sO ja era
uma profissdo. A mais nobre de todas, pensara. Nao podia dizer
isso a mulher, portanto respondeu entre a indignacgao de ter sido
questionado como se fosse um feld e a raiva de se ver na mao
daquela sacerdotisa.

- Sei 14! Sei ler e escrever, fazer célculos e contabilizar, além de
conhecer a posicao dos astros e mil outras coisas sobre colheitas
e plantagdes, irrigagdes, maquinas e ferramentas.

A mulher riu e disse:

- Entao foi preparado para ser rei, pois sabe tudo o que um
monarca deve saber.

Zékhen deu um riso amarelo e disse, meio sem jeito:

- Nao, o verdadeiro herdeiro do trono é Zékhen, meu irmao.




A sacerdotisa continuou rindo de sua ingenuidade.

- E mais do que claro que seu pai treinou vocés dois para serem
reis. Se por acaso um de vocés morrer, o outro podera sé-lo.

Nao é que a mulher tinha razdo? Quando voltasse, precisava
certificar-se de que o seu irmao, o verdadeiro Uegaf, tinha sido
treinado ou ndo nas artes do reinado no templo Hetbenben.
Caso tivesse sido preparado, sua vida ndo valeria um grama de
ouro.

- Acho que sei como podera ganhar sua independéncia e voltar
para Téni com ouro e prata para comprar o que quiser.

Zékhen prestou atencdo em duas coisas: independéncia e
riqueza. Sera que estava sendo mantido prisioneiro? E dinheiro,
isso sempre é bem-visto. Continuou olhando para a mulher,
como a questiona-la. Ela ndo se fez de rogada e disse-lhe:

- Nosso escriba morreu hd algumas semanas e ninguém sabe
manter o controle dos donativos e das oferendas a deusa Uadjit.
Se quiser, poderd tornar-se nosso escriba, tendo direito a uma
peca em cada vinte.

Zékhen ndo sabia se explodia de indignacdo ou ria da proposta.
Ele, um principe herdeiro, tornar-se um escriba? Era o absurdo
dos absurdos. A mulher parece que leu seus pensamentos e,
antes que explodisse, falou:

- Sei que é um principe, e ndo vejo desdouro nenhum em ter um
trabalho por alguns meses. Melhor do que passar fome e
mendigar comida como monge. Além disso, poderd viver aqui
no templo, tendo acesso a todas as nossas facilidades e conhecer
toda a nobreza de Perouadjet, inclusive o rei, que costuma
consultar a nossa mais famosa pitonisa.




Zékhen queria continuar em Perouadjet, conhecer o rei e julgar
seu oponente. Teria, pois, que aceitar o trabalho proposto por
Hetepher.

- E claro que aceitarei, minha cara. Sua proposta é muito
generosa. Aceito de muito bom grado. Sera é6timo ficar aqui por
um tempo. Quero, no entanto, combinar que contrataremos um
outro homem e eu, pessoalmente, o treinarei nas artes sacras da
escrita do deus Djhowtey. Desta forma, ele podera me substituir
no dia em que partir. Concorda?

Hetepher estava radiante e aceitou sem pestanejar. Disse-lhe
mais:

- S6 vocé e eu podemos saber sua verdadeira identidade. Devera
continuar sendo um monge do Hetbenben, cujo nome era
mesmo qual?

- Uegaf - respondeu docemente Zékhen, antevendo situagdes
deliciosas.

Realmente, o jovem logo comecou a fazer um inventdrio de
tudo o que existia no templo e descobriu que a deusa Uadjit era
muito querida, recebendo presentes até ndo caber mais nos
depdsitos. Nao tomou muito tempo para descobrir que o antigo
escriba roubara descaradamente o templo e que, por isso, ao ser
descoberto, amanheceu misteriosamente picado por uma naja.
Vinganca dos deuses, disseram-lhe.

Durante dois dias colocou em ordem todos os presentes,
catalogando-os de acordo com o género. Conversou com a
sacerdotisa para vender ou trocar o que ndo precisassem e,
obtendo resposta positiva, passou a agdo. Descobriu outra




qualidade que nao sabia que tinha, tornando-se um excepcional
negociador, obtendo resultados fabulosos em poucas semanas.
Além de suas atividades de escriba, Zékhen tornou-se amante de
varias belas mulheres do templo, inclusive de Hetepher que, no
mesmo dia da conversa, ndo deixou que o jovem tomasse folego.
Zékhen estava nas mados de uma mulher experiente que o
conduziria por caminhos nunca dantes trilhados na arte de
amar.

A bela morena, Neferter, era a tinica que ndo participava dos
jogos amorosos. Sua preferéncia sexual era diferente. Nao
gostava de homens e estes lhe eram proibidos para ndo perder os
poderes de cura e profecia. Zékhen sabia, entretanto, que uma
outra nubia dedicava-lhe especial atengdo, massageando-a em
todas as suas intimidades, e oferecendo-lhe o consolo de jamais
poder ser possuida por um homem.

Afora as noites de amores licenciosos e os dias de extenso
trabalho de contabilidade, compra e venda de bens, havia alguns
momentos de grande interesse politico para Zékhen. Nao havia
um dia em que algum comerciante rico ou um nobre ndo
aparecesse no templo para consultar-se com a pitonisa Neferter.
Zékhen era apresentado por Hetepher como o administrador do
templo e, como tal, recebia os presentes e conversava
demoradamente com os visitantes, enquanto eles ndo eram
atendidos pela pitonisa. Memorizava cada rosto, cada frase, cada
estilo, vendo através deles um futuro inimigo ou aliado com
quem poderia contar.

O rei veio num dia de dezembro, quando o Iterou ja estava
secando, apds excelente cheia. Zékhen foi apresentado e




curvou-se profundamente, seguindo o ritual. O monarca era
velho e um pouco obeso e a expressdo do seu rosto preocupou
Zékhen. Havia muita determinacdo e uma sagacidade que o
deixou ansioso. Sentiu ainda maior poder e determinacdo no
principe herdeiro. Seriam, ambos, perigosos adversarios que
precisavam ser eliminados, no momento azado.

O pai havia lutado durante anos contra o rei de Djedu, tendo
finalmente vencido a cruenta guerra. Ele havia, desta forma,
unificado todo o Norte, e sua capital Perouadjet havia se
tornado poderosa. No entanto, ele havia sido seriamente ferido
num entrevero, tendo levado meses para se restabelecer, e a
crueza das campanhas guerreiras haviam desgastado seu
organismo. Ele era um homem de quase cinqiienta anos, mas
parecia ter ultrapassado os oitenta.

O principe herdeiro Antef era um jovem de vinte anos, de
estatura semelhante ao pai, com uma forte compleicao fisica.
Tinha um olhar penetrante, glacial, maligno. Aquele era um
homem capaz de tudo. Ndo se entregaria jamais e estaria sempre
a espera de uma oportunidade para soerguer-se e novamente
reconquistar o que era seu.

Zékhen recuperou seu peso rapidamente e tornou-se intimo de
alguns servicais do rei. Passou a ter acesso livre as dreas de
servico onde ia. Preferia, todavia, freqiientar a casa do
camareiro do rei que era delirantemente louco por Zékhen.
Mesmo nio sendo um grande adepto do amor entre homens,
Zékhen aceitava essa situacao, pois ele achava que seu adamado
amante, que conhecera no templo, quando fora levar suas
homenagens a Uadjit, poderia vir a ser ttil em futuro préximo.




O camareiro do rei encontrou em Zékhen um ouvinte de todas
as malicias e bisbilhotices da corte. Descobriu, através das
maledicéncias do camareiro, que o rei tivera dois ataques de
maus espiritos no peito, tendo-lhe paralisado o braco esquerdo
com grandes dores, além de impedir que o rei pudesse se
locomover com facilidade. Zékhen interpretou corretamente as
informac¢des do camareiro, entendendo que o rei tivera dois
derrames.

Zékhen passou anos espionando tudo. Ele tinha franco acesso a
todos os lugares por ser do templo. Muitos lhe confidenciavam
segredos perigosos a respeito da personalidade de todos. Ele
escutava e articulava seus planos de conquista. Relacionava os
pontos fracos e fortes e desenvolvia planos para neutralizar as
fortalezas. Conhecia o rei e sabia que ele era extremamente
bem-dotado em termos de lideranca e de comando militar. Ele
havia contabilizado algumas vitérias extraordindrias e, por isso,
Zékhen sabia que ele era o pior inimigo que ele poderia ter.

O destino foi cruel com o rei e ele teve mais um ataque
apoplético e ficou completamente paralisado do lado esquerdo
por mais de dezoito meses. Finalmente, ele morreu e o principe
Antef tornou-se rei do baixo Kemet. Logo apds as exéquias,
quando o rei Antef assumiu de direito o trono, pois ja era
governante de fato desde que o pai tivera o ultimo derrame,
Zékhen sentiu que houve grandes movimenta¢des de forcas
militares na cidade. O adamado ex-camareiro do rei informou-
lhe que estavam preparando um grande ataque ao Sul e que
deveria ocorrer assim que o Iterou voltasse ao seu estado
normal. A nili (cheia) estava préxima e ndo era possivel




movimentar tanta gente pelas margens do Iterou cheias de lama,
atoleiros e animais perigosos.

Zékhen assustou-se com essas informacdes e planejou sua
partida imediatamente e trocou o que lhe pertencia por ouro,
conseguindo mais de oitocentos quilos, o que representava uma
fortuna extraordindria. Para transportar tal quantia de ouro e a
si proprio, contratou um barco que o levaria até On e, de 13,
pretendia tomar outro transporte até Téni. Achava que era hora
de partir.

- Preciso partir para minha casa. Pretendo deixar a cidade
amanha de manha. Nao desejo que fique magoada comigo; sou-
lhe inteiramente grato. Estou partindo com o ouro ao qual fiz
jus. Espero que me permita partir sem nenhum empecilho.
Hetepher disse-lhe com um olhar triste:

- Meu querido, nada me escapa ao olhar. Recebi informacdes de
que estava trocando bens por ouro e sei que tudo lhe é devido.
Fu ja estava esperando pela sua partida. Sei que vocé estava
espionando tudo que o novo rei Antef estd a fazer. Eu tinha
certeza de que vocé partiria depois da morte do velho rei.

- Mas por que deveria partir depois da morte dele?

- Porque sei que é o principe Zékhen de Téni. Sua mentira,
dizendo que era Uegaf, foi logo desmascarada por um monge
que nos visitou no inicio de sua estada conosco. Ele me disse que
o rei de Téni tinha dois filhos. Uegaf ainda era um adolescente e
Zékhen, o herdeiro, era um homem feito e saira de casa para
espionar o Norte.

- Se sabia, por que ndo me denunciou?

Hetepher suspirou profundamente e disse:




- Foi meu primeiro impulso. Consultei a pitonisa e a deusa
Uadjit disse que vocé sera o flagelo do Kemet. Disseram-me que
inevitavel. Por mais ignominias que fizer, ainda assim sua obra o
sucederd. A deusa me disse que o deixasse agir, que nunca faria
nada contra as pessoas deste templo, ja que dentro de sua
insanidade se compraz com o amor que lhe dedicamos.

Zékhen olhou-a e aproximou-se dela, enquanto ela baixou a
cabeca, encostando-a no seu peito viril, e disse-lhe:

- Zékhen, Zékhen, vocé é o homem mais perigoso que conheci.
E suficientemente belo para deixar qualquer mulher louca. Sua
beleza, entretanto, piara no seu corpo. Sua alma ainda ndo
descobriu a fraternidade e a beleza de compartilhar.

Zékhen abragou-a, ja cheio de desejos e ndo a escutava mais. Ela
cedeu porque sabia que seria a ultima vez que o teria dentro
dela. Deixou-se levar pelo impulso e entregou-se sem
resisténcias.

No outro dia, um barco com trés barqueiros e quatro guardas
destacados por Hetepher escoltaram Zékhen até On, subindo o
uadi - o riacho - e, depois, o Iterou. Levaram quatro dias,
parando apenas a noite para dormir em pequenos vilarejos. Era
maio e precisava apressar-se; a cheia ndo ia tardar e ficaria preso
em On por mais quatro a seis meses, até que o rio voltasse a seu
nivel normal.

Chegaram a On quase a noite do quarto dia, tempo suficiente
para que descarregassem Zékhen, o ouro e fossem embora. Os
barqueiros preferiam enfrentar o Iterou a noite a dormir em On,
tendo medo de serem aprisionados pelos sulistas. Zékhen




conseguiu alguns carregadores e foi em direcdo ao templo
Hetbenben, onde, finalmente, estaria seguro.

No templo, encontrou seu mestre Haishtef e Nofret. Haishtef
assombrou-se de vé-lo chegando com tanto ouro, cabeca
tonsurada e dizendo vir de Perouadjet. Imaginara-o em Téni
com o pai.

- Nao, sai de Téni hd mais de seis anos. Estive em Banebdjedet e
Perouadjet, conhecendo a forca e fraqueza de nossos inimigos.

- O povo do Baixo Kemet ndo é nosso inimigo, Zékhen. Sao
nossos irmaos. No tempo de Ra e Osiris, eles...

- La vem vocé de novo com suas idéias, Haishtef. Saiba que o
povo é conduzido pela elite e essa é minha ferrenha inimiga.
Desejo vé-la reduzida a menos do que areia do deserto.

Haishtef notara o 6dio nas palavras de Zékhen. Nio adianta
discutir com um demonio raivoso, pensou Haishtef. Com o
tempo, entenderd a grande obra dos espiritos divinos.

A discussdo foi encerrada com uma voz infantil que gritou de
alegria, atras deles.

- Zékhen, meu pai, soube que estava aqui e vim logo lhe ver.
Como esta? De onde veio?

Narmer tinha crescido e era um belo garoto de doze anos. Seu
semblante era incrivelmente parecido com Zékhen e ambos
assemelhavam-se a Khase.

Zékhen o olhou e o filho correu para seus bragos, langando-se
no seu pescoc¢o, abracando-o efusivamente, beijando-o no rosto
e nas duas maos. Zékhen ndo pdde deixar de sorrir e abracar seu
filho. Ele era uma tempestade de areia no deserto, com sua
alegria contagiante e sua inteligéncia precoce e viva.




Quando Narmer era muito pequeno, eles moravam no mesmo
paldcio. Ja quando Zékhen partira para sua viagem ao Norte,
Narmer fora mandado para o Hetbenben para sua educacdo
formal. Zékhen era o espelho de Narmer. Tudo o que fazia era
para ser igual ao seu pai. Queria também fazer, no futuro, uma
viagem ao Norte.

Agora desejava que o pai lhe contasse, detalhadamente, a sua
longa aventura nortista. Foi com grande dificuldade que Zékhen
conseguiu convencer o filho a esperar o outro dia, ja que estava
exausto, anelando por um banho, comida quente e cama fresca e
limpa.

* %k ¥

Naquela noite, o guia espiritual de Zékhen conversou
longamente com Osiris e mais dois espiritos que estavam
preocupados com a situagdo. O guia espiritual explanava para a
pequena assembléia, dizendo:

- Zékhen é um depravado, psicopata, que s6 tem uma unica
coisa em sua mente. Deseja unir as Duas Terras, custe o que
custar, da forma que for, e tornar-se poderoso. Nao é sé a
riqueza que deseja, e sim, um poder absoluto.

Osiris tomara conhecimento de todos os atos de Zékhen e disse:

- Conhecemos bem a distor¢ao mental que se afigura em nosso
irmado Zékhen. Prevejo atrocidades ainda maiores do que as que
ja fez. Entretanto, qual é a nossa op¢ao?

O grupo observava Osiris, que continuou expondo as idéias.

- Precisamos reunificar o Kemet de forma a criar uma
civilizacdo unica, bem guardada, que ofereca excelentes




possibilidades evolutivas a todos, capelinos e terrestres. Se as
Duas Terras continuarem separadas, continuardo a guerrear e
isso ndo é o ideal para a fase final da evolugdo. O que precisamos
é de um lugar seguro para os espiritos que estdo prestes a
retornar a Ahtilanté. Nos dltimos quatrocentos anos,
conseguimos evoluir, através de diversos renascimentos, apenas
dois por cento dos exilados, e estes estdo prontos para voltar
para Ahtilanté. Isso representa pouco mais de meio milhdo de
pessoas. Pouquissimo! Ja os demais nido progrediram o suficiente
para serem repatriados. Deverdo permanecer ainda na Terra.

O belo deus do Kemet levanta-se, dirige-se até um painel e,
como por um passe de magica, acende o mapa do Oriente
proximo.

- Observem o que esta acontecendo aqui.

Aponta para a Mesopotamia, lutas e mais lutas. Osiris mostra
outros lugares e em cada um deles é o mesmo quadro,
ignominias, truculéncia e despotismo.

- O que, entdo, podemos esperar do Kemet? A mesma situacdo
do que os demais locais. E quem é este Zékhen? Um anjo do
Senhor? Claro que nio. E um alambaque no caminho da
redencdo. Ou vocés imaginaram que mandariamos quem? Para
uma terra de demonios, enviamos um diabo. Numa terra de
desolacdo, mandamos O flagelo, o ldtego. Mandamos o azorrague
que vergastara as costas dos espiritos indomitos. Zékhen dobrard
a cerviz dos arrogantes e sera por sua vez também vergado pela
prépria forca que desencadeou.

Os presentes entendiam que para combater um incéndio numa
floresta muitas vezes é preciso um fogo ainda maior em sentido




contrario. Nem sempre é a agua o melhor remédio. Osiris
continuou:

- Veja como age a justica divina. Misteriosos sdo os seus
caminhos. Vocés se lembram de Aker, o braco-direito de Seth,
que, sob a influéncia do alambaque Garusthé-Etak, atacou-me
transformando-me num morto-vivo? Pois Aker foi o rei de
Perouadjet, paralisado e petrificado com wuma trombose,
provocada pela lutas e ferimentos das inimeras campanhas.

Os presentes estavam emocionados. Osiris continuou:

- E quem é Antef, o filho desse homem que ele tanto amou,
sendo Seth - o assassino de Hoérus? Seth, infelizmente, ainda
necessitara de outras existéncias na Terra, antes de voltar a
Ahtilanté. Ainda nao foi capaz de controlar seus baixos impulsos
e aspirar a uma vida mais fraterna e bela. Mas ele se tornara um
grande artifice para a reunificagdo desta grande terra.

Os presentes olharam-no e dirigiu-se ao guia espiritual de
Zékhen:

- Sei como é desejar conduzir um ser na senda do bem e vé-lo
escapar por entre nossos dedos, como areia. Volto a lembrar aos
irmdos, que sdo guias espirituais, que sua fungdo é orientar e
nunca oprimir, obrigar, tiranizar, com o intuito de conduzir ao
aprisco seguro. Lembrem-se de que Zékhen é um ex-alambaque
e, por isso mesmo, sofre de certas ilusdes de grandeza, querendo
utilizar dos mesmos métodos que usava quando governava suas
infernais falanges.

Um dos espiritos presentes, que tinha a funcdo de coordenar o
processo de renascimento dos capelinos no Kemet, perguntou a
Osiris:




- Mestre Osiris, quem é o espirito de Zékhen?

O deus egipcio respondeu:

- Meu querido amigo, é aquele que perseguiu e matou Osiris.
Ele é o alambaque Garusthé-Etak, aquele que foi o artifice da
separacdo do Kemet e agora tenta ser o instrumento de sua
reunificacao.

Os presentes menearam a cabeca em sinal de assentimento.
Realmente, o que se faz, seja correto, seja contrario a Lei,
receberemos de uma forma ou de outra. Assim como, muitas
vezes, é permitido que aquele que destroi possa reconstruir. Era
o caso de Garusthé-Etak que, como Zékhen, tentaria desfazer o
que fizera de errado had quatrocentos anos.

O espirito que servia de guia espiritual de Zékhen virou-se para
Osiris e disse-lhe, preocupado:

- Compreendo as atitudes de Zékhen, entretanto, continuo
preocupado com alguns outros defeitos que ele tem. Por
exemplo, ele mata as pessoas com uma frieza digna de um
psicopata. O que devo fazer?

- Qual é a funcdo de um guia espiritual? Acompanhar,
incentivar, aconselhar, proteger e mnortear. Em hipdtese
nenhuma, deve transformar seu protegido num fantoche, num
titere. Cada um deve manter sua integridade, sua
independéncia. O guia espiritual ndo é responsavel pelos atos
tresloucados de seus pupilos. Aconselho-o a continuar ajudando
e ndo se mortificar com os abusos que venha a cometer. Todo
tipo de descomedimento serd pago na mesma moeda.

- E muito dificil ver-se uma pessoa que nés amamos
destrambelhar-se e precipitar-se em atos que sabemos que trarao




sérios prejuizos a sua evolucdo espiritual, sem fazer nada. Da
vontade de interferir, de modificar seus atos, de impedir que
cometa ainda mais desatinos.

- E verdade, meu caro amigo. Como impedir que cada ser
proceda de acordo com sua vontade se tolhermos sua liberdade
de acdo? Se assim procedéssemos, ndo seriamos melhores do que
os obsessores que desejam tiraniza-los. Estarifamos impondo uma
outra forma de ditadura tdo perversa em esséncia quanto a dos
espiritos caliginosos.

Osiris manuseou alguns instrumentos e apareceram numa tela
tridimensional as varias existéncias de Garusthé-Etak, apds seu
aprisionamento e inicio de tratamento.

- Garusthé-Etak teve cinco renascimentos dificilimos, sendo o
primeiro de uma catatonia profunda; na segunda vez, veio
completamente idiota; a terceira, quarta e quinta oportunidades,
ele as teve como homem simples, um feld, semi-embrutecido,
despertando de forma gradual e, finalmente agora, no sexto
ensejo, ele até consegue ser razoavelmente normal. Creio que
estamos falando de um certo sucesso e de uma vitdria lenta e
gradativa, considerando-se quem era Garusthé-Etak, em passado
remoto.

- Realmente, mestre Osiris, visto por esse angulo, ndo se pode
negar que houve significativas melhoras. Fico, no entanto,
desconcertado, com o numero de irmdos atrasados e infelizes
que Zékhen atrai. Lembro-me no templo de Uadjit, de que ele e
aquelas mulheres viviam rodeados de espiritos que os levavam
as piores depravacdes, convivendo num ambiente de
sexualidade exagerada. Por mais que eu tentasse catequizd-los,




eles ndo me escutavam e, quando baixei meu padrao vibratério
para que me vissem, sairam em desabalada carreira, crendo
verem um fantasma. Imagine que situacdo estranha! Eu, um
fantasmal?

- Realmente, é de assustar os pobres infelizes. Vocé chegando
assim de lugar nenhum, 'materializando-se' a sua frente. Nao é
para menos que saissem correndo.

Os presentes riram, descontraindo o ambiente. Assim que
diminuiram o riso, Osiris retomou a palavra.

- E muito normal que espiritos atrasados freqiientem templos a
procura de lenitivo e participem de festas, oferendas e até
mesmo de orgias, sejam de cunho religioso, sejam de ordem
puramente sexual. No Kemet, na cidade de Banebdjedet, o
grande bode negro de Banebdjedet, um deus da fertilidade,
copula com as sacerdotisas na mais infame das atividades de
zooerastia. O prdéprio bode muitas vezes € substituido por
homens, sacerdotes do culto que, com a intencao de cultuarem o
deus de Djebet, praticam o coito com as sacerdotisas nas mais
estranhas posicoes. Todos esses desvios do comportamento siao
acompanhados e, até mesmo, estimulados por espiritos de baixa
estirpe que se comprazem com a animalidade da qual ainda
fazem parte.

Os presentes conheciam o fendmeno e Osiris apenas reafirmava
que os desvios de comportamento fazem parte da natureza das
coisas.

- Por mais incrivel que possa parecer, essas atitudes fazem parte
da grande obra de Deus. E 6ébvio que o Senhor nio as
determinou, nem as ordenou ou incentivou, mas ao definir que




o espirito seria como é, uma centelha do infinito a evoluir da
poténcia ao ato puro, Ele, de certa forma, também estabeleceu
os limites para os desvios. Em suma, Ele sabia até onde poderia
ir a sua criatura. Sabia que essa alma, fruto do seu inexcedivel
amor, seria capaz dos atos mais abominaveis possiveis, e ndo a
impede de fazé-los. Apenas, Deus orienta toda sua obra para a
perfeicdo. O mal, a depravagdo e as ignominias de suas criaturas
acabam por ajudar na perfectibilidade da grande obra.

Os presentes concordaram e Osiris, voltando-se para o guia
espiritual, disse-lhe profeticamente:

- Continue seu trabalho junto a Zékhen. Oriente-o sempre para
o bem. Leve-o para o caminho correto da fraternidade e da
amizade. Prepare-se, no entanto, para as abominacdes terriveis,
para golpes cruentos e pugnas que consumirdo vidas e
esperancas. Nada que Zékhen venha a fazer serd tdo terrivel
como a grande guerra que houve em Ahtilanté, com suas
explosdes que calcinaram Tchepuat. Nada sera tdo tenebroso
quanto as milhares de guerras que acontecerdao sobre este
planeta até que ele se torne fraterno e ofereca oportunidades a
todos, ou sucumba sob sangue, fogo e enxofre. Zékhen sera
apenas um flagelo local que podera colocar o Kemet num
caminho de paz e grandeza. Haverdo de vir homens,
acompanhados de dragdes terrestres e alambaques capelinos,
que transformardo os atos desse pequeno rei local em mera
brincadeira de crianca. Observe bem os que estdao em volta, pois,
se Zékhen fracassar, devera ser substituido por alguém a altura.
Saiba despertar o que melhor ha em cada um dos participantes.
Sozinho, ninguém podera realizar nada. Procurem fazer equipes




de trabalho. Peco, porém, que estejam atentos para vislumbrar
pessoas que possam ajudar Zékhen a se aprimorar ou a obter
resultados ndo tdo sanguinolentos na unificacio do Kemet.
Déem apoio a sua familia, a seus amigos e irmdos. Zékhen
precisa saber unir primeiro o Sul em torno dele, antes de
unificar as Duas Terras, sob seu jugo.

Osiris exortou os guias espirituais a continuarem seu trabalho,
mesmo em meio a tanta violéncia e mortandade, voltando a
Terra para continuarem a espinhosa missdo de reunificar o
Kemet. Ele comparou a missdo dos guias espirituais a de um
homem que cuida de uma pocilga, criando porcos, e que ndo
precisa tornar-se sujo como um animal ou imita-lo em seus
movimentos e roncos para conseguir bons resultados. O mesmo
deve acontecer com os guias espirituais que chafurdam no lodo
da alma impenitente do pecador, ndo se deixando contaminar
pela sua imundicie.

Osiris, o coordenador geral do Kemet, terminou sua alocugao:

- E chegada a hora dos grandes combates. Infelizmente a
reunificacdo nio se fara sem lutas. E do combate entre o Sul e o
Norte que nascerd uma grande nacdo que sera exemplo para o
mundo. Oremos para que a vitdria tanto de uma parte como da
outra seja rapida e as mortes sejam minimas.

E assim falando, os espiritos presentes se dispersaram, cada um
tendo enormes responsabilidades a cumprir.

CAPITULO 4




viagem de volta para Téni, de barca, foi rdpida e sem

problemas. Narmer fez absoluta questio de voltar com

Zékhen, que acabou cedendo aos caprichos do menino.
Os dois, mesmo ndo tendo muito contato, amavam-se
sinceramente. Uegaf ja havia terminado sua educa¢do no
Hetbenben, tendo partido para Téni hd mais de dois anos.
Estava sendo treinado para ser o tati de Zékhen.
O rei Khase recebeu Zékhen com extremo desvelo, pois o
acreditava morto. Nao havia tido noticias do filho hd mais de
quatro anos. No entanto, as noticias de que o rei Antef podia
estar montando um exército para atacar o Sul foram muito mal-
recebidas tanto pelo pai como pelo tati. Nenhum dos dois
acreditava que Antef ou outro qualquer se aventurasse a tanto.
Zékhen estava profundamente irritado, especialmente com o
tati que, de certa forma, usou de ironia e deboche para com ele.
Khase deu ordem para que se fizesse uma grande festa para
comemorar a volta de Zékhen. A festa deu-se cinco dias depois
da chegada de Zékhen. Os convidados, mormente os mais
préximos de Téni, ja estavam na cidade hd pelo menos dois dias.
Alguns chegaram no dia e uns poucos faltaram por problemas
diversos. As festas de Khase eram raras, mas quando aconteciam
eram nababescas, para os padrdes sulistas. Zékhen logo veria que
a diferenca entre o Sul e o Norte era basicamente econdémica. O
Norte era imensamente mais rico e a festa magnifica de Khase
ndo passava de um pequeno evento em relacdo as festancas que
os nobres do Norte eram capazes de fazer.
Trouxeram carneiros, alguns legumes e, para bebida, uma
cerveja muito forte. Havia quantidade; faltava qualidade,




variedade e primor na organizacdo. Zékhen, acostumado as
festas do Norte, sentiu logo a diferenca, mas ndo comentou nada
com ninguém.

Durante as festividades da noite e o almoco do outro dia,
Zékhen comportou-se alegremente, comentando suas aventuras
com as mais belas mulheres de Banebdjedet e Perouadjet. Os
seus ouvintes riram-se a ndo poder mais, com suas pretensas
correrias fugindo de maridos, escondendo-se em jardins, e uma
série de invencionices, que fizeram a alegria da festa.

O principe voltara mudado, pensaram alguns. Mais alegre e
divertido, diferente daquele adolescente simpatico, porém
enigmatico, sempre querendo entender a sistemdtica das coisas.
Pelo menos agora daria um bom rei, bem mais acessivel e
divertido.

Mais um més se escoou até que noticias vindas do Norte
trouxeram caos e polvorosa a Téni. On fora atacada por uma
tropa nortista que destruira tudo, tocara fogo em toda a cidade,
menos no Hetbenben. Essa mesma tropa marchava contra Téni,
devendo chegar em menos de dez dias. O rei Khase enlouqueceu
quando soube das funestas noticias, porquanto ndo acreditara
que isso fosse possivel. Zékhen o alertara para essa possibilidade,
mas ele ndo o levara a sério.

Mandou reunir seu exército e descobrira que tinha duzentos
arqueiros e seiscentos soldados aquartelados na regido de Téni.
Até que mandasse vir suas tropas espalhadas por mais de
quatrocentos quildmetros, eleja teria sido morto pelos invasores
nortistas. O que fazer? O rei Khase estava completamente




ensandecido, ndo atinando com nenhuma solucdo. No entanto,
o tati saiu-se com uma soluc¢ao que lhe pareceu excelente:

- Meu rei, mande os seus defensores encontrarem-se com as
forcas nortistas, enquanto sua majestade descerd até Nubt,
reunindo sua forca principal. Em cada hesep, mande vir os
guerreiros e depois retomaremos o terreno perdido e atacaremos
o Norte.

- Com quem deixarei os meus defensores?

- Deixe-os com o principe Zékhen, que é um valoroso
comandante de exército. Ele sabera segurar as tropas nortistas
por alguns dias, até que sua majestade volte para acudi-lo com
forca total.

- Idéia magistral. Chamem Zékhen urgentemente.

Zékhen foi conduzido a presenca do monarca, que lhe ordenou
que resistisse até a morte. Com isso, teria a oportunidade de
reorganizar o exército e voltar armipotente. Zékhen concordou,
mesmo sabendo que iria enfrentar forcas numericamente
maiores.

Khase saiu de Téni, subindo o rio por balsa, para escapar ao
cerco dos nortistas, levando consigo familia e tesouros.

Zékhen chamou os doze guerreiros, chefes de falanges, e
explicou-lhes a situagdo. Perguntou se existiam outras opgdes de
defesa, se poderiam esperar os nortistas mais acima para evitar
que tocassem fogo na cidade. Todos concordaram com o fato de
que a situacdo era insustentavel, mas que lutariam até o fim.
Zékhen, no entanto, afirmou que, se usassem a astucia,
poderiam estar vivos para ver o outro dia.




Zékhen, com seus guerreiros, desceu de balsa o Iterou até a
altura do Uadi El-Tarfa, logo abaixo da insignificante aldeia de
Tihna, onde pretendia encontrar e emboscar o inimigo. Quando
sua tropa passou por Ouaset, ele mandou um grupo de soldados
pedir por ajuda, dando a sua posi¢do e avisando aos civis que
deviam fugir e se esconder no deserto arabico.

Zékhen chegou com muita antecedéncia ao campo que
escolhera para emboscar os nortistas. Ele estudou o terreno e,
ap6s muito refletir, convocou seus comandantes de falanges.

- N6s ndo podemos enfrentd-los em campo aberto para uma
batalha normal. Temos que usar a tatica do chacal: atacar sem
que esperem, morder e fugir. Depois, mais adiante, fazemos o
mesmo de novo. Faremos isso de manha, de tarde, de noite e de
madrugada, em todos os lugares. Na frente, no meio e no fim da
coluna.

Alguns dos guerreiros olhavam desdenhosos para Zékhen. Nao
gostavam de atacar e fugir covardemente. Preferiam fincar pé e
lutar até a morte honrosa.

- Sei que hd muitos nobres e valorosos guerreiros que preferem
enfrentar o exército do Norte e lutar até o fim. Mas creio que
esta ndo é a melhor opgdo. Com isso, conseguiriamos deté-los
por algumas horas e, no final, seriamos mortos ou feitos
prisioneiros, e eles tomariam todo o Sul. Ndo haveria ninguém
para vingar a nossa morte.

Os guerreiros assentiram. Zékhen reuniu seus comandantes e
explicou com desenhos e palavras o que pretendia fazer. O
ponto escolhido era um terreno plano, com falésias que ficavam




a uns quinhentos metros do Iterou. O exército nortista tinha
que passar por ali e poderia ser emboscado.

Esperaram quase trés dias para que o exército nortista chegasse.
Estavam andando lentamente, descuidadamente, abafados pela
extrema canicula do Sul. Os homens vinham em total desordem,
sem nenhum prumo militar. Era um aglomerado de homens que
iam a luta, quase um corpo a corpo, sem ordem e objetivo, a ndo
ser trucidar o adversario.

Quando chegaram a trezentos metros, cento e cinqiienta bravos
levantaram-se dos seus esconderijos no chdo e comecaram a
gritar. Imediatamente, como um choque elétrico, a vanguarda
inimiga, com cerca de dois mil homens, respondeu também
gritando. Alguém deu ordem de ataque e os dois mil homens
comecaram a correr em direcdo aos defensores sulistas. Esses,
por sua vez, deram as costas e comegaram a correr em diregdo
oposta aos adversarios, indo para as falésias. Quando os nortistas
viram que os defensores abandonavam o campo em fuga
precipitada, correram, felizes e arrojados, para exterminarem os
fugitivos.

A corrida ndo durou mais do que um minuto e logo os
defensores tinham alcancado o pé da falésia, comecando a subi-
la com dificuldade, ja que era ingreme e rochosa. Os atacantes
comecaram a chegar excessivamente perto e ja antegozavam a
carnificina que viria. Quando chegaram a menos de vinte
metros do topo, cerca de trezentos flecheiros levantaram-se e
comecgaram a zZunir suas setas.

Neste ponto, os guerreiros, que haviam atraido os nortistas,
transformaram-se em arqueiros. Os primeiros nortistas foram




atingidos. Os demais ndo se deram conta de onde vinham as
flechas e nédo se protegeram. Outros, mais espertos, correram
para se esconderem, mas, mesmo assim, foram atingidos pela
saraivada de projéteis, caindo feridos ou mortos no campo de
batalha.

O comandante em chefe das forcas atacantes do Norte era
Antef, o rei de Perouadjet, que conseguira reunir cerca de seis
mil homens que marchavam mal, obedeciam pior ainda e eram
camponeses rudes e insatisfeitos com os nobres e os governantes
dos heseps. Nao havia uma cadeia de comando, uma estrutura
de poder e cada um fazia o que bem queria.

Os primeiros homens que perseguiram os sulistas viram-se
emboscados pelos flecheiros de Zékhen. Antef viu, de longe,
que poderia mandar uma tropa pelo flanco direito que estava
desprotegido. Destacou uns dois mil homens para ir para a
falésia, a uma distancia de quinhentos metros mais ao Norte,
subi-la e flanquear os defensores. Os homens destacados sairam
jubilosamente, numa algazarra que acordaria um defunto e
dirigiram-se lestamente para o local.

Ora, Zékhen previra que isso fosse acontecer. Tinha destacado
cem homens sob o comando de um chefe valoroso e dera-lhe
determinacgGes bem especificas.

Os nortistas correram e comecaram a subir a falésia num ponto
onde tinha um aclive mais suave. Era a passagem Obvia,
esperada por qualquer um. No momento em que comegaram a
subir, metade dos arqueiros apareceram no topo e arremessaram
suas flechas. Foram varias rodadas de flechadas e, na mesma




rapidez com que as langaram, desapareceram no topo do morro
contiguo que margeia de longe o Iterou.

Os atacantes receberam umas trezentas flechas certeiras e
voltaram para tras, procurando atingir um local seguro. Nesse
momento, pelos dois flancos, vinte e poucos flecheiros
levantaram-se do chdo, onde estavam escondidos atras de
pequenos arbustos, pedras e matagais e lancaram suas setas,
atingindo o inimigo pelos dois lados. Um clamor de panico
estabeleceu-se nas fileiras nortistas e, crendo estarem sendo
atacados pelos dois lados por uma grande quantidade de
adversarios, sairam correndo de volta para o grosso da tropa.
Nesse momento, a uns dois quilémetros atrds, onde vinha
serpenteando a retaguarda, nem tanto para defender a traseira,
mas por cansaco, falta de preparo fisico e medo, estabeleceu-se
uma certa confusdo. Setas saidas ndo se sabe de onde atingiam os
homens, que procuraram abrigo atrds de rochas, arbustos e
escudos. Mesmo assim, algumas flechas zuniam, atingindo um
ou outro, o que produzia ainda mais panico. Os homens
comecaram a correr em direcdo ao centro onde pensaram que
estariam mais protegidos. Mas, naquele local, mais de cem
homens de Zékhen estavam escondidos, acertando-os por todos
os lados.

Em menos de dez minutos, os nortistas tinham perdido centenas
de homens, sejam feridos ou mortos por flechadas certeiras.
Estavam todos reunidos desordenadamente e balburdiavam,
matracando sem parar. Achavam que estavam sob intenso
ataque inimigo e que eles estavam por todos os lados. Nunca
tinham visto nada parecido. Zékhen, no entanto, ciente de que




conseguira uma vitéria parcial, chamou sua tropa, indo em
direcdo contrdria a Tihna, portanto no sentido inesperado,
reuniu seus flecheiros e escondeu-se atrds de dunas do deserto
arabico.

Antef, apés uma duzia de gritos de comando, conseguiu colocar
sua tropa em ordem. Tendo observado a distdncia, ele pode
relatar sucintamente a sua tropa o que acontecera. Ndo era uma
tropa regular e sim, alguns arqueiros que os tinham emboscado.
Bastava irem juntos, agrupados, na direcdo da falésia, que
poderiam facilmente apanha-los.

O grosso do exército dirigiu-se, agora, com extrema cautela,
para as falésias. Era uma onda compacta de cinco mil homens
que se escondiam atras de escudos, uns dos outros, e andavam
ariscos. Antef ficara a duzentos metros atras dos atacantes e
junto com sua comitiva olhava atentamente para o alto das
falésias.

Até aquele momento, seiscentos e cingiienta homens tinham
entrado em acdo para derrubar perto de mil. Zékhen saira de
Téni com oitocentos homens, faltando, destarte, cento e
cinqiienta guerreiros que deveriam estar em algum lugar. E
estavam, atrds dos guerreiros nortistas, enfiados entre as canas
do Iterou, nas suas margens, com dez embarcagdes escondidas a
espera-los.

A idéia de Zékhen era de que, no momento de distracdo, aqueles
cento e cinqgiienta arqueiros, escondidos nas margens do Iterou,
pudessem lancar suas setas e atingir algumas centenas de
homens. A sorte, esse elemento desconcertante da existéncia
humana, que costuma entrar em acdo nas horas mais




inesperadas, seja ausentando-se, seja pronunciando-se a favor de
alguém ou algo, sorriu para Zékhen.

Quando os arqueiros que estavam acoitados as margens do
Iterou viram o grosso da tropa nortista afastar-se em diregdo a
falésia que se encontrava a menos de mil e seiscentos metros,
sairam lentamente de seus esconderijos e os seguiram. Antes de
andarem trezentos metros, viram uma porcdo de tropa, algo
como uns mil homens, parados, olhando para a tropa atacante
que se afastava cuidadosamente. Estavam de costas para o rio e
ndo notaram a aproximacdo dos flecheiros de Zékhen que
chegaram a menos de trinta metros e, dirigindo suas setas para
cima, soltaram a primeira rodada.

As flechas volitaram para cima e desceram assobiando sobre os
guerreiros que estavam parados, olhando os demais se afastarem.
De chofre, tombaram mais de setenta, espalhando um certo
susto entre a soldadesca. Os que ndo cairam na primeira rodada,
esperaram retesados a segunda, que ndo tardou, levando mais
medo aos vivos. Essa situacdo durou menos de quinze segundos,
quando a terceira rodada de flechas comegou a cair. Alguém,
entdo gritou:

- Mataram o rei!l Mataram o rei!

La estava Antef com uma flecha encravada no braco, ajoelhado,
curvado sobre si, num gemido de intolerdvel dor, misto de édio
e humilhacao.

A gritaria na retaguarda chamou a aten¢do dos atacantes, que
estacaram, assustados, crendo que, agora, o ataque viria por
detras. Nada é mais assustador do que o momento que antecede
a batalha, especialmente quando o inimigo ainda esta escondido.




Eles olharam para trds e viram, a cerca de quatrocentos metros
de onde estavam, uma pequena tropa atirando flechas e
recuando em direc¢do ao Iterou. Por outro lado, viram que um
grupo de seu proprio exército vinha correndo e gritando em
direcdo a eles, enquanto que um outro agrupamento comecgava a
atacar os flecheiros.

A cena era nitida. O grosso do exército nada pode fazer. Em
questdo de minutos, os atacantes tinham entrado em botes,
afastando-se o suficiente no rio para ndo serem seguidos e
desciam em direcdo ao Norte, na correnteza natural do Iterou,
fugindo dos nortistas.

Toda essa barafunda de ataques e de movimentos desordenados
de tropa ndo passara de quarenta minutos. Nesse tempo, o0s
nortistas tinham perdido, seja por ferimento ou morte, pouco
mais de mil homens e ndo tinham conseguido atingir, nem
sequer ver direito, nenhum sulista. Antef, sentindo fortes dores,
ficou caido no chédo, enquanto um suposto médico arrancava a
flecha do braco esquerdo e o enfaixava.

O segundo em comando era um nobre pouco afeito a combates,
e crendo-se em desvantagem, deu ordem de retirada imediata,
largando no campo os feridos graves e os mortos. Antef estava
tdo aturdido com a dor e a surpresa do ataque que nao se deu
conta de que estavam retrocedendo. S tomaria consciéncia dois
dias mais tarde, quando j4 estaria em pleno delta, a caminho de
casa.

Zékhen, ao ver que sua tropa ndo era mais perseguida no
deserto, subiu ao Norte, em direcio oposta a Tihna, e
encontrou-se com seus arqueiros que tinham fugido de barco,




na mesma direcdo. Juntando seus oitocentos arqueiros, no
encontro do Iterou com Uadi El-Tarfa, um rio da regido, Zékhen
fez uma avaliacao do dia. Mesmo na confusdo que reina numa
batalha campal, dera para ver que atingira muitos nortistas e,
mais importante, os desorientara. Nao sabia que Antef estava
ferido e que, naquele momento, os nortistas estavam em
retirada.

Um pouco antes de a noite cair, ele observou que os nortistas
estavam voltando para a sua terra. Ele deduziu que seu golpe
fora mais forte do que ele mesmo previra. Sua tatica fora feita de
improviso, pois ndo tinha muitos homens. Se tivesse, teria
enfrentado o exército nortista a campo aberto. No entanto, ele
iria extrair grande proveito desta subita vitéria na qual nem
mesmo ele acreditava.

Zékhen queria dar um ultimo golpe no inimigo para que ele nao
mudasse de idéia. Ele achou que um ataque na aurora infundiria
medo e desconforto, trazendo mais panico entre os nortistas.
Dividiu seus homens em trés grupos de aproximadamente
duzentos e cinqiienta soldados e arquitetou um ataque em trés
frentes. Aproveitando que havia um homem com um corno,
uma espécie de trompa primitiva, deu como ordem de ataque
simultdneo o som langoroso. Seriam dois tipos de toque, um
longo para atacar e o segundo, alguns minutos depois, com trés
silvos curtos, para recuar.

A madrugada j4 ia alta e os homens de Zékhen aproximavam-se
dos acampamentos iluminados pelos lumes. Nao podia ser mais
propicio. As fogueiras, sem sentinelas, projetavam sua luz
bruxuleante sobre os corpos adormecidos. Isso permitiu que os




arqueiros se aproximassem o maximo possivel, chegando a
menos de trinta metros. Os kemetenses daquela época, como
ndo tinham cachorros, confundindo-os com chacais, ndo tinham
ninguém para dar o alarme.

Um som longinquo, bastante audivel para quem estava
acordado, soou e, antes mesmo que terminasse de ecoar no vale,
setas sibilantes voavam de encontro a corpos desacordados. As
primeiras setas, ao entrarem nas carnes nortistas, levantaram
gritos de dor, medo e raiva, despertando todo o acampamento.
Até que se desperte por inteiro, a pessoa leva segundos nos quais
estd ainda desorientada, tempo suficiente para ser flechada e
morrer.

A correria no acampamento fez-se desenfreada. Alguns lugares
dentro do vasto bivaque nido estavam sob ataque direto. Mesmo
assim, acordaram sob a intensa gritaria das demais areas que
estavam. Nessa altura dos eventos, ndo sabiam se corriam para
acudir ou ficavam quietos, esperando um ataque a qualquer
minuto. Essa indecisdo facilitou a fuga dos atacantes. Um
segundo silvo de corno, seguido de mais dois, foi o aviso
combinado para a retirada. Zékhen, prudentemente, ndo queria
expor sua tropa a mais do que um a dois minutos de ataque.
Temia que as tropas tivessem um entrevero, onde o numero
superior de nortistas seria decisivo. A tropa retirou-se enquanto
o sol ainda estava se levantando. Entre o ataque e a retirada, os
atacantes tinham lancado mais de trés mil e seiscentas flechas,
atingindo pouco menos de dois mil homens.

Nao ha nada que desmoralize mais um exército do que ver
centenas de feridos e ndo ter sequer colocado a mao num




oponente. Havia um misto de raiva, angustia, frustracdo,
decepcdo e medo entre os homens. Alguns, os mais aguerridos,
queriam continuar, indo até Téni, destruindo-a. Outros, a
grande maioria, preferia retornar ao Norte e esquecer aquela
malfadada aventura. Venceu a maioria. O que era para ser uma
retirada, tornou-se uma debandada, com os nortistas voltando
para o delta apressados, largando tudo o que fosse pesado, entre
eles, bons armamentos de madeira, cobre e osso.

Zékhen nio podia perseguir uma tropa tio numerosa e resolveu
enviar pequenas patrulhas para seguir o exército nortista em
debandada assegurando-se de que ndo voltariam, enquanto ele e
o grosso de sua tropa voltavam para Téni.

Zékhen foi recebido como o grande herdi e o seu pai ficou
alegre com tudo o que acontecera. Ele aproveitou para exortar o
pai a montar um grande exército de cinco mil homens e atacar o
Norte o mais rapido possivel. No entanto, o tati foi contra,
afirmando que ndo haveria nova investida do Norte contra o Sul
depois da vitéria retumbante. Zékhen, que néo era néscio, sabia
que aquela vitoéria fora uma surpresa total. Alguns meses depois,
receberia informacgdes de seus espides de que Antef havia sido
ferido na batalha, e, por isso, o Norte perdera o comando no
momento decisivo. Um golpe de sorte que podera ndo acontecer
novamente.

Khase sempre estivera sob a influéncia de seu tati e acabou
concordando com ele no sentido de que o perigo passara, e 0s
planos de Zékhen de montar um exército ficaram abandonados
temporariamente.




Antef sempre fora um homem voluntarioso, sendo mimado pelo
seu pai. Ele fora uma crianca rebelde que entrava e saia do
paldcio, levando sua guarda pessoal ao paroxismo do desespero.
Uma certa feita, ele se feriu fora do paldcio e o rei mandou
chicotear sua aia por ter sido desleixada.

Antef, quando se tornara adulto, era mulherengo, tendo uma
série de mulheres no seu harém, mantendo as mais elaboradas
fantasias sexuais. No entanto, era um debochado que sempre
atraia espiritos tenebrosos para perto de si. Ele respirava um
ambiente deletério e se deixava influenciar por ele.

Enquanto o pai estivera vivo, ele sempre se comportou de forma
a ndo sofrer reproches do rei, sendo fortemente influenciada
pelo espirito conquistador e indomito do rei. Ele desejava ser o
unificador das Duas Terras e s ndo o conseguiu porque a luta
entre os dois reinos do delta consumiram sua energia de forma
completa. Com a doenca do pai e com sua morte, ele
imediatamente pds em marcha a idéia paterna, que era a sua
também, de dominar o Sul, mesmo sabendo que era uma faixa
de terra sem grande valor. Contudo, havia nele uma idéia fixa de
dominacdo, uma tentativa de ser maior do que um certo rei
Osiris que dominara o Kemet hd mais de trezentos anos.

Sua derrota em tentar destruir o Sul trouxe-lhe amargos
dissabores. O braco esquerdo jamais seria o mesmo,
movimentando-se com dificuldade. Por outro lado, ele teve que
enfrentar duas revoltas. A de Djedu, foi a pior, tendo sido
articulada pelos descendentes do deposto rei do reino oriental.
Ele levou quase trés anos para debelar a crise, e, quando achou
que podia sair vitorioso, a cidade de Zau também revoltou-se.




Antef levou mais dois anos para vencer os revoltosos. Deste
modo, haviam se passado cinco anos para que ele pudesse
novamente pensar em atacar o Sul. Seus espides, no entanto, lhe
informavam que o rei Khase ndo estava montando nenhum
grande exército, preferindo as diversdes amenas do seu harém as
campanhas guerreiras. Mas, seus espides nada relatavam de
Zékhen, apelidado de Téfen, pelos seus comandados. Ele
ganhara este cognome que significava escorpido, pois, como
aquele inseto, ele soubera inocular poderoso veneno na
retaguarda de suas tropas na batalha de Tihna. Com o passar do
tempo, ele se tornara cada vez mais orgulhoso de usar o nome
Téfen, que também significava o chefe dos escorpides do deus
Ra.

Oito anos passaram-se morosamente. O rei Khase, cada vez mais
indolente, administrava o seu reino de modo displicente.
Zékhen atingira os trinta e quatro anos. Narmer estava com
dezesseis anos, estando para casar, tendo procrastinado ao
maximo, ja que achava a noiva, sua meia-irma, feia como um
chacal.

Zékhen, cada dia que passava, tornava-se mais iracundo,
esperando impacientemente que o pai morresse ou que lhe
delegasse a administracdo do reino. Sua mente sé tinha um
pensamento: tomar O poder e unificar o Kemet. Enquanto
aguardava impacientemente que o pai morresse, as revoltas
aconteciam no Norte.

Zékhen seguia os eventos, inddcil e ansioso por intervir. Porém
Khase ndo desejava conquistar o Norte. Ja alguns dos
governadores hesepianos mais jovens achavam que seria uma




bela aventura, s6 ndo desejavam ceder homens, dinheiro e
armas para Zékhen.

O principe previu que, dentro de alguns meses, os combatentes
do Norte estariam cansados e o Iterou encheria mais uma vez,
tornando os combates impossiveis de serem travados. De forma
que teria pouco tempo para se preparar. Precisava dar
andamento a algum tipo de plano. No entanto, Antef, sem o
saber, iria ajuda-lo.

O rei Antef, quando atacara o Sul, destruira a cidade de On,
poupando o templo Hetbenben. Havia uma distor¢ao mental em
Antef, pois ele abominava o ritual que o rei do Sul fazia ao
personificar o deus Rd4, mas, no fundo, ele é que desejava
ardentemente fazé-lo, sonhando com o fato de forma
recorrente. Antef, em sua loucura, sabendo da data do evento e
ndo tendo forcas suficientes para uma ofensiva, instruiu alguns
de seus homens para urdirem um ataque de surpresa.

Os seus quarenta homens subiram o rio em botes e chegaram a
reconstruida cidade de On, junto com os peregrinos que
enchiam a cidade para as grandes festas do benben e do deus Ra.
Enquanto isso, duas a trés semanas antes das cheias do Iterou, o
rei e seus principais governadores hesepianos iam até o
Hetbenben rezar, entoar preces e, nessa cerimoénia, Khase
vestia-se de Ra e clamava que o rio fosse dadivoso. Todos os
presentes faziam oferendas aos deuses Ptah, Rd4, Nekhbet,
Neferter, Djhowtey e a varios outros.

Antef havia articulado com sua pequena tropa para que chegasse
em pequenos grupos, escondendo as armas, dando a impressao
de serem romeiros em peregrinacdo ao Hetbenben. Zékhen




chegou com grande pompa, junto com o rei, o tati, alguns
governadores, familiares importantes, tanto seus como dos
nobres, e do adolescente Narmer.

No dia marcado para a grande cerimodnia, ao meio-dia, quando
Aton, o sol, estava no seu zénite, a praca que ficava a frente do
templo estava cheia e todos os nobres estavam no interior do
templo. Nesse momento, uma procissio comandada por Khase,
seus ministros e nobres hesepianos adiantou-se em direcdo ao
publico que estava ali. A algazarra era ensurdecedora. Nessa
hora, era comum que houvesse manifestacdes espirituais, com
possessOes espirituais, profecias e grupos de sacerdotes que
estrebuchavam, alguns caindo no chio, outros apenas agitando
os bracos. Em suma, era o apice da festa, quando Ra, em seus
paramentos, safa do mundo inferior e em sua barca ascendia aos
altos reinos.

Quando Khase levantou os dois bracos em direcdo a Aton, uma
saraivada de flechas, certeiramente arremessadas, atingiram o
rei, os nobres, o tati e outros filhos de nobres. Zékhen, que
estava um pouco mais para tras, com presenca de espirito, puxou
Narmer para detrds de uma das grossas pilastras do templo,
sacou de sua espada e, olhando para o filho, disse-lhe:

- Proteja-se.

Narmer ficou estarrecido, arriado atrds de uma coluna, vendo as
flechas atingirem os presentes, enquanto a multiddo, aturdida,
pavida, livida, via - olhando sem crer - flecheiros, guerreiros,
misturados com os presentes, que arremessavam flechas e dardos
sibilantes que cortavam o ar, indo se cravar no peito, pernas e
cabecas dos nobres e dos sacerdotes.




Subitamente, alguns segundos ap6s Khase ser atingido por uma
duzia de flechas, caindo imediatamente morto, e outras flechas e
dardos estarem a caminho de outros alvos, a multiddo
debandou. com gritos espavoridos, a platéia, que fora para
assistir a um belo ritual, viu-se prisioneira de um ato de
barbarie. Os poucos que ficaram na praga estavam paralisados de
medo e também viram-se alvos de espadas que dilaceravam
carnes, de machados que separavam membros e de clavas que
quebravam bracos e pernas. Muitos dos atacantes gritavam, a
mando de Antef:

- Perouadjet. Vida longa a Perouadjet.

Em poucos minutos, o reino de Khase, assim como sua comitiva,
estava reduzido a cadaveres jogados no chao do templo. Zékhen
reuniu sua pequena guarda pessoal e, dando a volta no templo,
apareceu e atacou os soldados nortistas infiltrados na multidao.
Ele conseguiu atingir alguns, mas a maioria fugiu em direcdo ao
rio. Zékhen estava atordoado. Nao acreditava no que
acontecera. Quem seria o herege que teria a coragem de
denegrir a imagem do grande Ra? Ele agarrou um dos soldados
nortistas que estava mortalmente ferido e arrancou o nome do
mandante a base de algumas fortes pancadas na boca do infeliz.
Ele confessou que fora Antef. Nesta hora, Zékhen se arrependeu
de ndo té-lo matado quando viveu em Perouadjet, disfarcado de
Uegaf.

Zékhen anunciou em todos os cantos do Alto Kemet que seu
pai, Khase, fora morto por tropas de Perouadjet que; além de
tudo, haviam tentado saquear o Hetbenben, desejando destruir a
pedra benben, e que, gracgas a eficiéncia da reacdo de Zékhen,




fora salva. Essa afronta deveria ser paga com sangue. Os homens
aptos deveriam unir-se na guerra santa contra o Norte.

Zékhen, o novo rei, soube inflamar o pobre fela, aquele que s6
tem a fé como esperanca, e alistou mais de seis mil homens, um
grande exército para aquela época. Zékhen conseguira seu
intento por vias transfugas. Os sulistas estavam motivados para
atacar o Norte devido a afronta religiosa que tinha sido
praticada.

O Alto Iterou tinha pouco mais de duzentos e cinqiienta mil
pessoas, das quais cento e dez mil homens aptos. Retirando os
muito jovens e os velhos demais para o combate, sobravam
pouco mais de quinze mil homens. Ou seja, recrutara quase a
metade dos homens disponiveis. Era uma preocupac¢do a mais
para Zékhen, que era responsavel pela alimentacdo do reino. Se
tirasse homens em excesso ndo existiriam pessoas para plantar e
colher, o que seria um desastre.

Ja no Norte, havia dois anos que as varias fac¢des haviam parado
de combater entre si. Durante as cheias do Iterou, houve
tentativas de tomarem os fortins e as pragas fortes, e os
combates sé faziam sangrar as reservas humanas e alimentares
dos nortistas. Tinham se enfraquecido, a ponto de seus campos
ndo estarem cultivados, o que significava dizer que, em breve, as
reservas de graos seriam insuficientes.

Zékhen juntou seu exército em On, duas semanas depois de o
Iterou ter-se esvaziado e a lama ter endurecido. Queria atacar
inicialmente Perouadjet, mas seu irmdo, Uegaf, sugeriu que
atacasse Zau, vindo através de Qatta e Terenouti. Deveria
fortalecer-se em Zau para lancar um ataque contra Perouadjet.




Zékhen aparentemente concordou. Uegaf era melhor
estrategista do que Zékhen. Os dois poderiam se complementar,
com Uegaf tracando os objetivos, os tempos e providenciando os
meios; e, Zékhen, orientando seus homens nas batalhas. Mas
nem sempre o que é ébvio, o é na hora, s6 parecendo ser muito
tempo depois, quando ja é tarde demais para ser ttil.

O jovem Narmer iria participar de sua primeira campanha
militar, tendo sido fartamente treinado nas artes guerreiras. Ele
tinha dezesseis anos, mas ja alcancara o seu tamanho definitivo,
sendo alto para os padrdes de entdo, esbelto e musculoso. Seu
olhar era severo, sendo calado e tranqiiilo. Era, no entanto,
profundamente sagaz, inteligente e tinha uma memdria
incomparavel.

Zékhen cruzou o Iterou na altura de On e desceu com seus
homens até Qatta. Ndo houve resisténcia. O exército dormiu em
acampamentos improvisados e a maioria, ao relento, enquanto
os nobres e chefes dormiram nas casas dos ricos que foram logo
subjugados. Qatta ndo era capital de hesep, e seus ricos nao
passavam de operdrios e comerciantes, havendo poucos
latifundidrios. O exército saiu de madrugada, atravessou um
braco do Iterou e caiu sobre Terenouti, no final de dois dias de
marchas.

Terenouti tinha sido grande ha quatrocentos anos. Agora,
tratava-se de uma cidade em declinio. Nao houve grandes
resisténcias. A guarda do templo de Hoérus, o Velho, tentou
reagir e foi dominada em poucos minutos de conflito. Uns vinte
guerreiros de Terenouti morreram e somente um atacante foi
levemente ferido. O soldado ferido retirou-se do combate




exultante, porque, com um pequeno ferimento, receberia o
dobro do soldo prometido aos demais. Zékhen gostava de
incentivar a sua tropa com motivacao santa e prémios materiais.
Gostava de dizer que os homens lutam melhor quando pugnam
pelos deuses e também forram os sacos com tinintes ouros.

Em Terenouti, Zékhen acreditou que poderia ter uma rapida
vitéria contra Perouadjet. Seus informantes lhe disseram que
aquela cidade ainda estava em pé de guerra contra Zau e Djedu,
o que ndo era verdade. Se atacasse logo Perouadjet, poderia
conseguir uma vitéria maiuscula. Uegaf foi contra. Os dois
irmdos discutiram e Uegaf foi voto vencido. A tropa, portanto,
contornou Zau, deixando-a para outra ocasido e dirigiu-se
contra Perouadjet.

Os inimigos sdo adversarios, enquanto ndo aparece um outro
que seja mais poderoso e que lhes sejam comum. Quando isso
acontece, unem-se. Quando Zékhen entrou em Terenouti, os
espides de Perouadjet e Zau alertaram as duas cidades e, mais
tarde, alertaram Djedu, Tjel e Banebdjedet. Quando Zékhen
passou ao largo de Zau e dirigiu-se contra Perouadjet, os antigos
querelantes ja tinham cessado suas diferencas e uniram-se em
mortal alianga contra o invasor do Sul.

Antef sabia que tinha trés mil homens aptos para lutar contra
Zékhen. Soubera, através de seus espides, que o maldito Téfen,
como era chamado Zékhen, tinha muito mais homens do que
ele. Obviamente os espides nao sabiam contar e era dificil saber
de quantas pessoas era constituido um exército, porém, pela
descricdo de colunas de homens que serpenteavam até o




horizonte, o nobre soube que perderia a batalha se fosse
enfrentar Zékhen em Perouadjet.

Antef retirou seus homens, dois dias antes de o atacante chegar,
e deixou a cidade entregue as mulheres e aos velhos. Enquanto
isso, deslocou-se em direcio ao Oeste, cruzou o Iterou,
contornou o exército de Zékhen e uniu suas forcas com Zau,
que fora deixada livre.

Zékhen chegou a Perouadjet no meio da tarde, imaginando que
a surpreenderia em sua modorra devido a estafante canicula. A
medida que se aproximava, um pequeno cortejo vinha se
aproximando dele, até que, a menos de cem metros, estancou.
Era suficientemente perto para que Zékhen reconhecesse os
paramentos da deusa-naja Uadjit, e ainda muito viva, um pouco
mais velha, Hetepher. Zékhen deu ordem para que sua tropa
parasse e, junto com Uegaf e Narmer e mais dois guardas,
dirigiu-se para falar com sua velha amiga.

Haviam se passado quase nove anos e a mulher mudara
sensivelmente. Estava gorda e disforme. Seu rosto ainda
mantinha um vi¢o e uma indelével beleza.

Zékhen sorriu para a sacerdotisa e disse-lhe:

- Bela Hetepher, serda que meus olhos me enganam ou ainda
mantém a eterna beleza?

A mulher sorriu e disse-lhe, bastante alto para que todos
soubessem que ndo desejava manter intimidades com aquele
homem, preferindo tratar do assunto de forma séria:

- Grande rei Zékhen, soube que seu pai foi brutalmente atacado
e que a culpa recaiu sobre a cidade de Perouadjet. Verdade ou
mentira, s6 a grande deusa Uadjit podera dizer.




- Onde estdo os homens de Perouadjet? Por que Antef ndo esta
aqui para enfrentar-me?

Hetepher disse-lhe, sempre em tom jocoso, como era seu
costume:

- Fugiram espavoridos. Deixaram Perouadjet a sua mercé.
Espero que a trate com respeito, porquanto s6 existem velhos e
mulheres.

Zékhen estava irritado com a situacdo. Esperara enfrentar o
inimigo e destrui-lo completamente. Queria aproveitar-se da
fraqueza e ndo postergar o embate até que ele se enfraquecesse e
o adversario estivesse fortalecido com aliangas entre as varias
cidades do Norte.

Entretanto, fora recebido por uma comitiva de paz da deusa
Uadjit e os homens, supersticiosos como sdo, acreditariam ser de
muita ma sorte atacar uma cidade desprotegida que estivesse sob
a protecdo da grande deusa.

Zékhen sabia que tinha as maos atadas e que ndo seria agora que
poderia definir a campanha no Norte. Mais uma vez, Uegaf
tinha razdo quando lhe dissera que uma papa de cevada come-se
pela beirada. Fora precipitado, querendo resolver tudo na
primeira tacada e indo ao cerne da questdo. Perdera a
oportunidade de infligir uma derrota aos descuidados de Zau e
possibilitou que os homens de Perouadjet fugissem para
enfrentd-lo algum outro dia.

- Respeitarei a cidade de Perouadjet, se me der guarida, pousada
e alimentacdo para todos nds. Nao deverd existir um sé ataque
dos habitantes de Perouadjet contra os soldados; sendo minha
represalia sera total.




- Pouso pede, pouso terd. No entanto, que nenhum de seus
soldados tome nada que ndo lhe seja oferecido, desde uma
simples fruta até o amor de uma mulher. Que tudo que tomar a
forca seja amaldicoado pela deusa Uadjit.

- Que assim seja! - Zékhen falou solenemente, para que todos os
seus soldados soubessem do juramento e da maldi¢do que cairia
sobre aquele que ousasse tomar algo que nao lhe fosse oferecido
de bom grado.

O exército de Zékhen entrou em Perouadjet e, durante o
restante da tarde, houve uma desordem generalizada, cada um
procurando uma casa para abrigar-se e alimentar-se. No final da
noite, as casas de Perouadjet estavam hospedando, contrariadas,
0s Invasores.

Zékhen, Uegaf e Narmer e mais alguns dos seus chefes
guerreiros hospedaram-se no templo de Uadjit, convidados por
Hetepher. A velha sacerdotisa sorriu amavelmente para Uegaf,
lembrando-se de que Zékhen usara o nome do irméo
indevidamente. Sua impressdo sobre o jovem tati foi a melhor
possivel. No entanto, quando conheceu Narmer, sentiu um
calafrio. Este jovem devia estar acompanhado de algum
poderoso deus ou terrivel demodnio, pensou Hetepher.

Jantaram frugalmente, pois estavam cansados da longa jornada,
e Uegaf e Narmer deitaram-se cedo, ja que estava previsto que
sairiam aos primeiros raios do sol para atacar Zau. Zékhen ficou
conversando um pouco mais com Hetepher.

Tudo poderia correr bem se ndo fosse a bebida aliada a
concupiscéncia. Mentuhotep, um dos chefes de falange,
escolhera, por acaso, a residéncia de um pequeno nobre, que o




recebera contrariado. O jantar foi servido com tudo que
qualquer um da casa iria comer, portanto trataram-no como a
um igual. O chefe da casa tinha uma esposa madura e uma filha
que mal completara os doze anos, apresentando-se ainda de
forma infantil e doce. Mentuhotep, ao vé-la, achou-a bela e
desejavel e, devido ao falo de estar na casa alheia e de todos
terem feito o juramento de que ndo tocariam em nada que nio
fosse dado de bom grado, tirou a mocinha da cabeca.

Durante o jantar, Mentuhotep e seu colega de armas beberam
além da conta. Jamais tinham provado de um vinho tdo gostoso
e suave como aquele. O que é doce sobe rapido a cabeca e, antes
mesmo de terminarem o jantar, ja estavam em adiantado estado
etilico, tendo-se tornado inconvenientes. O chefe da casa
cuidadosamente retirara as mulheres da sala, sabendo que sexo e
bebida eram uma mistura perigosa. Terminaram o jantar de
forma precdria, exigindo ainda mais vinho e tdmaras para
adocarem a boca.

Terminado o jantar, todos se recolheram a seus aposentos e
Mentuhotep, sob intensa e nefasta influéncia espiritual de um
abomindvel espirito obsessor que privava de sua intimidade,
procurou pela doce adolescente, encontrando-a nua, junto com
outras irmas.

Mentuhotep entrou nos aposentos como se fosse um alucinado,
atacando a mocinha, que incontinenti reagiu e gritou apavorada.
Suas outras irmas, mais jovens, correram do quarto, alertando
toda a casa. O chefe da familia veio de espada em punho
defender a honra de sua filha.




Mentuhotep era enormemente mais forte do que a menina e,
nos poucos segundos que dispds, subjugou-a com um soco que a
desacordou e a penetrou com forca e brutalidade. O pai, ao
chegar, deparou-se com a cena do homem deitado sobre a
menina que parecia morta. O pai ndo teve duvidas. Cego de 6dio
cravou a espada nas costas do estuprador que, a medida que a
lamina fina entrava mortalmente, urrou de forma assombrosa.

O grito foi ouvido pelo colega que, bébedo, acudiu. Chegou em
tempo de ver seu amigo nos estertores da morte, enquanto o pai
de familia estava com a espada ensangiientada na mdio. Sua
primeira impressdo, ja que ndo vira a moga desfalecida sob o
corpanzil de Mentuhotep, fora que esse tinha sido atacado
covardemente e que ele seria o préximo. O pai, estressado pela
situacdo, virou-se para o amigo de Mentuhotep, aparentemente
com ar belicoso, mas na realidade, com olhar ensandecido. O
poltrdo imaginou que o homem iria atacad-lo e, tomado do mais
frenético pavor, saiu gritando, indo parar na rua.

- Acudam, mataram Mentuhotep. Socorro. Querem matar-me.
Acudam-me. Acudam-me.

Como um rastilho de pdlvora, a noticia espalhou-se pela cidade
e alguns mais exaltados atacaram a casa que abrigara
Mentuhotep, matando o pai de familia, assim como os outros
integrantes do lar. Ora, a guerra tem a propriedade de despertar
o que existe de pior nas pessoas. Todos os guerreiros,
especialmente os chefes de falanges, treinados por Zékhen,
devotando-lhe ndo sé um fanatismo manifesto, como também
um desejo enorme de enriquecimento que lhes fora proposto
pelo lider, através de pilhagem e posse ilicita de terras, bens e




escravos, tinham ficado frustrados por ndo terem derrotado o
exército de Perouadjet. Quando souberam da morte de um dos
guerreiros, especialmente que a versio falava em traicdo,
tornaram-se verdadeiras bestas, partindo para uma carnificina
abominavel.

Em poucos minutos, como uma descarga elétrica no ar, os
soldados, sobretudo os chefes de falange, comecaram a
exterminar sistematicamente, casa a casa, as familias de
Perouadjet.

Alguns servos correram para o templo para prevenir Hetepher
de que os soldados estavam destruindo Perouadjet e acordaram a
sacerdotisa que, imediatamente, procurou Zékhen, que dormia
profundamente. O monarca acordou de péssimo humor e
enxotou Hetepher com palavras duras e voltou a dormir, ja que,
além de extenuado por um dia de andangas, estava levemente
embriagado. Hetepher, junto com Neferter, procurou Uegaf, ja
que era, para todos os efeitos, o segundo em comando,
acordando-o. Explicaram em poucas palavras o que estava
sucedendo e Uegaf saiu em desabalada carreira, seminu, com
uma espada na mao, para evitar o morticinio.

Uegaf chamou seus dois guardas pessoais e comegou a gritar para
que todos parassem de cometer a chacina. Durante mais de vinte
minutos, correu entre as casas, chamando pelos soldados, sendo,
na maioria das vezes, atendido. Uegaf era respeitado pelos
homens, mas muitos, no calor da sanha assassina, lhe
desobedeceram e, num caso ou dois, Uegaf foi obrigado a usar de
forca para impedir que o massacre continuasse. Apds cerca de
meia hora de esfor¢os, uma quantidade muito grande de casas




estava em chamas, pois onde ocorreram crimes e saques, 0S
soldados desenfreados atearam fogo, de forma a esconder os
sinais de sua vilania.

Hetepher e Neferter sairam do templo, de forma imprudente, e
comecaram a gritar para os soldados pararem com a
mortandade. Numa das casas onde entraram, um dos soldados,
no escuro, ndo reconheceu a sacerdotisa e cravou-lhe no
estdmago, uma lanca. Neferter, que vinha logo atras, gritou para
o homem que aquela era Hetepher, sacerdotisa de Uadjit. O
grito ecoou tarde demais, lanca penetrou com facilidade o
estdbmago, vindo a sair nas costas. O atacante, quando soube
quem era, saiu correndo com medo da maldi¢do da deusa Uadjit.
Hetepher caiu ainda viva no chdo e, nos bracos de Neferter,
disse suas ultimas palavras.

- Neferter, vingue-me, vingue a deusa. O culpado disso tudo é
Zékhen. Vingue-se em Zékhen. Vingue Perouadjet.

E assim dizendo, a mulher morreu. Neferter ficou incumbida de
vinga-la.

Uegaf ajudou a apagar os incéndios antes que se propagassem
demais. Estimou-se que o total de pessoas de Perouadjet mortas
na chacina passou dos trés mil e quinhentos.

Zékhen, quando acordou no outro dia, ficou inicialmente
consternado. Logo depois, reanimou-se, dizendo que esse era o
preco da guerra. Colocou seu exército em movimento, ndo sem
antes tirar o maximo possivel de viveres, armas e utensilios de
cobre para transformar futuramente em armas. Saiu de
Perouadjet com a consciéncia tranqiila, pensando que, se os
deuses ndo quisessem, o massacre nao teria acontecido.




A noticia do massacre de Perouadjet chegou rapidamente a Zau.
Um dos escravos saiu para alertar seu mestre, que fora com os
homens de Perouadjet para Zau, que sua casa, mulher e filhos ja
ndo existiam mais. Naturalmente, que o servo nido contaria que
menos de dez por cento das casas foram atacadas. O que
reportou, com todos os exageros, deixou a populacdo de Zau em
polvorosa e os exércitos conjuntos das duas cidades, ainda mais
preparados para enfrentar uma horda de barbaros.

Zékhen e seus homens levaram dois dias inteiros para chegar
perto de Zau. A cidade ainda estava longe e a claridade estava
chegando ao fim. A batalha teria que ficar para o outro dia. Em
Zau, estavam reunidos cinco mil soldados de Perouadjet e da
propria capital do hesep. O medo de ter sua cidade incendiada
fizera com que mais dois mil homens, sem experiéncia em
armas, mas adestrados em arco e flecha, estivessem disponiveis.
Acharam por bem tentar deter as forcas de Zékhen, longe de
Zau, numa espécie de planicie, flanqueada por pequena area
pantanosa. Na beira dos pantanos que ladeavam um dos flancos,
ficaria cerca de mil arqueiros civis que atirariam suas setas ao
comando de um guerreiro.

A manha nasceu preguigosa com o sol de inverno saindo tarde e
a frescura matinal sendo agravada por um forte nevoeiro. O
exército de Zékhen ja estava pronto, mesmo antes da aurora, e
as forcas defensoras tinham se movimentado no inicio da noite,
em plena escuriddo, para suas posi¢oes. Zékhen nao sabia que
teria que enfrentar os defensores de Zau a tdo longa distancia de
sua cidade. Achava que estariam postados perto da entrada ou,




na melhor das hipéteses, totalmente desprevenidos e ndo
ofereceriam resisténcia.

A luta foi terrivel de parte a parte. Os sulistas, sob o comando de
Zékhen, eram uma massa de desordeiros que atacava os
nortistas. Antef, por sua vez, também atacava e recuava, de
acordo com o fluxo e refluxo dos combates. Eles ndo tinham
ordem unida e nem comando firme. Era uma batalha de
desgaste.

Apéds trés horas de impasse, Narmer, que ficara para trds,
comandando um grupo de soldados de Ouaset, resolveu,
desobedecendo as ordens paternas, atacar o flanco
desguarnecido de Antef.

A fileira marchou e flanqueou os defensores, mastigando-os com
se fossem feitos do mais fragil papiro. Gradativamente, de forma
ordeira, sob o comando seguro de Niarmer, a tropa de elite
estracalhou as ultimas linhas da defesa zauita. Aos poucos, os
defensores observaram aterrorizados que uma tropa, constituida
de homens fortes, atarracados e corpulentos vinha,
ordeiramente, esfacelando os seus melhores guerreiros. Isso
derrubou seu moral de uma forma total. Muitos comecaram a
correr em direcdo a cidade, trazendo panico aos demais
resistentes no campo. Como se comandado por uma tnica voz,
os defensores largaram suas armas e correram como nunca
tinham feito antes. Abandonaram o campo de luta.

Para Zékhen, a batalha de Zau fora ganha. Seu custo, no
entanto, fora alto para os sulistas. Mais de mil homens estavam
ou mortos ou feridos a ponto de ndo poderem mais lutar.
Zékhen foi ovacionado e Narmer foi severamente repreendido




pelo pai, e, a0 mesmo tempo, ovacionado por ele, seu tio Uegaf e
os demais homens. Ele estava feliz como um menino pequeno
que ganha um brinquedo, pois todos sabiam que havia sido
aquele movimento impetuoso de flanquear o inimigo que
vencera o combate.

A batalha ndo estava de todo terminada. Era pouco mais de
meio-dia, com os homens esfomeados, quando Zékhen entrou
em Zau para ver que ainda teria um dia cheio. Os zauitas
acreditavam que Zékhen iria saquear a cidade, matando todos e
espoliando-os. Recobrando-se da derrota nas planicies de Zau,
ajudado por velhos, mulheres e criancas, além de escravos e
servos, 0s zauitas continuaram a lutar dentro da cidade, seja
jogando pedras com fundas, seja usando o arco e flecha, seja
jogando dos telhados dgua e azeite quente nos atacantes.

Com isso, os atacantes tiveram que ganhar cada casa, cada beco,
cada rua, numa luta que se prolongou por toda a tarde,
penetrando pela noite adentro e extenuando completamente os
atacantes. Depois de trés horas que o sol se pusera, Zékhen deu
ordem para que as tropas se concentrassem numa parte da
cidade que ja fora conquistada onde descansariam, lan¢ando no
outro dia um ataque final.

Aquela trégua nos combates foi suficiente para que os habitantes
de Zau abandonassem a cidade, carregando tudo o que podiam e
tocando fogo em suas casas. Perto de meia-noite, Zau ardia em
chama e elas avancavam em direcdo a parte conquistada por
Zékhen. Em breve, até mesmo, o refugio de Zékhen estaria
envolto pelo fogo. Finalmente, as duas da manha, sem ter tido




descanso ou um prato de comida, os atacantes sulistas sairam de
Zau, que desaparecia sob um incontrolavel incéndio.

A cidade viria a ser reconstruida, tornando-se bem mais tarde
capital do Kemet; porém, naquela noite, tornara-se uma sucursal
do inferno, com labaredas atingindo trinta metros de altura e
matando mais de duzentos soldados que se viram prisioneiros
das flamas.

Zékhen retirou-se da cidade em chamas e aquartelou-se nas
imediagdes, enquanto a populacdo fugia em direcdo a Djedu. De
manhi, os incéndios ainda grassavam fortemente pela cidade e
colunas de fumo escureciam o horizonte. De vez em quando, o
vento mudava de diregdo, espalhando fuligem e sufocando os
sulistas. Nao podiam ficar abrigados em Zau.

Zékhen deu um conjunto de ordens e, cinco minutos depois, as
colunas se movimentaram para se localizar a cinco quiléometros
de Zau, longe da fuligem que sujava tudo, das cinzas que ardiam
a vista e do calor que enfraquecia os homens.

Descansaram por dois dias, distribuidos em trés vilarejos da
regido. A maioria dos habitantes havia fugido. Os que
permaneceram - os mais pobres e mais velhos - tiveram que
cozinhar para a tropa. Os jovens estavam indo se reunir em
Djedu com as forcas que tinham escapado de Zau. Banebdjedet
estava enviando cerca de dois mil guerreiros, além de
quatrocentos arqueiros, homens um pouco velhos para o
combate corpo a corpo, porém excelentes para atirar setas
certeiras. Tjel, mesmo estando longe, tinha concentrando em
Djedu oitocentos arqueiros e dois mil guerreiros. Em suma, o
Norte estava reunindo a frente da antiga capital de Osiris cerca




de oito mil guerreiros, incluindo arqueiros e langadores de
fundas. O Sul tinha um nimero bem menor de guerreiros. Seria
uma batalha gigantesca para a época, a maior que jamais
acontecera na Terra até tal data.

No fim do segundo dia, Uegaf sentiu que, se ficassem muito
tempo aquartelados, estariam em dificil situacdo, permitindo
que o inimigo se reagrupasse, se fortalecesse e até os atacasse de
surpresa. Deste modo, alertou o rei, que concordou com seu
irmao e tati, e decidiram que partiriam assim que o sol nascesse.
Narmer ndo gostara da forma como lutaram na primeira batalha.
Achou que foram dispersivos, desobedientes e lutavam como se
estivessem numa taberna. Conversou com o pai e o tio, que o
olhou surpreso, jd que nunca imaginaram que poderia ser de
outra forma. Quando o principe lhes dissera que poderiam
atacar em colunas, linhas e falanges, o rei e o tati ficaram
atonitos.

- Serd que daria tempo de organizar isso desta forma, agora que
estamos em guerra? - perguntou Zékhen.

- Nao creio, meu pai. Lembra-se daquela tropa que me destacou
para comandar?

Zékhen meneou a cabeca.

- Eles ja tém esse sentido de se agruparem quase inato. Bastaria
treinar um pouco mais e 0s outros os imitariam.

- A idéia é boa. Creio que ndo daria tempo de se organizar tudo
isso agora. Seria melhor deixar para outra oportunidade.

Narmer sabia quando devia parar. Zékhen fora categdrico.
Preferia pensar em outras coisas naquele momento. Havia
marcado um encontro com seus chefes guerreiros e pretendia




instrui-los sobre os proximos movimentos. Narmer havia
chegado antes para conversar sobre ordem unida, divisdo em
esquadras com especialidades e assim por diante, tipico da sua
mente organizadora e coordenadora. Ja a mente de Zékhen nao
era necessariamente a de um militar, e sim, de alguém que
deseja o poder, para dele usufruir ao maximo, esquecendo que,
para conquista-lo e manté-lo, é preciso organizacao e disciplina.
No outro dia, para regozijo da populacgdo, os sulistas de Zékhen
partiam em direcdo a Djedu, que ficava a cerca de cinqiienta
quilémetros. Numa marcha forcada, poderiam chegar em doze
horas, sé que Zékhen fizera as contas para chegar proximo de
Djedu e ali acampar até investigar as forcas defensivas. Nao
queria cair numa esparrela como em Zau, nem que a populagido
se revoltasse, incendiando Djedu. Afinal das contas, desejava ser
rei de uma nacdo e nio, de uma imensa queimada.

A coluna estacionou as sete horas da noite, sem mais luz e
esfomeada, a apenas cinco quilometros da antiga capital de
Osiris. Ela ficava numa pequena colina, de tal forma que as
enchentes ndo a atacariam. Zékhen dormiu ao relento, a cabeca
no chdo duro e com uma nevralgia muito forte num dos
maxilares. Havia recebido um golpe, uma telha de barro
arremessado por um servo de um telhado, que lhe atingira um
dos maxilares. A telha quebrara-lhe um dente, além de inchar-
lhe o rosto. O dia de andancas ao sol nao lhe fizera nada bem,
criando um abscesso que doia e latejava horrivelmente.

O sol nasceu e, aos poucos, a medida que a luz tomava conta do
ambiente, pode-se ver que a cidade tinha se preparado. Como
ficava numa elevagdo do terreno, tinham cavado em volta da




cidade, em certos trechos, uma trincheira. No topo da ingreme
colina de doze metros, haviam enfiado umas estacas, formando
um paredao alto de dois a trés metros, de forma irregular. Esses
lugares apresentavam algumas brechas de trés a quatro metros,
onde os nortistas pretendiam defender o perimetro. Em alguns
outros lugares, onde o acesso para a colina era mais suave,
permitindo uma carga dos atacantes, havia uma macica
concentracdo de defensores.

Zékhen, esfomeado, com dores no rosto, de péssimo humor,
ansioso por acabar com toda aquela batalha, inspecionou de
longe e decidiu que deveriam atacar onde as tropas eram mais
numerosas. Pelo seu raciocinio, de nada adiantava atacar onde
existiam as estacas, pois o espago era pequeno, o aclive era
pronunciado e a quantidade de guerreiros seria terrivel de ser
vencida. Sem duvida, nesse ponto Zékhen tinha razdo. Além dos
guerreiros que protegiam as passagens sobre as palicadas, os
arqueiros receberiam os atacantes com setas, pedras e dleo
quente.

O local onde a colina era mais suave, permitindo um assalto de
maior envergadura, era defendido por mais de dois mil homens
com lancas, machados, clavas e espadas. A maioria dos
defensores de Djedu estava aparentemente concentrada além.
Zékhen olhou bem o sitio e colocou seus homens em posicao.
Era préximo das nove horas da manha e ninguém havia comido
nada. Muitos homens estavam com sede; ndo tinham
conseguido beber dgua potdvel. Zékhen sentira medo depois da
batalha de Zau, temera que seu sonho pudesse nao se realizar.
Em momento algum temia a batalha ou o inimigo. Pelo




contrario, era destemido, totalmente irresponsivel e de uma
audicia inconseqiiente. Acreditava, juvenilmente, que era um
ser imbativel, imortal e destinado a grandes conquistas.
Acreditava que sua coragem faria seu nome ficar indelével na
histéria do mundo.

Zékhen Téfen, como gostava de ser conhecido, langou seu
ataque de forma magistral. Os sulistas langcaram-se numa corrida
que logo fez as linhas desaparecerem. Quando os atacantes
sulistas alcancaram uns postes que estavam fincados no chao
com pequenas bandeirolas brancas, uma saraivada de setas,
pedras e dardos atingiram os sulistas. A vanguarda estremeceu
sob o impacto dos projéteis e os que ndo foram atingidos
estancaram subitamente. Os que vinham atrds, como uma massa
compacta, tropecaram nos corpos caidos e chocaram-se com os
que pararam subitamente. Uma nova saraivada choveu sobre os
atacantes que se viram presos entre avancar sob uma chuva de
projéteis mortiferos ou recuar. Aquela posicdo intermedidria era
insustentavel. Zékhen, que ndo se dava por vencido, bramiu
como um possesso e, com vitupérios e palavras de exaltacdo, fez
a carga retomar seu perdido ela.

A batalha foi renhida e a cada carga inutil contra a palicada, o
animo dos atacantes arrefecia, enquanto que o dos defensores
crescia. A batalha prosseguiu com entreveros, choques e
massacres. Num dado instante, Zékhen e Uegaf lancaram-se em
conjunto contra os inimigos. Acreditavam que poderiam furar o
bloqueio e penetrar a palicada. No entanto, os defensores sairam
das laterais das palicadas e cercaram as tropas de Zékhen e
Uegaf e comegaram um sistematico trabalho de destruicao.




Uegaf foi atingido por uma flecha que penetrou seu pescoco,
cortando-lhe a jugular. Ele caiu, esguichando sangue para todos
os lados, estrebuchando horrorosamente, entrando em estado de
choque e morrendo alguns minutos depois, exangue.

Narmer, a cerca de mil metros atrds, viu quando as tropas
adversarias safram pelas laterais das palicadas e cercaram
Zékhen. Deu ordens para que seus ouasetianos avancassem e,
em poucos minutos, estavam engajados numa feroz luta para
salvar Zékhen e seus bravos, da morte certa. Quando o rei e seus
guerreiros viram que Narmer chegara com os ouasetianos,
revigoraram-se e o inimigo, agora por sua vez flanqueado,
tomou-se de susto e muitos abandonaram a luta. Narmer, numa
manobra rdpida, usando seus lanceiros em formacdo compacta,
livrou Zékhen e seus soldados do movimento de pinga a que
tinham sido submetidos.

A batalha tinha sido quase um desastre. Nao durara mais do que
meia hora. Ambos os lados tinham tido pesadas perdas. O Sul
embrenhara-se num combate que facilitara de sobejo os
defensores e s6 ndo tinha sido totalmente dizimado gragas ao
movimento rdapido de Narmer e seus ouasetianos. Por outro
lado, Zékhen demonstrara mais uma vez ser um bravo
guerreiro, porém um tatico pobre.

Zékhen, ao se ver livre, desejou ir embora do local, dando a
batalha como ganha. Narmer, chamando-o de lado, disse-lhe,
em tom duro, severo mesmo:

- Pai, se fugir do campo de batalha, ninguém o seguird numa
préoxima. Além disso, nés ndo podemos dar as costas; em breve,




eles estariam nos perseguindo. Nao se esqueca de que estamos
em terras inimigas.

Zékhen olhou para o filho. J4 ndo era o menino que o adorava.
Era um homem de posi¢oes duras e concretas. Ele tinha razao.
Era preciso fazer algo, mas o qué? Nao queria atacar novamente
aquela brecha propositalmente deixada na tosca palicada.

- E 0 que vocé sugere? - sua voz beirava a histeria. Narmer ja
tinha pensado num plano alternativo. Vira como o pai se
precipitara em atacar uma praca fortificada e, durante os
minutos em que estivera aguardando entrar em combate,
pensara numa alternativa.

-Toque fogo na cidade!

- Como? - espantou-se Zékhen.

- E isso mesmo. Vamos jogar flechas incendirias nas palicadas
de madeira assim como nas casas mais proximas. Ou eles sairdo
para nos enfrentar em campo aberto ou recuardo para dentro da
cidade, a procura de abrigo contra o fogo e a fumaga. Desse
modo, poderemos entrar e incendiar toda a cidade. Serd uma
lastima incendiar Djedu, no entanto poderemos reconstrui-la
depois.

Zékhen nado tinha certeza se aquele plano funcionaria. Na
divida e no estado de espirito combalido em que estava,
preferiu seguir o conselho do filho, que parecia tdo seguro de si.

- Que seja. Toque fogo em tudo!

Narmer, imediatamente, chamou os arqueiros, juntando-os em
trés grandes falanges. Reuniu na frente dos arqueiros todos os
lanceiros ou homens que portavam machados, clavas e
langadores de dardos. Deu ordens aos espadachins para ficarem




uns duzentos metros atrds, no flanco direito e no esquerdo.
Foram feitas vinte e oito fogueiras, espalhadas pelo campo, ao
lado dos arqueiros, e as ordens foram dadas. Os arqueiros
deviam envolver suas flechas com pedacos de linho e tocar fogo
no linho amarrado as setas, arremessando-as nas palicadas e nas
primeiras casas que estavam visiveis. Para tal, deviam
aproximar-se a uns vinte metros da palicada e os lanceiros
deveriam protegé-los tanto de ataques diretos como de flechas
atiradas.

Durante alguns poucos minutos, os arqueiros enviaram suas
setas incendiadas contra as casas proximas da palicada e contra
ela prépria. A palicada levou mais tempo para se incendiar ja
que era de madeira compacta e ainda verde. As casas eram
toscos casebres com coberturas de madeira e palha que se
incendiavam rapidamente. Aos poucos, a fumaca foi tomando
conta do lugar, tornando-o insuportavel. O ar estava irrespiravel
e os defensores s6 tinham uma opgdo, sair para atacar os
arqueiros, ja que os seus proprios flecheiros ndo estavam
conseguindo atingi-los.

O corpo inerte de Uegaf foi levado para tras das linhas e Narmer
pranteou rapidamente o tio, pois, logo depois, fora alertado por
um chefe de falange que os nortistas estavam se agrupando para
um ataque e que tudo indicava que viriam pela mesma colina
suave que servira de atrativo para Zékhen. Narmer,
rapidamente, chamou todos os arqueiros e viu que a maioria
tinha entre duas e seis setas. Mandou que as poupassem,
colocando-se nos flancos da colina, enquanto os lanceiros
ficariam no centro. Os ouasetianos foram colocados na ala




direita. Era idéia de Narmer que, enquanto a batalha principal se
travava no pé da suave colina, a tropa de elite entraria
sorrateiramente na cidade, atacando-a por um dos flancos
desguarnecidos. Narmer os havia colocado naquele lado, visto
que nesse lugar as brechas na palicada eram maiores; e, o
incéndio grassava com menor intensidade, facilitando a
passagem dos guerreiros.

Zékhen estava desanimado, com um corte feio no brago, que
tinha sido pensado, mas que teimava em escorrer sangue.
Deixara nas maos do filho a conducdo da batalha e estava
apatico, cabisbaixo e com uma expressio de dor estampada no
rosto. Os demais guerreiros estavam ocupados demais,
obedecendo a Narmer que, calmamente, dava as ordens e
mostrava os lugares que desejava que fossem ocupados. Poucos
notaram o abatimento de Zékhen.

Os nortistas sairam da palicada e correram vociferando,
sacudindo as armas em tom ameagador. Narmer gritou para os
doze chefes que esperassem sua ordem. Quando quase todos os
guerreiros atacantes ja estavam descendo a colina, numa
algazarra estrepitosa, o jovem principe levantou os dois bragos e
os deixou cair simultaneamente.

Nesse instante, de forma um pouco atabalhoada, porém eficaz,
os flecheiros postados nos flancos lancaram suas setas. Foi uma
granizada de flechas, dardos e pedras lancadas por fundas que
atingiram o inimigo, fazendo a sua destrambelhada carga
afrouxar-se. Alguns homens mais poltrdes, intimidados com a
saraivada de setas e pedras, paravam de correr, agachavam-se e,
colocando a cabeca entre as pernas, chorando de medo e




desespero, esperavam pelos mortiferos projéteis. Outros, mais
valentes, continuavam sua corrida para parar, espetados,
trespassados, perfurados e suas carnes rasgadas e dilaceradas
pelos lanceiros e homens com machados e clavas, que os
aguardavam numa linha compacta no sopé da colina. Os menos
afoitos giravam sobre seus calcanhares, procurando ganhar a
seguranca da cidade. Muitos foram feridos nas costas pelas
flechas sulistas.

Os ouasetianos moveram-se rapidos. Entraram na cidade por
uma brecha na palicada em fogo, atingiram as ruas internas até
encontrarem a avenida mais larga que Khons projetara para
Osiris e, em momentos, estavam atacando o coracido de Djedu.
Para defender o ataque dos ouasetianos, havia uma duzia de
civis que foram -ceifados; seguindo ordens de Narmer, os
guerreiros procuraram pelos nobres da cidade.

Nesse interim, os nortistas estavam sendo dizimados pelos
arqueiros e lanceiros de Narmer. Um dos destacamentos, tendo
sido avisado de que os ouasetianos penetraram a cidade,
retrocedeu e foi dar combate aos invasores. Os dois grupos, mais
de trezentos homens de cada lado, encontraram-se perto da
praca central onde fora o grande mercado de Osiris e travaram
encarnicada pugna. Foi um combate memordvel. Os bracos
fortes dos guerreiros subiam e desciam, manejando a espada e a
langa com rara destreza.

Em menos de dez minutos, os ouasetianos eram os donos do
campo de batalha. Venceram a tultima resisténcia de Djedu e
estavam prontos para dominar a antiga capital do Norte. Nesse
interim, os ultimos defensores de Djedu iam chocar-se com a




muralha de lanceiros e portadores de machados e clavas, sendo
dilacerados e ndo oferecendo mais resisténcia aos atacantes.
Zékhen acreditava que os defensores iriam entrincheirar-se na
cidade, obrigando que cada casa, cada rua e cada palmo de chio
fosse duramente conquistado, como fora em Zau, para no final
obriga-los a sair da cidade sob intensas labaredas e flamas
infernais. Nado queria aventurar-se sem que sua guarda
ouasetiana pudesse antes, com certeza, afirmar que nido haveria
mais obstaculos a sua conquista.

Com essa medida cautelosa, as forcas de Zékhen entraram,
finalmente, na cidade de Djedu, quase ao anoitecer. A tropa nao
comia desde a véspera e precipitou-se, cidade adentro, atras de
alimentacdo farta e uma cama para o merecido repouso.
Contudo a excessiva demora em entrar em Djedu permitiu que
os habitantes saissem da cidade, tomando embarcagdes que
cruzaram o rio, colocando-se a salvo no outro lado do Iterou.
Por sua vez, muitas casas de ricos e nobres foram pilhadas pelos
proprios servos em debandada que, vendo a propriedade sem
dono, aproveitaram para se vingar de todas as vilanias a que
foram submetidos naqueles anos de servidao.

Quando os soldados entraram na cidade, viram cenas de
desolacdo, com casas pilhadas, dispensas arruinadas, comida que
ndo pudera ser transportada jogada no chdo com ratazanas a
atacd-la e muito pouca comida disponivel. A fama de que
Zékhen era um destruidor de cidades, estuprador de mulheres,
seviciador contumaz e déspota cruel fizera com que as pessoas
fugissem dele, preferindo destruir ou inutilizar seu patrimonio
para que ndo pudesse ser tomado pelos seus sequazes.




Zékhen nao era tolo. Sua primeira experiéncia fora parcialmente
desastrosa e sabia do fato. Aprendera que um exército era
diferente de um bando de assaltantes, mesmo que em certas
ocasides pudessem parecer mais bandidos do que guerreiros. Era
fundamental que pudesse reunir um grupo forte que recebesse
treinamento adequado. Seu filho adolescente Narmer
conseguira bons resultados, fazendo a guarda ouasetiana andar
em formacdo cerrada, atassalhando tudo o que estivesse a sua
frente, com suas lancgas. Era preciso se organizar melhor.

Outro ensinamento foi o de que seria necessdrio ter um plano
tracado com antecedéncia. Deveria ter atacado Zau, antes de ir a
Perouadjet. Deveria ter perseguido, nos calcanhares, os zauitas e
ndo permitir que tivessem tempo para se organizarem em Djedu.
Por outro lado, ndo deviam viver da terra. Era preciso que
trouxessem comida, roupas e armas sobressalentes. Os arqueiros
estavam sem uma flecha sequer. Muitos lanceiros perderam suas
lancas no fragor da batalha assim como outros a quebraram,
quando furaram corpos de nortistas. Tudo era uma grande
desorganizagcdo. Nao havia sequer homens versados na arte de
curar e o seu proprio ferimento doia, latejando horrivelmente.
Narmer, mesmo sem que Zékhen o dissesse, tinha feito uma
avaliacdo similar, e orava para que o pai ordenasse uma retirada
antes que estivessem em pior situacdo. O exército que saira do
Sul estava reduzido a menos de trés mil homens capazes para
nova luta. Os nortistas, agora sob o impacto da provavel tirania
de um déspota, preferiam lutar até a morte a se entregar. Os
chefes nortistas contavam vilanias inacreditaveis sobre as tropas




sulistas, exatamente para que seus soldados ndo se entregassem,
lutando até o fim de suas forgas.

No decorrer da noite, Zékhen sentiu que devia partir para On,
para poder se municiar de flechas, armas e, principalmente,
comida. A maioria das tropas estava exausta e com fome. Nao
havia lugar para se abrigarem. Era preciso retroceder até On,
onde encontrariam uma cidade favoravel a eles. Ele confabulou
com seus principais chefes e concluiram que deviam partir para
On. A expedi¢do punitiva havia sido concluida com razoavel
éxito.

Naquela noite, apds as deliberagées, Narmer encontrou um
canto para dormir e teve um tenebroso pesadelo. Ele se viu mais
velho, mais forte e mais alto, quase um gigante. Ele era
prisioneiro de trés homens que o esfaqueavam impiedosamente.
Ele gritava impropérios, para logo depois pedir cleméncia. Ele
tinha os olhos vazados e as maos praticamente decepadas, de
tanta pancada que havia recebido. Os homens gargalhavam e
ele, amarrado, impotente, demorava a morrer. As dores eram
excruciantes e ele sentia a imensa vontade de viver. Ele ndo
podia morrer agora, mas, de repente, Narmer acordou aos gritos.
Que pesadelo estranho e perturbador!

Teria que falar com Haishtef sobre isso, pois somente ele, como
alto sacerdote do Hetbenben, poderia decifra-lo.

Quando o sol raiou, as ordens para a partida foram dadas e o
exército de Zékhen comecou a marchar de volta para casa.
Quando sairam do Norte quase ndo tinham o que comer.
Estavam esfomeados e muitos homens do exército debandavam
para cagar. Outros, com medo de serem atacados pelos nortistas,




continuaram agrupados e com fome. Quando chegaram a On,
puderam alimentar-se convenientemente. Alguns tinham
passado até quatro dias sem colocar um prato de sopa rala na
boca. Estavam fracos e deprimidos.

Em On, os felds puderam descansar alguns dias, comer, e cada
grupo, assim que se sentiu mais forte, partiu para seu recanto
natal. O exército de Zékhen estava sendo dissolvido. Narmer
contou, com riqueza de detalhes, o sonho que teve e Haishtef
escutou, anotou tudo mentalmente e disse que consultaria os
oraculos sobre esse pesadelo que ele achava que poderia ser
premonitdrio, exigindo, portanto, cuidado extremo.

O rio encheu e a paz, provisoriamente, foi informalmente
decretada. Nao havia como guerrear com 4gua até a cabeca.
Zékhen, no entanto, ndo perdeu a vontade de conquistar o
Norte. Pelo contrério, ele considerava que aquela fora apenas
uma excursao punitiva e que o Norte ja conhecia o poder do rei-
escorpiao.

A vida arrastou-se durante os meses da enchente e do inicio da
plantacdo. Narmer fora procurar o pai, que o atendeu. Estava
mais gordo e, nos dois meses que ndo o vira, estava modificado.
Suas faces estavam mais rosadas e uma pequena panga mostrava
que tinha abusado dos prazeres da mesa. Gato gordo ndo caca
rato, pensou Narmer, preocupado.

- Peco-lhe que me perdoe a intrusdo. Gostaria de saber o que
pretende fazer assim que terminar o plantio. Vamos reunir
novamente nossas forcas militares e atacar o Norte?




- Sim, sem duvida. Acho, no entanto, que deviamos criar uma
milicia permanente, treind-la, alimenta-la e assim teriamos um
exército adequado. O que acha, Narmer?

Narmer sorriu. Agora o pai falava como um sdbio, pois essa era
sua idéia desde o inicio. Sempre fora contra retirar os felas do
campo, colocd-los para marchar e lutar. Embora aguerridos, os
camponeses ndo eram tecnicamente preparados. Queria uma
tropa permanente, diferente dos guardas, cuja funcdo era
proteger os locais publicos, as autoridades e os cidadaos de bem.
- Sua idéia é excelente, meu rei.

A voz de Narmer era cristalina e alta. Outras pessoas o
escutavam e sua opinido, cada vez mais, tornava-se importante.
Sua fama de ter salvo a batalha em duas oportunidades deixava
até o pai enciumado.

- Otimo, entio teremos que preparar essa tropa.

- Excelente! Para quando deveremos convocar estes homens,
meu pai?

- Organize tudo. Quero que vocé seja meu general em chefe.
Narmer ndo podia estar mais feliz. O pai reconhecia nele um
organizador e um tdtico. Sim, ele ndo decepcionaria o pai de
forma alguma.

Os meses que se seguiram forem de intensa atividade. Narmer, e
algumas vezes Zékhen, iam até os heseps, conversavam com os
governadores para que eles lhe fornecessem homens fortes para
serem treinados no primeiro exército regular do Kemet.
Estranha situagdo em que um rei tinha que mendigar aos seus
préprios nobres por algo em que, em tese, era dele. No entanto,
ndo era bem assim. Os tempos faradnicos ndo haviam sido




instalados. Com a guerra civil provocada por Seth, cada hesep
se tornara independente. Se Khase fora o rei, fora-o apenas pro
forma, pois de fato havia um senhor feudal para cada hesep, e
o rei ndo mandava, mendigava.

Zékhen abominava esse sistema, mas sabia que ndo era
suficientemente forte para derruba-lo. Narmer tinha
dificuldades em conseguir os homens que solicitava, pois sé lhe
davam velhos, aleijados e idiotas. Narmer era diferente do pai,
que logo mostrava seu mau-humor, tendo acessos de raiva, mas
que ndo levavam a nada. Narmer tentava ser politico, no
entanto, se funcionava com alguns poucos, com a maioria nao
produzia os efeitos desejados.

- Nao iremos conseguir um exército com a escoria que temos.
Temos de convencer os nobres a nos fornecer os homens de que
precisamos.

- Sera que eles ndo véem que, se Antef nos atacar e nos vencer,
eles perderdo suas regalias? Serd que eles ndo entendem isto?
Narmer, um jovem, homem de vinte anos, que passara os
ultimos trés anos lutando contra a mentalidade tacanha dos
governadores dos heseps, respondeu, com ar cansado, apds uma
malsucedida viagem a Khmounou, onde o nobre local lhe dera
doze homens, sendo dois cegos, um idiota e o restante, aleijados
de nascenga.

- Eles acham que a milicia local os protegerd de ataques
traicoeiros de Antef.

Zékhen teve mais um ataque de cdlera e langou seu copo de
cerveja quente e amarga a considerdvel distancia. E, apds




blasfemar por alguns longos segundos, falou, com consideravel
amargura:

- Eles terdo que obedecer seja por bem, seja por mal.

Nessa hora, Narmer, sentiu medo, pois conhecia a iracunda
atitude do pai quando este era contrariado. Os tempos de negror
eram chegados.

CAPITULOS

ntef enfrentava os mesmos problemas que o principe

Narmer. Ele também ndo conseguia mais formar um

exército; os nobres dos heseps do Norte eram ainda
mais fortes do que os do Sul, tendo pequenos exércitos pessoais.
Foram eles que haviam impedido que Zékhen tivesse tomado o
Norte de assalto. Os nobres do Norte achavam que aquele
ataque inicial havia redundado em uma fragorosa derrota que
ndo deveria ser repetida. O ataque covarde a On e a morte de
Khase ensejara uma expedicdo punitiva de Zékhen com Zau,
Perouadjet e Djedu em chamas. Os nobres queriam paz e nao
comungavam com as idéias unificantes de Antef.
Antef tinha o mesmo desejo de Zékhen, de unificar o Kemet,
mas sé que com ele a frente do vasto império. Se Zékhen e
Antef haviam sido aliados, no passado, como Seth e Garusthé-
Etak, agora eles haviam se tornado inimigos mortais.
Osiris amava Antef. Havia sido seu inimigo, tendo-o levado a
quadriplegia, mas ele era um espirito totalmente redimido e nao
guardava nem 6dio nem rancor. Ele se reuniu com sua equipe de
coordenadores e discutiu longamente o assunto.




- N6s ndo podemos tomar partido. Para nés o que importa é a
unido do Kemet, de preferéncia, sem luta, sem guerras, mas isto
é apenas um desejo que ndo encontra respaldo na realidade.

- Realmente, temos feito um esfor¢o para que isso acontega, mas
os espiritos dos dois lideres sdo tdo antagdnicos que ndo ha como
concilid-los.

O comentario foi de Khons, que fora irmédo de Osiris, e agora era
um dos coordenadores espirituais do Kemet. Khons sempre fora
um homem pacifico, preferindo as artes aos duelos. Fora um dos
responsaveis pela introducdo de um mobilidario extremamente
requintado e cheio de desenhos e incrusta¢des no Kemet.
Djhowtey, também conhecido como Thoth, fora um dos seus
amantes, mas, agora, ja nio estava mais no Kemet, tendo sido
levado de volta para Ahtilanté, numa das primeiras levas de
repatriados espirituais. Ele fora responsavel pela introducdo da
forma escrita, tanto a simples como a hierdtica, que seria
chamada de hierédglifos. Ele havia influenciado grandemente
Khons que, nestes tempos primitivos, preferira ficar na Terra
para ajudar os seus irmdos em desespero do que voltar para
Ahtilanté, pois nada o prendia ao jardim do Eden, que era o
quinto planeta de Capela.

- Mas quando os colocamos em campos opostos foi para que
pudessem resolver seus conflitos, seja através da cruenta guerra,
seja através da concérdia da paz. Eles sdo ainda extremamente
cheios de complexos psicologicos e ddios recalcados, para
encontrarem na negociacio uma forma de coexistirem
pacificamente. Eles agora sdo inimigos e como tais eles se
matarao.




- E Narmer? - perguntou [sis.

Osiris responde-lhe cheio de mansuetude:

- Seu filho esta indo muito bem, e creio que se tornara o
primeiro rei deste pais, que ha de ser unificado.

Todos, no entanto, queriam saber como isso iria acontecer e
Osiris respondeu:

-Tudo vird em seu tempo, mas agora é importante conhecer a
histéria de Antef, ou melhor, de Seth, também conhecido como
Dzvar, o feiticeiro de Makartha.

Ao nome de Makartha, um dos fabulosos reinos de Ahtilanté, os
presentes, todos capelinos, empinaram o corpo e passaram a
escutar a estranha e maravilhosa histéria de Dzvar.

Dzvar era um imenso e belo verde que nascera no reino de
Makartha, no tempo em que as grandes conquistas do império
Hurukyan estava chegando ao fim. Ja acontecera a revolugio
industrial de Ahtilanté, mas ainda havia feudos e reis despoticos.
O reino de Makartha era um daqueles regimes que haviam
superado o tempo, tendo se consolidado hd mais de mil anos,
nada mudando a ndo ser os avangos tecnoldgicos, mas
continuava feudal e autocrdtico, com uma enorme massa de
desvalidos e miseraveis.

Dzvar era o segundo filho de um grande proprietario de terras, e
havia sido instruido para ser um nobre igual ao pai. Entretanto,
o que mais lhe atraia eram as artes da magia e, desta forma,
tendo riqueza suficiente e desejo de aventura, langou-se a
conhecer as estranhas terras da imensa cordilheira
Azincachuan, pois la os cinzas eram conhecidos como grandes
feiticeiros. A imensa cordilheira era composta de uma




infinidade de picos nevados, com vales profundos, sendo a terra
dos cinzas, raca considerada inferior.

Dzvar havia ouvido falar de um mosteiro onde ele podia
desenvolver artes magicas estranhas e ele estava curioso para
conhecer as estranhas praticas de magias e feiticarias. Ele se
armou de guias que conheciam o local, de roupas adequadas ao
intenso frio e partiu para a insélita aventura. Passou meses
subindo e descendo escarpas, penetrando em estranhos vales.
Era recebido com desconfianga pelos cinzas que sabiam que os
verdes os julgavam inferiores. Realmente Dzvar os tratava bem,
mas, vencido pela educacdo, acreditava que eles eram infantis e
que possuiam uma cultura primitiva. Finalmente, ap6s intensas
buscas, Dzvar encontrou o mosteiro e 1a, apoés grandes
dificuldades para ser aceito, conseguiu ser admitido como
neofito.

A vida de Dzvar sofreu grandes mudangas. Do intenso luxo do
seu paldcio, ele teve que se contentar com uma pobreza
acachapante. Mas nada disso o preocupava, apenas queria
desenvolver seus poderes mentais. Queria ser um grande bruxo
e poder atrair poderosos espiritos que o ajudariam a se tornar o
mais extraordindrio dos homens. Idéia insana da qual ele nunca
se livrou.

O mosteiro de Buvhantra era comandado por um cinza,
chamado de Yamaghustra, que havia passado sua vida dedicada
a caridade. Pessoas de todos os lugares vinham para serem
tratadas de ignotos males, de bruxarias, de miséria de todos os
tipos.




Yamaghustra e seus quarenta e poucos monges recebiam os
doentes, os necessitados e, através da manifestacio de bons
espiritos, ajudavam os infelizes. Os espiritos uniam-se através de
cordodes fluidicos a mente dos monges e os comandavam através
de uma agraddvel parceria, manifestando-se aos homens com
personalidades tipicas, que ndo podiam ser confundidas com os
tipos humanos.

Dzvar, numa das primeiras sessOes, sentiu uma leve tonteira,
uma certa queda para a direita, como se perdesse o norte.
Assustou-se e conteve-se, mas sentiu-se opresso, com 0 COragao
a disparar; Yamaghustra explicou-lhe que o seu guia espiritual
aproximou-se dele e que ele tinha o dom, bastando desenvolvé-
lo adequadamente.

Dzvar aceitou essa manifestacdo e durante quase oito meses,
diariamente, ele foi recebendo os eflivios dos guias espirituais,
especialmente de um deles que se apresentava como um homem
velho de nome Ghedra. No final do extenso treinamento,
Ghedra manifestava-se através de Dzvar com grande facilidade,
adotando expressdes proprias e demonstrando que era uma
personalidade diferente de Dzvar.

Ghedra recebia as pessoas e segurava as maos de quatro dedos
dos Ahtilantes e falava do passado, do presente e do futuro, mas
Dzvar estava consciente, escutando tudo e sabendo o que
acontecia.

Ali, Dzvar passou oito anos e desenvolveu seus poderes
psiquicos, conhecendo os espiritos dementais, os poderosos
alambaques e os infelizes sofredores que haviam morrido sem
saber nada do mundo espiritual.




Dzvar resolveu voltar para o seu pais e montar um mosteiro
similar. Ele sentia que o seu povo precisava de ajuda espiritual.
O tempo que ficara em Buvhantra o fizera ver a necessidade de
se fazer caridade, ajudando os desvalidos, os miseraveis e
procurando tranqiiilizar os dementados e os doentes terminais.
Ao retornar a terra natal, Dzvar, usando a riqueza de seu pai,
montou um belo templo onde iniciou fazendo sua caridade.
Ghedra, o seu guia, o havia acompanhado e atraia multiddes
com seu poder curador. No entanto, a religido formal do Estado
logo comegou a se mostrar contra sua atividade, pois ele
ganhava adeptos a olhos vistos.

Por outro lado, as forcas trevosas iniciaram seu jogo. Sabendo
que ele era orgulhoso, vaidoso, mulherengo e ambicioso, eles, os
tenebrosos alambaques, colocaram diversas pessoas no caminho
de Dzvar que comecaram a elogiar sua forca espiritual, sua
mascula beleza e, aos poucos, essas mesmas pessoas, orientadas,
sem o saberem, pelos espiritos obsessores, passaram a solicitar
ndo mais as curas que tanto o enobreciam, mas sim, o mal de
Inimigos, reais ou imaginarios.

O guia espiritual Ghedra, no inicio, conseguiu afastar os
obsessores, mas como Dzvar se deixava enredar pelos elogios,
pelas mesuras, pelos convites a casa da alta sociedade, aos
banquetes em sua homenagem. Seu orgulho, sua vaidade passou
a ser um impeditivo para que o amoroso guia pudesse orienta-lo.
Deste modo, més apds més, Dzvar foi se enredando com o mal,
conseguindo destruir um desafeto de alguém importante que lhe
pagava regiamente pelo nefasto ato. Noutra oportunidade, ele




fazia um sortilégio para matar um rival de algum politico, e
assim ele prosseguia em sua agourenta atividade.

Ghedra afastou-se apds lutar o quanto pode. Recebera ordens
superiores de deixar o infeliz Dzvar ao seu préprio destino. Ele
fora imprevidente e deveria pagar pelos seus crimes. Em pouco
tempo, dedicando-se ao mal, Dzvar conseguiu uma fortuna e um
sucesso invejavel. No entanto, sem o saber, ele passara a ser um
fantoche na mao dos alambaques.

Sua fama cresceu a ponto de o proprio rei chama-lo para receber
seus conselhos, o que ele fazia cheio de empaifia. Como os
alambaques eram inteligentes e desejavam dominar o reinado,
eles o fizeram curar um dos filhos do rei e, com isso, ele passou a
ser adorado na corte. Ele entrava e saia a vontade. Aos poucos
sua atuacdo tentacular foi se estendendo sobre a familia real, os
ministros e os nobres. Dessa maneira, ndo sé mais dinheiro
entrava, como também honrarias e poder.

FEle era dado a conquistas amorosas, sendo um insacidvel
amante. Sendo belo, ainda em idade jovem caminhando para a
maturidade fisica, ele atraia mulheres e homens adamados, aos
quais fascinava com técnicas espirituais e exdticas férmulas e
pocdes. Com isso, ele os dominava, tanto emocionalmente,
como sexualmente. A todos ele usava para seus propdsitos, que,
sem o saber, eram a vontade dos alambaques.

O plano desses espiritos trevosos era simples: eles desejavam
implantar um atraso cultural e tecnoldgico no reino de tal forma
que a miséria grassasse. Ora, a pobreza extrema é ma conselheira
dos homens, pois, no afd de resolverem seus problemas
financeiros, eles cometem os piores crimes, os mais loucos




desatinos e as mais cruéis facanhas, tornando-se presas faceis dos
alambaques.

Dzvar era um dos conselheiros que mais enalteciam a figura do
rei despotico. Dessa forma, o estado de direito, onde todos os
homens sdo iguais, era uma quimera. Enquanto outros paises
cresciam em poder econdmico, Makartha estava ainda num
regime quase feudal, onde os miseraveis eram a maioria.

Aos poucos, enquanto o mundo ia evoluindo, uma espécie de
socialismo ia ganhando adeptos em Makartha. A policia secreta
do rei aprisionava os pobres aos magotes, enviando-os para
lugares ermos onde eles apodreciam em minas, em prisdes
detestdveis e em campos de exterminio. Enquanto isto, Dzvar
vivia em luxo nababesco. Seu templo, onde ele fazia suas magias,
vivia cheio de pessoas que faziam filas para serem atendidas por
monges menos categorizados.

Dzvar abria um templo por més, espalhando sua estranha
doutrina, que misturava magia negra, metempsicose, inferno e
um fim de mundo seguido de um exilio para outro planeta
através de uma lua negra que viria para levar os que ndo haviam
sido eleitos. Ele obrigava os adeptos a pagarem um dizimo que
servia ndo sO para seus propodsitos pessoais, como também a
espalhar sua doutrina por todas as cidades do vasto pais e dos
paises vizinhos.

Em menos de dez anos, Dzvar havia aberto templos e ganho
adeptos em milhares de cidades. Em todos os lugares ele era
adorado como o grande hierofante. Ele havia instituido uma
nova religido que, em frente aos seus monges, pregava o bem, a
exclusao do mal do mundo através do exilio que em breve




deveria acontecer, e do pagamento de dizimos e donativos, pois
esta era a base de sua religido. Ele havia adquirido um poder
econdmico tentacular, sendo o proprietirio de inumeras
empresas, especialmente fora de Makartha, pois 14 ainda
imperava a mais negra miséria.

Os espiritos toleram o mal com grande paciéncia, esperando que
o proprio mal se destrua, pois somente o bem é duradouro.
Como s6é poderia acontecer, a miséria chegou a um ponto
intoleravel e, através de revoltas sucessivas, o povo destronou o
rei, que fugiu para um doce exilio em outro pais que o acolheu
com honras e pompas.

Dzvar, sempre bem-informado, partiu antes do rei, deixando os
seus monges para serem trucidados pela matula infrene. Seus
mosteiros, templos e propriedades foram confiscados em favor
do novo estado. No entanto, isso era apenas uma pequena parte
da imensa riqueza do seu império, construido a base da fé
inocente, da magia negra e de rituais alegres, cheios de cantorias
e de espetdculos de fé viva. Desse modo, rico e prestigiado, ele
estabeleceu-se em Tchepuat, a capital do império Hurukyan.

A religido predominante naquele império era frontalmente
contra a doutrina obscura e escatologicamente apocaliptica de
Dzvar, que era chamado de o feiticeiro de Makartha. Eles
resolveram que ndo iriam incorrer no erro que outros fizeram,
ou seja, lutar abertamente contra ele, levando para o terreno
doutrindrio. Eles concluiram que ele deveria ser assassinado. O
mal derrota o mal. E assim o fizeram. Mas de tal forma que a sua
morte, através de uma grande e fatal dose de miridina,
desmoralizou-o completamente perante o mundo e seus




seguidores. Se o tivessem morto perante uma multiddo, ele teria
virado um martir e seria louvado para sempre, mas com uma
morte forjada na droga e no vicio, colocaram nele a capa de
pecador, imundo e drogado. Desse modo, ele se tornou mais um
escandalo que foi logo esquecido assim que outro mais recente
apareceu.

Dzvar acordou no mundo espiritual, numa das imundas
masmorras do imenso castelo de Drak-Zuen, a cidade das trevas,
que seria visitada por Varuna em alguns anos. Ele ndo entendeu
o que lhe havia acontecido, e por isso acreditou que fora preso
pelas forcas imperiais hurukyanas. Comecou a gritar que
demandava justica e outros impropérios, até que a pesada porta
foi desarrolhada e apareceu um dos guardas da masmorra.

Dzvar nunca teve um susto tdo grande a ponto de se urinar todo.
O guarda era um espirito tdo hediondo que parecia uma mistura
de animal pré-histérico com ser humano, que grunhia
horrivelmente. Ele bateu em Dzvar com descomunal forca com
um porrete que, além de dar a sensacdo de imensa dor, produzia
pequenos choques elétricos que lhe davam convulsdes
involuntdrias. Apds uma saraivada de pancadas, acompanhadas
de chutes e palavroes, Dzvar foi agarrado pelo pescoco, tendo-
lhe sido colocada uma coleira e levado junto com outros
prisioneiros, a um patio coberto. A claridade era minima e
deviam haver umas duas centenas de pessoas jogadas ao léu.

Ele viu que a guarda era reforcada. Cada um desses seres era
mais esdrixulo e tenebroso do que o guarda que lhe havia
surrado. Alguns dos prisioneiros estavam em estado de estupor,
olhando idiotizados para lugar nenhum. Outros estavam em tal




estado de agonia que andavam de um lado para outro, falando,
gesticulando, incapazes de articular uma frase com nexo, num
estado de delirio ambulatério. Dzvar concluiu que estava num
manicomio e que ele mesmo devia estar sofrendo das faculdades
mentais, pois estava vendo demoénios. Quando um deles passou
perto dele, levitando a alguns centimetros do chéo, ele teve
certeza: havia enlouquecido.

- Vocé nio esta louco. Vocé estd é morto.

A voz veio da direcdo de um homem jogado num canto. Dzvar
olhou-o. Era um homem aparentemente comum, em andrajos,
com uma fisionomia cansada, doentia.

- Como assim, morto?!

-Vocé, assim como todos aqui, estdo mortos. Estamos todos no
mundo espiritual. Isto aqui é o inferno.

Dzvar riu. O coitado estava louco. Todos sabem que o inferno é
um lugar cheio de fogo, enxofre, onde as pessoas sdo
mergulhadas em rios de lava, queimando a pele
ininterruptamente, pois a tez sempre se regenera.

O homem olhou-o e disse-lhe:

- E verdade, esta concepgio existe para aqueles que se
suicidaram, tendo usado o fogo como elemento de destruicdo.
Eles revivem esta morte infamante até a completa exaustdo.
Mas, vocé como eu somos crapulas, de alma negra, e ficaremos
neste lugar trevoso até que a luz de Deus venha nos livrar de nos
mesmos.

Dzvar nio quis contrariar um louco. Ele pode ser perigoso. E
melhor agradé-lo.

- E vocé esta aqui ha quantos anos?




- Ha mais de duzentos anos que estou nesta masmorra.

Dzvar riu a plenas gargalhadas. Quem vive duzentos anos?

O homem era um louco. Seu riso estrepitoso atraiu dois guardas
que imediatamente comecaram a lhe bater com mais e mais
forca.

Dzvar podia ser um oportunista, mas ndo era um covarde.
Levantou-se e quis iniciar uma luta, mas um dos guardas deu-
lhe uma bastonada elétrica que lhe provocou completa
convulsdo, vindo a desmaiar.

Acordou no grande saldo de julgamento, quando se defrontou
com um dos mais poderosos alambaques daquela época,
chamado Apopis, que o perscrutou lentamente com uma espécie
de aparelho. No final da operacdo, ele levantou o braco de Dzvar
e falou para os demais chefes alambaques:

- Este é nosso fiel e devotado servo Dzvar, o feiticeiro de
Makartha.

E virando-se para um espantado Dzvar, Apopis comecou a falar-
lhe com sua voz cava, seu tom quase monocérdio.

- Vocé foi um dos nossos melhores servos, mesmo acreditando,
o tempo todo, que estava nos dominando, apenas porque
faziamos vocé crer que era o que vocé queria, quando, na
realidade, vocé nos pedia, ordenava mesmo, apenas aquilo que
noés queriamos que vocé nos pedisse. Vocé, com seu orgulho
desmedido, sua vaidade doentia, sua arrogancia, sua
prepoténcia, cometeu os piores crimes e desatinos. Vocé serviu
aos nossos designios, transformando a religido num excelente
negdcio. Os homens, ao invés de se religarem a Deus pelo amor




ao proximo, procuraram as partes madgicas, as praticas soclais e
as obscuras doutrinas que nos insuflamos.

Dzvar o olhava sem crer que tudo aquilo estava acontecendo.
Para ele tudo parecia um pesadelo, mas a figura de Apopis era
por demais aterrorizante para que ele pudesse fugir para algum
ponto obscuro de sua mente, refugiando-se em algum fenémeno
catatonico.

- Dzvar, vocé foi nosso melhor colaborador. A religido serve
para extrair o que ha de melhor no homem para eleva-lo no
caminho de Deus, mas vocé a transformou num excelente
comércio. Que Otimo para nossos tenebrosos propdsitos!
Queremos a derrota do homem vulgar, pois, assim como
chafurdamos nestas trevas, queremos levar o maior numero
possivel para o grande inferno quando chegar o dia do
julgamento final.

Dzvar tremia de intenso medo, e nada que se fizesse o faria
parar de se sacudir como uma vara verde no meio de uma
tempestade furiosa.

Apopis aproximou-se dele e, com seus olhos esfogueados,
iniciou um processo de subjugacdo e obrigou-o a confessar seus
crimes. E Dzvar, impelido por uma forca dominante, abriu seu
coracdo caliginoso e discorreu por longos minutos, contando em
detalhes os seus piores crimes de lesa-divindade. Ao terminar,
fora de si, gritou:

- Sou Dzvar, o feiticeiro de Makartha, aquele que cumpriu
fielmente as ordens dos grandes alambaques.

O siléncio com o qual os demais alambaques haviam escutado
sua longa confissdo foi subitamente quebrado por uma grande




ovacdo dos presentes e, nesse momento, Dzvar deu-se conta de
que havia realmente morrido, de que estava nas plagas infernais
e nas maos dos 'dragdes’. Sua vida passou como se fosse um
atimo em sua frente e ele se deu conta de que tivera a grande
oportunidade de evoluir honestamente, mas que agora era um
cativo das forcas que ele, sem saber, havia divulgado e prezado
tanto durante a vida.

Seu coragdo confrangeu-se a ndo mais poder e, nesse momento
de arrependimento e dor, o alambaque aproveitou sua fraqueza
mental para, através de uma induc¢do mental, transforma-lo no
que ele efetivamente era, uma besta-fera. E ele foi lancado nas
trevas exteriores a Drak-Zuen, e ficou vagando por anos a fio.
Ele perdera a nogdo do tempo, apenas revivendo todas as
situacdbes e que seu orgulho desmedido, sua vaidade
extravagante e sua ambicdo megalomaniaca o levaram a tornar-
se um ser vil que usara as forcas espirituais para seu proveito,
transformando um excelso dom numa parddia de mau gosto e
usando o santo nome de Deus para seu enriquecimento ilicito.
Passou-se quase um século de profunda dor até que, ao repetir
pela milionésima vez os seus extensos crimes espirituais, ele
lembrou-se de Deus ndo como um ser imagindrio, figura
mitoldgica, distante e cheia de contradi¢des, mas como Pai
amoroso, ser magnifico de excelsas virtudes, de inexcedivel
amor, e nesse instante, com o rosto - se é que se podia chamar
aquela carranca de rosto - banhado em ldgrimas de
arrependimento, ele clamou pelo Pai.

- O Pai de misericérdia, que é capaz de perdoar mil vezes o
pecador, que é capaz de dar milhares de oportunidades de




redencdo, olhe para mim, o mais miseravel de suas criaturas, e
me dé o lenitivo de uma fagulha de seu excelso amor.

Assim  falando, Dzvar mergulhou num pranto de
arrependimento sincero e dulcificante. Nao demorou muito que,
atraido pelas preces pungentes daquele ser tombado no mal,
aparecesse um grupo de espiritos socorristas especializados em
trabalhar nas densas trevas. Nao foi muito dificil para eles a
localizacdo de Dzvar, pois viram um pequeno facho de luz
saindo de um dos muitos abismos. Os obreiros o acalmaram com
passes  tranqiiilizantes, @ mas, mesmo vendo-lhe o
arrependimento, sabiam que era um ser transmudado pelos
alambaques, portanto um perigoso criminoso, pois se nao o fosse
ndo estaria na situacdo em que estava. Dzvar adormeceu
profundamente e os obreiros usaram a volitacdo e o tiraram das
densas trevas. No caminho, perto do umbral, eles passaram a
caminhar lentamente a procura de mais irmdos a ponto de
serem recuperados.

A caminho da instituicdo, eles se encontraram com dois belos
espiritos que seguiam através das densas trevas do umbral e que
se juntaram a eles. Os dois iam em missdo sacrificial junto aos
grandes alambaques e eram chamados de Varuna e Vartraghan,
e a instituicdo socorrista era coordenada por um abnegado
espirito chamado Sraosa e sua esposa espiritual, Mkara.

Dzvar ndo sabia, mas o exilio que ele tanto apregoara estava se
iniciando no momento em que fora levado para a institui¢ao
socorrista. Deste modo, alguns meses depois, junto com as
primeiras levas, ele era levado para um distante planeta
chamado de Terra, de onde reiniciaria sua ascensao espiritual.




Quando Dzvar acordou, estava na Terra e os guias lhe disseram
que iria renascer entre os sumérios, na cidade de Lagash, sendo
o filho de um simples camponés, levando uma vida simples.
Dzvar, que havia se arrependido de seus crimes quando estava
nas trevas, em excruciante sofrimento, ficou furibundo por ter
sido desterrado. Ele se achou profundamente injusticado. Afinal
das contas ele ndo era um criminoso comum, um homicida, um
parricida, um matricida, um desequilibrado que havia matado
toda a familia. Na sua opinido, ele havia cometido pequenos
delitos de ordem espiritual, pois para ele, na intermediacdo
entre os espiritos e os homens, ele era apenas um instrumento.
Os guias, amorosamente, fizeram-no ver que ele havia cometido
homicidios e inumeros outros crimes usando e deixando usar
seus poderes. Se ele tivesse se dedicado ao bem, esses espiritos
trevosos ndo poderiam ter cometido os crimes que cometeram
tanto a seu mando direto como com sua tdcita aquiescéncia. Era,
portanto, culpado.

Dzvar renasceu em Lagash, mas desde o inicio de sua vida se
achava superior aos primitivos terrestres. Em pouco tempo, ele
se destacaria tanto pela notdvel inteligéncia como pelos poderes
mentais. Ele, que havia se relacionado mentalmente com os
alambaques por tantos anos, era agora presa facil deles. E eles
estavam em todos os lugares, pois agora eram guias, profetas,
deuses e reis dos homens.

Sua vida ndo foi tdo produtiva quanto o queriam os guias
espirituais, mas foram quarenta anos de intensa atividade.

Sua préxima existéncia seria como Seth, irmdo de Osiris. Sua
funcdo inicial seria de ajudar o irmdo a instituir uma religido na




qual se daria énfase a vida depois da morte. Contudo, seu
orgulho ainda desmedido e sua vaidade gigantesca o levaram ao
crime e a sedicdo, tendo matado o doce Osiris e Hoérus, seu
sobrinho, filho primogénito de Osiris e Isis.

Fora presa facil de Garusthé-Etak que, com sua sofreguidao por
fluidos vitais, havia provocado a maior chacina no Kemet, com
urna guerra civil de grandes proporc¢des, para a época.

Passara muitos anos perdido nas trevas até que Kabryel mandou
recupera-lo, pois o grande guardido queria que ele fosse um dos
artifices da unido do Kemet. Ele agora renascera como Antef,
filho do rei que havia unificado os dois reinos do delta do
Iterou.

Antef, por sua vez, enfrentava muita resisténcia para montar seu
exército. Os governadores dos heseps ndo queriam fornecer
armas, homens e comida para montarem um exército comum.
Antef podia ser o rei do delta do Iterou, porém ndo era um
reinado absolutista, mas sim, uma espécie de primado dos
nobres. Nao havia como comandar vinte heseps que haviam
sido conseguidos por heranga. Cada um se achava dono do seu
pedaco de terra. Se Antef se dizia rei, os nobres o aceitavam,
mas como grandes bardes de terras, eles também tinham um
grande poder nas maos.

Antef era um homem duro e queria impor sua vontade através
da forca e, tendo tentado em vdo conseguir seu exército para
lutar contra Zékhen, resolveu partir para aquilo que mais
conhecia: a magia.

Tudo acontecera de forma aparentemente fortuita. Neferter,
com o intuito de vingar a morte de Hetepher, foi procurar




Antef, que ja a conhecia de sobejo, e ofereceu seus servigcos de
magia. Antef, sagaz como uma raposa, logo entendeu como
poderia usd-la e mancomunou-se com a sacerdotisa que trouxe
um velho bruxo, sacerdote do terrivel deus Seth.

O templo de Seth era em Tjel. Muitos anos depois seria feito um
templo para o deus dos trovées em Avaris, no entanto, naquele
tempo, Avaris ainda ndo existia. Antef morava longe de Tjel e
por isso mandou fazer um altar em sua residéncia em
Perouadjet, e para oficiar os rituais sacrificiais, aceitou de bom
grado os servigos do velho monge.

Naquele tempo, Seth ja era considerado um neter, o deus dos
trovoes e dos raios, das guerras e das emboscadas traicoeiras.
Antef, sem saber que ele fora o proprio Seth, passou a adora-lo e
a exigir seus favores. Os espiritos atrasados haviam se apropriado
dos altares onde odorifumantes oferendas eram feitas. Os
animais eram sacrificados e seus fluidos vitais eram aspirados
pelos espiritos dementados. O comércio com o mundo espiritual
se fazia abertamente.

Os espiritos dementados foram logo atraidos pelos sacrificios e a
vibracdo da carne emanava a quilémetros, atraindo todo tipo de
individuo do mundo astral inferior. Havia aqueles que
comandavam falanges e logo se organizaram para expulsar os
excessivamente dementados. Deste modo, no mundo astral
inferior, se instituiu uma certa hierarquia, sendo que o
comandante era um alambaque capelino de péssima reputacao.
Neferter engendrara um plano simples: usando as forcas do deus
Seth e de sua falange, ela dominaria mentalmente os
governadores dos heseps, obrigando-os a fazerem tudo o que




Antef quisesse. O que ela nao sabia era que Antef estava em
perfeita sintonia com os espiritos daquela falange diabdlica, pois,
afinal das contas, ele ndo passava de um miserdvel degredado
capelino.

O velho oficiante ofereceu uma folha ao cabrito que abriu a
boca e a segurou. Neste momento, o velho feiticeiro segurou o
focinho do animal, enquanto Antef ja havia segurado as patas e,
com um golpe lento, forte e seguro, passou a faca cerimonial no
pescoco do cabrito. O sangue esguichou na vasilha
especialmente trazida para tal enquanto os fluidos do animal
comecavam a evolar. O alambaque aproximou-se o maximo que
podia do corte e sugou avidamente os Unidos que saiam. Ele
sentiu o prazer do calor do corpo do cabrito e, em sua mente,
um longo e satisfatério momento de éxtase tomou conta dele.

O animal estrebuchou por alguns instantes, tendo entrado em
estado de choque, perdendo a consciéncia do que lhe eslava
acontecendo. Em poucos minutos, ele estava morto. Neste
instante, ele foi retalhado, sendo que o seu intestino foi aberto e
o coracdo, figado, pancreas e rins foram separados em outra
vasilha para serem ofertados no momento azado. As suas pernas
dianteiras e traseiras foram cortadas na altura do joelho e
colocadas junto a cabeca decepada do animal no vasilhame
apropriado. O conjunto foi levado para o altar e ofertado ao deus
Seth, enquanto as visceras separadas seriam levadas para o fogo
e cozidas em azeite de oliva, logo emanando um cheiro
agraddvel que tomaria conta do ambiente. O restante do animal
- a melhor parte - foi levado para a cozinha, onde méaos hébeis o




cortaram em pedagos, e preparado para ser comido pelos
oficiantes e o restante da casa.

Antef depositou as vitualhas com extremo cuidado no fogo, em
frente ao altar, e baixinho fez suas oferendas e seus pedidos de
forma autoritaria.

- Seth, grande deus dos trovoes e dos raios, senhor da guerra,
desejo sua ajuda para vencer meus inimigos. Em breve farei uma
reunido de guerra e quero que meus nobres se curvem a minha
vontade. Ndo posso passar o resto de minha vida a mendigar por
ajuda. Quero que eles me obedecam em tudo o que eu quiser.
Caso isto aconteca, eu lhe darei cabritos, cordeiros e tudo o mais
0 que quiser.

O alambaque escutou as stuplicas do ofertante, virou-se para seus
comandados e disse:

- Venham, meus bravos, vamos tracar um plano de acgdo. O
momento exige decisdo e aqui teremos tudo o que quisermos.
Assim dizendo, o alambaque deu um comando mental ao velho
oficiante:

- Quero vinho!

O velho recebeu a ordem mental e, virando-se para um dos seus
ajudantes - eram dois inseparaveis que o ajudavam em tudo -
ordenou:

- Tragam vinho em abundéncia para o grande Seth.

Os homens sairam e voltaram em poucos minutos com uma
jarra de vinho, que verteram num copdzio e colocaram no altar.
O dlcool comegou a evolar sutilmente do copo e da jarra,
enquanto o alambaque aspirava o vapor etilico que mais uma
vez deu-lhe imenso prazer, pois neste grau de vibracdo




espiritual, as coisas materiais sdo quase tangiveis, assim como os
perfumes, os odores do corpo e o cheiro da comida. Tudo
proporciona ao espirito do astral inferior as sensa¢des de estar
vivo no plano material.

O velho alambaque, uma raposa de astucia, mandou seus
asseclas procurarem os nobres hesepianos e descobrirem suas
fraquezas, seus pontos fortes, seus motivos e por onde podiam
articular um ataque. Essa operacdo levaria alguns dias, pois cada
um dos espiritos levaria algum tempo para descobrir quem era
quem. Mas como se tratava de um grupo extremamente
experimentado de obsessores, eles ndo tiveram dificuldades em
descobrir os pontos fracos de cada um.

Num era a bebida, no outro era o orgulho, naquele era o amor
pela esposa e filhos, e assim cada um tinha um lugar no coragao
que era macio, proprio para a adaga da magia entrar. Os
enviados do alambaque retornaram e contaram ao chefe suas
descobertas, e naquele momento tragcaram os planos de ataque.
O alambaque exigiu mais oferendas ao velho que, pela porta da
intuicdo, o atendia em tudo. Antef ndo poupava nada para
agradar ao espirito que ele pressupunha ser Seth. Desta feita
foram mortos varios cabritos e servidas generosas porcdes de
vinho e cerveja, tudo feito com esmero para agradar aos deuses.
Osiris foi avisado por um dos guias que Antef estava usando de
sortilégios e baixa magia, estando rodeado de escabrosos seres,
sendo a maioria de alambaques. O guia estava aflito, pois ele
queria proteger um dos nobres e desejava o concurso dos
espiritos superiores para expulsar os infelizes de perto de seus
protegidos.
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- E preciso que vocé entenda, meu caro Garbus, que os
renascidos devem aprender a se proteger contra as forcas
trevosas que estdo sempre em volta deles. Nés nao podemos e
nio devemos impedir que eles estejam sujeitos 4 acio maligna. E
preciso que o renascido encontre forcas no sofrimento para
superar suas dores. A obsessdo assim, como tipo de prova severa
que exige determinacdo, forca de vontade e tirocinio, é uma
forma de aprendizado, ou até mesmo um teste para ver até onde
o renascido ndo é forte apenas da boca para fora. Nosso
Amantissimo Pai nos deseja a todos fortes para os grandes voos
da espiritualidade e néo fracos, filhotes que necessitam de apoio
paterno permanente.

- Mas, mestre Osiris, devemos permitir que os alambaques
dominem nossos seres amados e facam deles o que quiserem?

- Nés devemos monitorar os nossos protegidos, assim como
vigiar de perto as atividades de nossos irmdos menores. Podemos
atuar nas mentes de mnossos protegidos insuflando-lhes
determinacdo, forca e esperanca. Nao se esquecam de que
devem também fazer o mesmo nos nossos irmaos menores, que
ainda chafurdam no lodo do vicio, do crime e da ignominia.

- Mas, como fazer isso? Estamos num plano mais elevado e eles
nao nos véem.

- Faca do mesmo modo como o faria com um renascido.
Insuflando pensamentos positivos e benfazejos em suas mentes
através do fenomeno da telepatia.

O guia entendeu a mensagem e partiu reconfortado. Osiris
chamou um dos seus assessores e perguntou-lhe:

- Quem é que esta coordenando os demodnios?




- E o velho Apopis.

Osiris perscrutou um aparelho e, apoés alguns instantes, aparecia
a figura do velho alambaque. Apoés analisar os arquivos astrais de
Apopis, Osiris exclamou:

- Como ¢é interessante o funcionamento da lei de causa e efeito!
A expressio de curiosidade dos assistentes foi logo satisfeita
pelas explicagdes de Osiris.

-Apopis, atraido pelas mesmas vibragdes astrais, reencontrou
Antef, pois ele é o mesmo alambaque que o influenciava quando
ele era Dzvar, o feiticeiro de Makartha, e o mesmo que o
transmudou em um monstro, em Drak-Zuen, ap6s sua morte.
Mais uma vez, 0os mesmos personagens se encontram no teatro
da vida para reencenar a mesma pega. Esperemos que possam
desenvolver um final mais feliz do que na ultima vez. Apopis é
realmente o dragdo-serpente que deseja destruir o trabalho de
Ra. Vigiem-no e me alertem para qualquer fato inusitado desse
estranho ser.

Apopis era um dos mais endurecidos espiritos que haviam sido
lancados no desterro. Ele fora o tnico da cidade maldita de
Drak-Zuen que ndo havia aceito o convite de Varuna, tendo-se
tornado um abomindvel demoénio no decorrer dos séculos.
Agora, sem o saber, reencontrava seu escravo mental Dzvar, na
figura de Antef. No inicio, ele se deixou levar pelas vontades de
Antef, mas agora ja pensava em domind-lo com a mesma
facilidade com que ja o havia feito no passado.

Antef gostava tanto de mulheres como de jovens garotos
impuberes, os quais ele mandava trazer das redondezas. No
entanto, aquilo que era para ser um jogo de amor entre um




homem e seus meninos adamados, foi se tornando, sob a
influéncia de Apopis, um perigoso jogo de morte. Nao era raro
que seus jovens rapazotes fossem levados a morte em sacrificio a
Seth. Eram degolados e suas entranhas expostas para maior
gaudio de Apopis, que se satisfazia bestialmente com os odores
putrefatos que exalavam dos infelizes.

O nobre que comandava Djedu era um parente afastado de
Antef que havia sido colocado pelo pai deste para substituir o
antigo rei das bandas orientais do delta. Chamava-se Usirkaré,
sendo um homem maduro de uma fibra indémita. Quando
Antef ascendeu ao trono, ele remoeu-se de inveja e fez de tudo
para desacreditar o primo distante perante os outros nobres.
Sendo mais velho, ele tinha uma certa ascendéncia sobre os
demais e sempre que podia mostrava que aquele fedelho néo era
apto para reinar.

A infeliz campanha de Antef contra a incursio punitiva de
Zékhen, quando perdera as duas batalhas, a de Zau e de Djedu,
ndo o deixara bem perante os outros nobres. Usirkaré o
abominava, pois, além de tudo o que ja fora dito, ele, o principe
Antef, ndo seguira as suas recomendacdes na batalha e lancgara
um ataque atabalhoado contra a guarda ouasetiana, comandada
pelo adolescente Narmer e, com isso, permitira o massacre da
fina flor de Djedu, deixando que as tropas de Zékhen entrassem
e incendiassem a cidade secular de Osiris.

Usirkaré era um osso duro de roer e os obsessores nio
encontravam brecha em sua carapaga, mas a sua mulher era
vulnerdavel. A esposa era bem mais jovem do que o marido
maduro e ndo se satisfazia com suas eventuais e rapidas




investidas sexuais. Apopis, ao saber disto, urdiu um plano que
desmoralizaria Usirkaré de tal modo que cortaria sua vontade de
lutar contra as idéias de Antef.

Havia em Djedu um jovem de fei¢cdes belas, de porte elegante e
de um sorriso encantador. Era um primo préximo de Usirkaré,
sendo muito mais jovem do que o nobre governador de Djedu. A
jovem esposa, a mais querida do pequeno harém de Usirkaré, era
a mais linda das flores do Baixo Iterou, ndo tendo mais do que
dezessete anos, e sofrendo por ter sido colhida da casa paterna
sem lhe perguntarem se desejava ou ndo tornar-se esposa
predileta do maduro nobre de Djedu.

Apopis, velho matreiro, mandou que seus capangueiros
procurassem por ajuda para unir os dois jovens. Um dos bragos-
direitos de Apopis encontrou um espirito de uma mulher que
estava sempre por perto de Nari, a esposa de Usirkaré, e a
convenceu com regalias de participar dos dgapes. A mulher,
uma vadia do mundo astral, achou o convite fascinante e foi
conhecer Apopis, achando-o amedontrador, mas de uma beleza
mascula, e o velho Apopis a levou para conhecer plagas nunca
vistas por ela. Em pouco tempo, a vadia, que se chamava Anath,
fazia parte do extenso grupo de obsessores de Apopis, e, usando
seu poder mental, comecou a influenciar a descuidada Nari.

O jovem e belo Téti tinha a vida ficil de um nobre rico e
conheceu Nari numa das poucas festas que eram dadas por
Usirkaré. Anath, praticamente grudada as suas vitimas, langava
suas imagens mentais tanto para Téti como para Nari, e logo os
dois estavam enredados nas teias escuras de Anath. O desfecho é
6bvio. Os dois passaram a se encontrar as escondidas no préprio




paldcio do marido e iniciaram um incendido romance sem o
menor pudor ou cuidado.

Antef convocou os vinte nobres dos heseps para uma grande
festa a ser realizada em Djedu, pois era a cidade mais central.
Mandou armar fora da cidade um grupo enorme de tendas,
tendo trazido mais de duzentos carneiros, cabritos e galinhas
para serem abatidos para a festanga. Antef desejava conseguir a
adesdo de todos para seu plano de formar um exército para
atacar Zékhen. O tempo urgia, porquanto até juntar todos,
prepara-los e envid-los a luta, levaria trés meses. Apds isso teria
mais trés meses para vencer Zékhen, antes de o Iterou inundar
tudo e transformar os campos numa pasta de lama, dgua
empossada, cheia de crocodilos enormes e ferozes rinocerontes.
Nos dias que antecederam os preparativos, Antef trabalhou
fortemente para agradar Seth, alids, Apopis. Foram dados dois
jovens pubescentes, doze carneiros e igual numero de cabritos,
além de sessenta galinhas, quatro jarras de vinho e oito de
cerveja. Apopis e sua malta de criminosos refestelaram-se de
fluidos vitais, de vapores etilicos e de cheiros, os mais fétidos, de
carne em putrefacao.

Antef chegou na véspera da grande reunido em Djedu com sua
entourage, armando suas tendas e preparando tudo para uma
festanca irreprochdvel. A reunido seria na parte da manha e
Antef ja tinha seu discurso pronto. Diria que seus espides
haviam trazido noticias de que Zékhen estava preparando um
grande exército e que pretendia atacar depois das enchentes. O
plano seria atacd-lo antes que pudesse reunir seus homens e




destrui-lo para sempre. Ele daria um hesep a cada nobre
hesepiano que o ajudasse.

Durante os meses que antecederam a festa, cada nobre fora
atuado por um obsessor especialmente enviado por Apopis. Um
estava tdo embriagado que ja ndo reconhecia nem seus filhos. O
outro havia se langado no jogo de tal forma que suas dividas iam
além de qualquer esperanca de recuperacdo. Cada um havia sido
massacrado mentalmente através de alguma brecha e vinham
todos devidamente preparados para serem fascinados por Antef,
aceitando de bom grado suas idéias de conquista. Somente
Usirkaré podia impedir tal idéia, porquanto sua ascendéncia
ainda se fazia forte e bastariam algumas palavras enérgicas para
que a maioria dos presentes recuasse.

Mas o velho alambaque Apopis era matreiro e esperto. Urdiu a
seguinte situagdo. Intuiu Antef a chamar Usirkaré em sua tenda
para confabularem, enquanto Nari, de forma imprudente, iria se
encontrar com Téti. E assim foi feito.

Usirkaré encontrou-se com Antef ja a altas horas da noite e
Antef, guiado pelos capangueiros de Apopis, falou de tudo sem,
contudo, mencionar suas idéias de atacar Zékhen. Foi
extremamente agraddvel, contando pilhérias e cativando o seu
anfitrido, que saiu de volta para seu paldcio, por volta das trés e
meia da manha.

Nari ouvira o marido dizer que ia para a tenda de Antef discutir
planos de guerra e paz. A maldita Anath lancou-lhe a idéia de
que ela devia mandar chamar Téti, que veio imprudente, e
passaram a noite em contibio. Anath a fez adormecer nos bracos
do belo Téti, que também adormeceu, sob o efeito hipnotizante




de Anath e seu comparsa espiritual. Quando Usirkaré chegou
em casa, sendo levado, mentalmente, pelo obsessor até os
aposentos de sua adorada mulher, encontrou-a nua nos bragos
do amante. O golpe foi terrivel. Sua vista nublou-se e o seu
sangue chegou a gelar. Ele sentiu um aperto no seu coragio que
parecia que ia estourar. Quis gritar, mas ndo conseguiu.

Ele recuou de volta para o corredor com a mido no peito,
sentindo uma raiva descomunal. O obsessor que atuava dava-lhe
idéias assassinas, mas Usirkaré era um capelino em processo de
recuperacdo e resistiu bravamente a todos os desejos de matar os
dois amantes. Sem que ninguém soubesse, foi até seus préprios
aposentos e 14 trancafiou-se até que a manha ja ia alta, quando
foi chamado pelo seu ajudante-de-ordem para que comparecesse
a solenidade de Antef.

Ele foi, parecendo um morto-vivo, sem falar palavra,
acachapado, mortalmente ferido. Cumprimentou os presentes
de forma perfunctéria, sem nenhum calor humano. Sua mente
divagava longe daquela reunido. O obsessor havia encontrado
uma brecha por onde atuava, revivendo a mesma cena numa
irritante monoidéia obsessiva.

Antef concitou todos a luta e a maioria, sob o efeito de alguma
forma de obsessdo, acabou por concordar. Usirkaré, abobado,
sem nenhuma vontade prépria, ndo discordou de nenhum ponto
e, quando instado a votar, o fez a favor da guerra, sem saber o
que estava fazendo. Quando ele assim o fez, os demais, achando
que, se o mais velho dos nobres se assim o fazia, era porque a
guerra era inevitavel e todos votaram a favor do conflito.




Finalmente, Antef conseguira seu tdo anelado projeto. Poderia
reunir uns dez mil homens e marchar contra o seu inimigo
mortal, Zékhen, o tenita.

CAPITULO 6

aref levara sete anos para conseguir um novo exército.

Enquanto isso, Zékhen e seu filho Narmer lutavam

contra a mentalidade igualmente imobilista dos nobres
dos heseps do Sul. Pior do que os nortistas, os sulistas eram
ainda mais fechados e chauvinistas. Achavam que ndo valia a
pena se unirem contra um povo estranho e mal-falado do Norte,
pois para eles a nata do Kemet estava no Sul e ndo havia mais
nada a se fazer quanto a isso, porquanto os nortistas eram uns
afetados e preguicosos.
Zékhen era muito igual a Antef, s6 que ndo queria usar as
magias por ndo acreditar em coisas que ele ndo podia ver.
Interessante como um alambaque, acostumado ao mundo dos
espiritos, as magias dementais, agora recusava-se até em
acreditar naquilo que vivenciara por séculos.
Zékhen comecou a se impacientar e resolveu dobrar a cerviz dos
nobres do Sul, através do uso de forca. No entanto, ndo queria
atacar os heseps, pois temia uma guerra civil. No fundo de sua
alma, ele sabia como eram terriveis as conseqiiéncias de irmao
lutar contra irmao. Assim, ele instituiu numa espécie de tributo
que devia ser pago pelos nobres hesepianos.




Era um tributo pesado que podia ser pago em bens ou homens
de boa qualidade. A idéia era estupenda, e quem devia executa-
la deveria ser seu filho, Narmer.

Zékhen precisava do apoio financeiro de Ouaset, pois era o mais
rico hesep do Sul. No entanto, o jovem nobre Adjib era metido
a valente, tendo herdado isso do pai, que fora morto no ataque
traicoeiro de Antef durante as cerimonias de Ra. Ele jamais
pagaria sem uma boa luta e, para tal, Zékhen mandaria seu mais
valoroso espadachim, seu proéprio filho Narmer.

Narmer foi até o hesep de Ouaset, onde seu amigo Adjib o
recebeu de soslaio, desconfiado e reticente. O principe herdeiro
foi direto e objetivo e lhe disse que s6 havia duas op¢des. Uma
era pagar o tributo e a outra era lutar até a morte. Ele, Adjib,
escolheria e tinha que se decidir naquele momento. Adjib
preferiu lutar num combate singular com Narmer e, se fosse
vencedor, tornar-se-ia rei de Ouaset, o que poderia reacender a
sua antiga gloria. Narmer aceitou, com a condi¢do de que, se
perdesse, ele teria direito sobre a guarda ouasetiana. Narmer
havia alcancado a maioridade fisica e tinha se tornado um
eximio espadachim, além de ser forte como um touro, portanto,
seria facil vencer Adjib, num embate singular.

Narmer lutou bem e rdpido, desferindo dois golpes de espada
contra o flanco de Adjib, que se defendeu como pode. No
segundo golpe, o bragco do oponente ficou excessivamente
virado para defender o golpe, ndo dando tempo de retornar para
proteger um forte golpe na cabeca. Adjib arriou-se sob o
impacto e de sua fronte esguichou um pouco de sangue. Estava
levemente ferido, podendo recuperar-se, sem maiores




problemas. A espada nido penetrara no cranio, apenas cortara
superficialmente o couro cabeludo que, nesse caso, sangra
abundantemente. Narmer ndo titubeou, vendo o adversario
vencido, arrancou a espada de sua mao e colocou a sua, proxima
da garganta do adversdrio batido. Nao tinha intencdo de mata-
lo.

- E entdo, Adjib, aceita o resultado da luta e pagara o tributo?
Adjib baixou a cabega e meneou-a no sentido de assentimento.
L4 estava um homem derrotado e fragilizado. Antes que Narmer
pudesse dizer qualquer coisa, uma flecha cruzou o ar e acertou
Adjib em pleno peito. Certeirissima flechada trespassou-lhe o
coracdo, matando-o, para horror de Narmer e dos familiares ali
presentes. O jovem principe virou-se para ver quem desferira o
golpe aleivoso e viu um dos guerreiros, chefe de falange, ainda
com o arco na mao. Encarou-o cheio de édio e ndo conseguiu
pronunciar uma palavra sequer de tdo indignado e furibundo
que estava. O chefe de falange, vendo Narmer enfurecido,
tentou aplacd-lo, justificando seu ato:

- Foram ordens do meu rei Zékhen. Disse-me que Adjib deveria
ser morto, mesmo que pagasse.

Entéo, seu pai ndo confiava nele. Tinha mandado um sacripanta
para fazer seu trabalho sujo. Narmer baixou a cabeca e sem
palavras que a raiva, o édio e indignacdo sufocavam, meneou a
cabeca em sinal de que entendia e que tudo estava a contento.
De que adiantava enfurecer-se com um 'pau-mandado' quando a
causa do mal estava em Zékhen e ndo, num energumeno. Era
preciso tomar muito cuidado e, jd que o fato estava consumado,
deu ordens para que retirassem o caddver. A esposa, presente




durante todo o ato, chorava num canto e Narmer, tomando
forca sobre sua disposi¢do ainda abalada, disse bem alto, para
que os presentes ouvissem:

- A mulher e os filhos serdo meus escravos. A riqueza desta casa
também € minha. Nao toquem em nada.

Narmer era o filho de Zékhen, portanto, homem de poder, cujas
ordens ndo deviam ser questionadas. Além disso, demonstrara
em combate singular que era excepcional espadachim, cuja
notoriedade logo se espalharia no Kemet. A esposa e os filhos de
Adjib passaram a fazer parte do patrim6nio de Narmer,
porquanto fora a unica forma que vira para protegé-los da sanha
dos guerreiros.

A volta a Téni foi na véspera da enchente e o grupo chegou na
hora certa. Algumas horas a mais e ficariam ilhados por duas
semanas em Ouaset. O chefe dos guardas, que flechara o infeliz
Adjib, ficou em Ouaset e, junto com um escriba destacado por
Narmer, passou a administrar a cidade. A casa de Adjib foi
tomada pelo chefe dos guardas, em nome de Narmer, e o escriba
alojou-se numa casa vizinha da familia do morto, que também
fora arrestada.

Os pobres de Ouaset passaram a ter um bom assunto para
conversa, ja que alguns odiavam a familia de Adjib; e outros
gostavam do jovem nobre. Adjib fora daqueles homens que,
tendo tudo, nada fez. Vivia em relativo fausto para a época,
achando que os pobres e operdrios deviam trabalhar para seu
bel-prazer, enquanto se dedicava a assuntos magnos, tais como a
cacada, os jogos e o divertimento com os seus pares. Nao fora do




tipo despético e cruel que tiranizava seu povo, o que ji era um
beneplacito para aquelas eras sem lei.

Zékhen ficou satisfeito com os acontecimentos e, mesmo
ouvindo um pouco contrariado a alegacdo de Narmer de que ndo
era necessirio matar Adjib, disse-lhe em tom paternal,
complacente e calmo:

- Vocé ¢é jovem e ainda se preocupa com detalhes
insignificantes. O que é a vida de um homem perante o bem-
estar de uma nacdo? Nada! Entretanto, deixar viver um futuro
inimigo é expor-se a um perigo inutil.

- Ora, Zékhen, Adjib ndo representava mais nenhum obstaculo.
Era um homem derrotado, humilhado.

- Mais uma boa razdo para mata-lo. Hoje, esta cabisbaixo e
desenxabido; amanha, retine uma tropa e assalta seu forte, ou
contrata um sacripanta que lhe esganar na cama, em troca de
duas tacas feitas de ouro. Acha que correrei este risco? Claro que
ndo. E por isso que dei ordens para que Adjib fosse morto em
Ouaset. Ele servira de exemplo para os outros. Dobramos o mais
poderoso dos heseps, e os outros ou nos seguirdo, ou morrerao
da mesma forma.

Narmer, mais calmo, comecava a dar razdo ao pai. Realmente
fora um ato cruel, mas os tempos sdo duros e sé o mais forte,
determinado e armipotente poderia se sair bem.

Narmer visitou os demais heseps do Alto Kemet e em cada um
deles, ele foi incisivo e, ao mesmo tempo, gentil e apaziguador.
Falava mansamente, mas sua espada estava sempre empunhada,
como a dizer ao interlocutor: cuidado, pois sou manso no falar,
mas duro no agir.




Zékhen por sua vez recolhia os tributos em graos, armas e
homens e os estocava. Os homens eram treinados pelos guardas
ouasetianos em ordem unida, forca coordenada e ataques e
defesas sob comandos de voz e trompas. Aos poucos, 0 exército
de Zékhen estava aparecendo.

Narmer fugia do casamento que o pai queria lhe impor, pois
achava suas primas e sobrinhas feias demais. Porém o amor iria
lhe sorrir de forma pouco usual.

Narmer foi até a casa em que havia hospedado a esposa do
falecido Adjib que, desde sua morte, tornara-se sua protegida,
amiga e confidente. Por respeito a memoria do falecido amigo
Adjib, ele ainda ndo a tomara por sua mulher, preferindo fazer
dela uma amiga.

- Como foi sua viagem até Nubt?

- Ndo poderia ter sido melhor, pois o nobre do hesep pagou
sem bufar e ainda me ofereceu a sua filha em casamento.
Neithotep olhou-o de soslaio e perguntou-lhe, com uma cara
levemente contrariada:

- E vocé aceitou?

- Claro que ndo. S6 tenho olhos para vocé.

A tultima frase fora dita em tom de pilhéria ja que os dois se
consideravam amigos. Narmer era mais jovem do que
Neithotep, tendo apenas uns pares de anos a menos do que a
bela viuva de Adjib. No entanto, a linda mulher respondeu-lhe
séria, olhando-o nos olhos.

- Eu é que sé tenho olhos para vocé.

Néarmer ndo esperava por esta resposta e ficou desconcertado. A
bela mulher aproveitou para pegd-lo pela mio e levou-o até a




piscina interna de aguas tépidas, retirou as roupas de Narmer e
as suas proprias, deu-lhe um longo e reconfortante banho,
massageando-o longamente, enquanto colava seu corpo no dele,
sentindo que ele estava excitado.

Neithotep estendeu-lhe uma tanga para ficar em casa e Narmer
olhou-a, bela, apetecivel e tdo amiga. Nunca a tocara, sempre
em respeito ao falecido marido. Abragou-a e beijou-a
ternamente nos ldbios. A mulher, que ja o amava, entregou-se
com paixdo. Amaram-se durante algumas horas. Daquele dia em
diante, Neithotep passou a ser a mulher de Narmer, mas a
cerimonia oficial do casamento sé se consumaria alguns anos
mais tarde.

Osiris, que acompanhava as atividades de Antef e de Apopis,
também seguia as artimanhas de Zékhen. Desse modo, ao se
encontrar com o coordenador do Alto Kemet, concluiram que
os dois oponentes, por caminhos diferentes, e ambos nem
sempre muito honestos, iriam conseguir seus intentos. No
entanto, Zékhen fora mais habil e j4 estava em vias de conseguir
seu exército. Deste modo, tudo indicava que Zékhen iria invadir
o Norte antes mesmo que Antef conseguisse reunir seu exército,
pois, nessa altura, ele ainda estava iniciando seu processo de
magia negra sobre os nobres dos heseps do Norte, enquanto
que Zékhen ja tinha seu exército treinado e quase pronto.

Mas, havia algo que fora deixado de fora e que poucos estavam
prontos para entender o que viam. O Kemet, mesmo sendo
cercado por desertos, ndo estava a salvo de ataques externos. Ao
Sul do Kemet, existiam varias tribos nubias, compostas de




homens herculeos, negros como ébano, fortes como touros e
destemidos como ledes.

Apopis era um alambaque de grande cepa, conhecedor daquilo
em que se metera. Nao amava Antef, mas ele lhe era
particularmente caro pelas oferendas que o haviam viciado ao
extremo. Além disto, ele acompanhava Zékhen de longe, pois
sabia que se tratava de valoroso adversario. Ao ver que o rei
tinita ja estava de posse de seu exército, logo pensou em algo
para mudar seu rumo.

Primeiro, pensou em obsediad-lo e leva-lo a loucura. Desistiu ao
ver que se tratava de antigo alambaque. Era dificil levar um
louco a loucura. Qualquer incita¢do poderia leva-lo a um ataque
ainda mais prematuro.

Apopis observou que as tribos nubias adoravam os espiritos dos
antepassados, dando-lhes comidas e bebidas para que nio
sentissem fome no outro lado da vida. Apopis encontrou a
pessoa certa na figura de um sacerdote-rei chamado Chabataka.
Agindo sobre ele e dando-lhe poderes além do normal, como a
previsio de acontecimentos e o de poder mover objetos a
distancia, ele o fez chefe geral das tribos esparsas da Nubia.
Dessa forma, Chabataka atacou Sounou e passou todos na
espada, e foi subindo o rio em direcdo a Téni.

Zékhen soube do ocorrido por um homem que conseguira sair a
tempo, descendo o rio até Téni. Naquele tempo, a cidade de
Téni era composta de duas partes, sendo uma em cada lado do
rio. No futuro, ela seria dividida em duas cidades, sendo uma
chamada de Nekheb e a outra de Nekhen. Desaparecendo com a




cidade, acabaria a influéncia dos reis tenitas e de suas longas
dinastias.

Zékhen saiu com seu exército de cinco mil homens e foi
enfrentar mais de dez mil nubios gigantescos. Duvidosa
empreitada! Narmer ia com o pai, comandando a guarda
ouasetiana composta de quinhentos valorosos guerreiros
escolhidos a dedo, para compor uma tropa de elite que tinha
como missdo proteger o rei e seu filho.

Os exércitos se encontraram na margem ocidental, tendo o
deserto da Libia como flanco direito para os kemetenses e o rio
Iterou como flanco esquerdo. Os ntibios langaram-se ao ataque,
armados de paus, pedras, algumas lancas de ponta de madeira e
uma completa desorganizacdo, e ndo podia ser de outra forma,
pois eram tribos diferentes, unidas por um homem incomum.
No entanto, as guerras ndo sdo ganhas por taumaturgos, mas por
homens de armas, treinados e motivados para a vitdria.

A luta durou horas, com os nubios atacando feito ledes loucos e
os kemetenses flechando-os e nos poucos entreveros e melés
que houve, souberam usar a espada, as lancas com pontas de
cobre e as facas de silex, altamente cortantes. Mas, os nubios
infligiram grande perda de homens a Zékhen.

Apopis havia conseguido o que desejava: retardar a invasdo do
Sul contra o Norte, dando precioso tempo para Antef. No fim da
tarde, os nubios sofreram o pior revés, pois uma flecha lancada
trespassou o pescoco de Chabataka, que caiu mortalmente
ferido, vindo a morrer alguns minutos mais tarde. Os nubios
ficaram apavorados, pois seu grande sacerdote, o invencivel




Chabataka, estava morto. Sairam em desabalada carreira,
largando armas, feridos e mortos no campo de batalha.

Narmer ficara muito impressionado com aqueles gigantes que
pareciam nao ter medo de nada. No meio da batalha, ele teve
que se lancar contra o flanco dos nubios, pois eles haviam
conseguido cercar Zékhen, que mais uma vez era salvo pela
pericia do filho. Zékhen, excessivamente impetuoso, havia
atacado os nubios em seu centro e fora quase que
completamente envolvido pelos flancos. Narmer o socorrera em
tempo, retirando-o do mortal abraco dos nubios, ao mesmo
tempo em que trucidava grande parte deles, através do trabalho
metddico da guarda ouasetiana.

Zékhen respirou aliviado quando os viu fugir, mas, apds
recuperar-se, viu que tinha perdido quase a metade de seus
homens naquele combate. Eram perto de mil mortos e cerca de
dois mil feridos, o que diminuia em muito seu efetivo. Ele nao
podia se lancar ao ataque do Norte com apenas trés mil homens,
pois sabia que Zékhen poderia mobilizar mais de dez mil. Ele
havia perdido mais um ano, enquanto seu inimigo, sem que
soubesse, havia se fortalecido através de magias tenebrosas.
Zékhen destacou Narmer para perseguir os nubios a fim de que
eles ndo voltassem contra ele e o atacassem na calada da noite.
Narmer partiu com sua guarda ouasetiana e mais um bloco de
quinhentos homens, enquanto Zékhen e o restante dos homens
se refugiavam em Nubt, para se recuperarem de um dia de
fatigantes lutas.

Senimburé era um filho de feld que subira no conceito de
Zékhen por ser valente, saber falar exatamente o que o rei




queria ouvir e ser bajulador ao extremo. Espirito capelino de
péssima cepa, ndo aceitou a vida simples do campo, indo para a
cidade onde alistou-se nos exércitos de Zékhen. Notabilizara-se
sempre por uma truculéncia impar, e um vigor, inaudito. Era
capaz de correr por horas a fio, levando mensagens e,
especialmente, distorcendo-as, na medida de seu interesse.
Desse modo, espiritos idénticos, ele e Zékhen, logo se
ambientaram na mesma vibracdo peconhenta de conquistas,
depravagdes e assassinatos.

Senimburé ji conseguira muita coisa, considerando-se que
nascera simples fela e agora era um dos chefes de Zékhen. No
entanto, ele queria mais do que ja possuia, pois ambicionava um
lugar proeminente no Estado. Aos poucos, foi consolidando em
sua mente que deveria ocupar o lugar de Zékhen.

Senimburé notou que o soberano era ciclotimico, mudando de
humor com facilidade. Sempre que algo o incomodava, pensava
em elimind-lo ou, se fosse totalmente impossivel, o rei fechava-
se num mutismo e tornava-se apatico, macambuzio e iracundo.
Senimburé admirava Narmer, mesmo sendo seu inimigo secreto,
e sabia que, na auséncia de Zékhen, Narmer assumiria por
direito. Agora, era preciso arquitetar adequadamente a morte de
Zékhen, o que o faria ascender ao trono; depois, pensaria como
se livrar de Narmer.

Para tomar o poder, era necessario mais do que eliminar Zékhen
e Narmer, era preciso ter a conivéncia dos guardas reais e dos
administradores dos heseps. Ora, Senimburé era o chefe dos
guardas reais e tinha grande prestigio junto aos seus
comandados, devido ao fato de ter conseguido enormes




pagamentos de Zékhen pela participagio de sua tropa nas
batalhas de Perouadjet, Zau e Djedu.

Senimburé sabia que o tnico capaz de impedir seu acesso ao
poder era Narmer, pois havia muito tempo que o herdeiro de
Zékhen tornara-se uma figura querida e estimada. Os guardas
ouasetianos, os mais poderosos da nagdo, o adoravam e os
administradores o respeitavam, venerando-o pelas suas sdbias e
tranqiiilas decisdes. Desse modo, Narmer e Zékhen, ao
desaparecerem no tumulto de uma guerra, deixariam o caminho
livre para o ardiloso Senimburé, que pretendia também
conquistar o Norte e domina-lo.

Quando a batalha terminou, as tropas retrocederam até Nubt,
onde eles se alojaram. Zékhen foi se alojar no templo do deus
Sobek e o jantar servido pelos sacerdotes era frugal, nio
contendo bebidas alcodlicas. O diabdlico Senimburé conseguira
introduzir clandestinamente duas anforas cheias de excelente
vinho, que foi servido fartamente para Zékhen. Senimburé e
seus cumplices planejavam inicialmente asfixid-lo e, depois,
jogd-lo do balcio do seu aposento, caindo de uma altura de
quinze metros, dando a impressdo de que o monarca bebera
demais e sofrerd um lamentdvel acidente. Para tal, era preciso
embebedar Zékhen, sem o que tornar-se-ia dificil dominar um
homem tao forte quanto ele.

O mundo dos canalhas é repleto de traigdes, jogos duplos e
interesses pessoais. Senimburé, chefe de wuma camarilha
corrompida, tinha também suas predileces. Ao assumir a
chefia, um dos homens que fora preterido dera mostras de ter
aceito o fato de ter sido repudiado, porquanto também desejara




a posicdo. Tornou-se um intimo de Senimburé, vigiando-o e
esperando pelo primeiro deslize para aproveitar-se do fato.
Quando soube o que o chefe da guarda pretendia fazer, foi falar
sigilosamente com Zékhen. Narrou-lhe tudo o que ouvira e
especificara quando o crime deveria ser praticado.

Ora, Zékhen nao tinha por que duvidar de seu comandante da
guarda, todavia as graves acusagcbes ndo poderiam ser
desprezadas. Preferiu precaver-se e investigar com cuidado.
Chamou cinco soldados que faziam a vigilancia do templo de
Sobek e pediu que esperassem escondidos em seus aposentos,
atras de um largo cortinado que separava dois ambientes.
Senimburé, sem suspeitar de que Zékhen fora avisado, tentou
embebedar o rei, oferecendo lhe sucessivas canecas de vinho
que foram bebidas pelo monarca. No final da noite, Zékhen
estava efetivamente um pouco embriagado, no entanto atento e
quase certo da traicdo de seu chefe de guardas, que o levou para
o quarto. Zékhen brincava de estar mais bébado do que
realmente estava e, cantando, fazia os maneirismos de um ébrio.
Quando chegaram aos aposentos, mal-iluminados, Senimburé e
seus dois asseclas agarraram o rei e comecaram a sufocia-lo. O
monarca debateu-se por alguns segundos, enquanto os cinco
guardas, troncudos e mal-encarados, entraram pela porta semi-
aberta dos aposentos aos lado e, com duas ou trés fortes
cacetadas, livraram Zékhen da morte por asfixia.

Um dos asseclas de Senimburé recebeu uma pancada tdo forte
na testa que caiu morto, estirado no chdo, com uma grande
lenda na témpora. O outro recebeu um golpe de clava no
ombro, que mostrava agora uma fratura exposta e gritava de dor,




contorcendo-se desesperado. Zékhen pegou a clava da mao do
guarda e, virando-se para o homem que gritava, deu-lhe mais
duas fortes cacetadas na cabeca, matando-o, enquanto
esbravejava, colérico:

- Cala a boca, seu filho de uma hiena.

Senimburé fora agarrado e um dos guardas o tinha apunhalado
na altura do abdémen. Dois homens o agarravam, enquanto ele,
por sua vez, com os olhos exageradamente abertos de surpresa,
dor e desespero, segurava seu ventre. Estava levemente curvado
para a frente, respirando pela boca desmesuradamente aberta,
ajoelhado. Os guardas o seguravam fortemente pelos bracos
enquanto Zékhen aproximou-se e perguntou-lhe:

- Quem deu ordem para me matar?

Senimburé ndo podia acreditar. Alguém o havia traido. Sua vida
ndo valia mais nada entdo, pensou, pois neste caso, levaria o
maior numero de gente com ele. E sofrego, cheio de dores,
enumerou varios de seus inimigos e alguns dos amigos para dar
credibilidade a denuncia e, no final, quase afénico, incriminou
nada mais do que Narmer.

Zékhen, aturdido pela incriminacdo, olhou-o nos olhos e
perguntou:

- Jura pelos deuses que Narmer estd envolvido nisso?

Senimburé sabia que um perjuro ficaria milhares de anos no
inferno, sé que ndo acreditava em vida apds a morte e muito
menos em inferno, portanto, com o pouco de vida que lhe
restava antes de entrar em estado de choque e coma profundo,
disse, com a voz entrecortada:




- Ele foi o mentor de tudo. Ele deseja tornar-se rei de imediato e
eu seria seu segundo em comando.

A verdadeira intencdo de Senimburé ao denunciar amigos,
inimigos e Narmer era ferir Zékhen em seu amor-proéprio e em
seu orgulho. Demonstraria ao tirano que ninguém, nem mesmo
seu adorado filho, o amava.

Zékhen, ainda segurando a clava, deu um grito de ddio e desceu
a macga sobre a cabeca de Senimburé. Levantou e baixou a clava
tantas vezes, descarregando seu 6dio, que até os impassiveis
guardas ficaram horrorizados com a massa esmagada em que se
transformara Senimburé. Subitamente, como se estivesse
possuido da mais profunda tranqiiilidade, o rei saiu calmamente
do quarto, depois de largar por terra a clava ensangiientada,
dizendo:

- Joguem este traidor no rio. Nao o quero sepultado.

Zékhen pensou bem e concluiu que o filho jamais havia se dado
com Senimburé, inclusive tendo alertado para o excesso de
truculéncia do chefete. Era ébvio que o canalha estava tentando
incriminar todos e tentando ferir seu orgulho. Ele amava seu
filho e sabia que seu filho tivera oportunidades de té-lo deixado
morrer por trés vezes, sendo a ultima vez naquele mesmo dia, e
nio o fizera, tendo-o salvo quando estava rodeado pelos
demonios nubios. Narmer era seu filho, seu herdeiro e ninguém
o desmoralizaria impunemente.

Uma semana depois, Narmer apareceu em Téni com seus
homens. Eles haviam perseguido os nubios até depois da
primeira catarata, e, quando eles se embrenharam nas savanas,
Narmer achou sdbio ndo continuar a perseguicdo em terra




indspita, desconhecida e sem mantimentos, sem um forte
exército e um plano tracado de conquista. Retornou sobre seus
calcanhares, regressando a casa. Soube da traicdo de Senimburé,
ficou estarrecido e quando o pai lhe reportou que ele o havia
acusado, Narmer ficou perplexo. O pai, no entanto, disse-lhe
que ndo acreditara na acusagao, depositando completa confianca
nele. Narmer estendeu-se por inteiro nos pés do pai e disse-lhe:
- O senhor é meu pai, meu rei e meu neter. Nesta terra,
ninguém é mais importante do que o senhor e coloco minha
vida em suas maos.

O pai levantou-o e abragou-o longamente. Ele confiava no filho.
As cheias chegaram, enchendo as terras negras do sagrado
humus que tudo vivificava. Era o tempo de nili - a cheia - e as
lutas ficaram para o préximo ano. Agora era esperar o rio descer
e plantar o trigo, o paingo, o linho e todos os legumes e frutas.
Era tempo de abundincia, e os homens disponiveis se
dedicavam a vivificante atividade da agricultura, solicitando as
benesses de Osiris, o deus da natureza, que tanto fizera pelo
Kemet.

Quando Antef, finalmente, conseguiu juntar seu exército, Osiris
reuniu-se com seus coordenadores e disse-lhes:

- Ambeas as partes estdo prontas para a luta fratricida que tanto
lastimamos, mas que sabemos ser inevitdvel. Aproveitamos estas
guerras para fazer evoluir e aprimorar tanto as pessoas como a
sociedade. A guerra é um mal tenebroso, mas como Deus, nosso
amantissimo Pai, usa o mal para dele extrair o bem, este flagelo
também tem suas conseqiiéncias positivas. Muitos dos inventos
da guerra servem a paz, a medicina progride, os homens se




organizam melhor, o sofrimento da coletividade os torna mais
fortes. No entanto, quero que o Norte enfrente o Sul, sem o uso
de forgas trevosas tdo bem-organizadas como estdo agora.

- Realmente, mestre Osiris, Apopis conseguiu reunir uma
extensa falange de obreiros do mal que estdo organizados como
se fossem um exército. Ha chefes e subchefes, assim como
espiritos terrestres embrutecidos, sendo treinados para serem
obsessores.

Um outro coordenador falou:

- Realmente, eles estdo bem-estruturados, no entanto, basta
capturar a cabeca e o resto do corpo ira se dissolver.

- Também creio nisso. Por isso quero que providenciem a
captura de Apopis, de um modo espetacular. Ele tem que ser
capturado em publico, perante suas coortes, e levado de maneira
grandiosa. Dessa forma, os obreiros do mal saberdo que nio
podem lazer o que quiserem impunemente. Deverdo receber
exemplar e inequivoca demonstragao da forca do bem.

Osiris estava correto em suas assertivas. Se Apopis fosse
capturado na surdina, seus seguidores se revoltariam e gerariam
um grande escandalo no mundo astral, atacando os renascidos
de forma indiscriminada. Eles tinham que ser assustados e os
principais chefes de Apopis também deveriam ser capturados.

- Para tal, a melhor forma é solicitar a ajuda de Kabryel, pois
ninguém melhor do que ele sabe lidar com os alambaques.

Osiris concordou. Ele procuraria falar com Kabryel, seu chefe
imediato.

Alguns dias depois, quando o exército de Antef estava a ponto
de sair do delta para atacar o Sul, Apopis reuniu seu proprio




exército de espiritos dementados para divulgar o fato e o que
eles podiam esperar: muito sangue, muito fluido vital e
oferendas a ndo mais poder.

Naquele instante, quando Apopis, cheio de pompa, estava
cercado de seus principais chefes de falanges, deu-se um
estrondo fabuloso, seguido de seis explosdes que levantaram
nuvens cinza-prateadas. Os espiritos dementados ficaram
pasmos com tal fato, e estacaram onde estavam. De dentro das
nuvens apareceram figuras altas, de mais de cinco metros,
completamente prateadas. Subitamente, houve uma explosdo no
centro dos espiritos prateados e apareceu o chefe da falange dos
arcanjos, numa nuvem dourada. Os demais vestiam uma ttinica
que ia até o joelho, tendo uma armadura prateada no peito e, na
mao, empunhavam uma lanca de prata. O chefe da falange
angélica linha uma armadura dourada e na sua méo, ao invés de
uma lanca de prata, tinha uma espada de fogo.

O chefe da falange era um espirito da falange de Kabryel,
chamado Samangelaf, que falou, com uma voz tonitruante:

- Demoénio Apopis, vocé estd sendo preso em nome do Deus
Altissimo. Suas facanhas chegaram ao fim. Vocé e seus chefes
serdo levados ao julgamento dos quarenta e dois juizes do Duat e
preso pela eternidade, para sofrer agonia mortal.

Samangelaf apontou a espada de fogo e dela saiu um raio que
atingiu Apopis. Cada um dos falangeiros do bem apontaram suas
lancas que lancaram raios prateados em volta dos principais
demonios e de Apopis, aprisionando-os numa teia de luz. Os
raios foram rodeando Apopis e seus chefes, prendendo-os numa
teia magnética tdo forte que eles ndo poderiam fugir dela. Os




demais capangueiros do mal olhavam aquela cena, tomados do
mais puro terror, enquanto Apopis gritava por SOCOrro: -
Ajudem-me. A teia magnética, tecida em redor dele, tinha sido
feita para dar-lhe tempo de gritar antes de ser desacordado e
levado para outra dimensao espiritual onde seria aprisionado e
devidamente tratado como celerado e doente que efetivamente
era.

Toda aquela cena de forca e poder fora feita para impressionar as
centenas de espiritos que acompanhavam Apopis. O susto, o
medo da demonstracdo de forca era tdo grande que eles iriam,
por si proprios, procurar o caminho da redengao.

Apés gritar por alguns segundos, Apopis desapareceu no meio
de um turbilhdo de luz que cegou os presentes. Naquele
momento, o anjo vestido de ouro falou para os demais:

- Arrependam-se de seus crimes, pois sendo vocés serdo os
proximos a serem levados.

Apos esta adverténcia ameacgadora, os sete anjos desapareceram
sob turbilhdes de luzes, explosdes e barulho ensurdecedor.
Naquele momento, os presentes, tomados do mais vivo panico,
largaram tudo e sairam em desabalada correria, crendo que era
chegado a hora do julgamento final e que o fim do mundo
estava préximo, dispersando-se por quildémetros.

Era chegado o fim da influéncia de Apopis sobre Antef. Ele
estava agora sozinho paia enfrentar seu destino.

Antef havia, portanto, conseguido, através de seus horriveis
sortilégios, reunir os homens para formar seu exército. Zékhen
foi avisado e mobilizou-se o quanto podde, mas estava
enfraquecido. Teria que lutar com menos da metade dos homens




de que o Norte dispunha. Ele chamou Narmer e seus principais
oficiais e, em poucos palavras, explicou a situacdo. Ele estava
visivelmente abatido; suas chances de vitéria eram fracas. No
entanto, Narmer, sempre bem-humorado, falou:

- Meu rei, vejo com bons olhos esse ataque.

Todos o olhavam perguntando-se aonde queria chegar o jovem
principe com essa alocugdo. Serd que ele estava satisfeito com
esta invasdo? Seria ele um intimorato sem consciéncia do
perigo? Ou um alucinado que se compraz com o sofrimento
alheio?

Narmer explicou-se em poucas palavras:

- Lembro-me do ultimo ataque que aconteceu ha oito anos atras.
Os nortistas sdo realmente superiores em numero, mas viajam
sem comida, sem nenhum tipo de mantimento. Sao
desordenados e indisciplinados. Além do que, vdo cometer o
mesmo erro que nds cometemos, pois pensam em se manter da
terra que conquistarem.

Nos sabemos como é duro quando ndo se encontra alimento
disponivel. Além disso, eles conhecem pouco as nossas terras.
Nao sabem o quanto é longo o caminho até a primeira catarata. -
Qual é o seu plano?

Narmer aconselhou que usassem a mesma estratégia do passado,
quando Zékhen derrotara Antef na batalha de Uadi El-Tarfa.
Antef vinha com uma tropa mais ordeira e ndo fora idiota de
atacar o Sul, sem mantimentos. Narmer subestimara o inimigo,
mas sua tdtica estava certa. Ele ndo podia enfrenta-los em campo
aberto com a metade dos homens; desse modo, resolveu que iria
emboscd-los, atacando e fugindo. Para tal, ele usava o rio e o




deserto. Zékhen mordia a frente do exército com o grosso da
tropa, atacando rapidamente a frente e os flancos e retirando-se
rapidamente para se reagrupar alguns quilometros mais atras.
Enquanto isso, Narmer atacava a retaguarda, especialmente
tentando destruir os viveres e tocando fogo nas poucas carrocas
e nos barcos que remavam ao lado do exército principal.

Antef, no entanto, ndo era tdo estipido quanto havia previsto o
jovem Narmer, pois ele colocara seus viveres e mantimentos em
embarcagdes, que ficavam fora do alcance dos flecheiros. Desse
modo, Narmer teve que mudar de tatica, e, notando que,
quando o sol se punha, as embarcagdes atracavam nas margens,
para descarregar parte de seu fardo para servir os homens,
passou a atacar as embarcacdes de madrugada.

Os ataques-relampago de Narmer ndo produziram grande
destruicdo, contudo fustigavam o inimigo, exigindo que eles
redobrassem a vigilancia.

No oitavo dia da invasdo, Antef ja estava ficando apreensivo,
pois fazia quatro dias que ele era rapidamente atacado e o
inimigo fugia quando o contato se fazia mais intenso, evitando
uma refrega mais dura. Ele queria uma batalha campal de
grande porte onde poderia colocar seus quase dez mil homens
contra as forcas do Sul, mas Narmer havia conseguido
convencer o pai a enfraquecer primeiro o moral da tropa
invasora.

A partir do oitavo dia, a noite, Narmer comecou a introduzir
alguns bons flecheiros dentro do acampamento principal e,
quando uma trompa ecoava a certa distancia, acordando todo o
acampamento, as setas acertavam os homens. Esta tatica




produzia um panico enorme e, mesmo que os feridos fossem
poucos, o moral dos homens caia a olhos vistos. Para eles, atacar
o Sul ndo era importante. Eles ndo viam com bons olhos a
aventura de Antef, que lhes era particularmente antipatico. Ja
para os sulistas era vida ou morte, e se Zékhen era toleravel,
Narmer era extremamente querido.

No vigésimo dia de marcha, sob um sol causticante, com um
calor muito mais forte do que os nortistas estavam acostumados
no delta do Iterou, eles chegaram a primeira cidade importante,
que era Khmounou, a cidade de Djhowtey. A cidade ficava nas
margens ocidentais do Iterou e obrigou o exército a cruzar o rio
em embarcacgdes, o que tomou o dia inteiro. No final do dia, a
maioria do exército estava nas margens ocidentais enquanto um
grupo pequeno ficara para passar no outro dia.

Zékhen atacou, com o grosso de sua forca, os remanescentes que
ndo puderam passar, cerca de seiscentos homens, e os esmagou
nos primeiros albores do dia. Todos foram passados na espada,
sem d6 nem consideracdo pela posicdo social.

Para Antef, fora uma conquista de polichinelo, pois a cidade
estava abandonada sem um unico morador, sem comida, sem
agua e Antef resolveu descansar da longa caminhada por alguns
dias. Soube dos ataques a sua retaguarda e ficou furioso, tendo
um ataque de nervos de édio.

Enquanto Antef sapateava de raiva, dando vazdo a sua ira,
Zékhen se encontrava com o filho que nao via desde o inicio da
invasdo, pois um estava fustigando a vanguarda do inimigo,
enquanto o outro fazia o mesmo com a retaguarda.

- E agora, Narmer, qual é seu plano?




Zékhen estava a sés com o filho, olhando para a cidade de
Khmounou, por cima do Iterou, e o pai gostava de ouvir o
jovem, que sempre tinha boas idéias. Narmer pensou um pouco
e disse-lhe:

- Temos que fazer um esforco para que eles fiquem ilhados.
Temos que atacar seus botes e afunda-los.

- E como pretende fazer isto?

- Vamos atacar de madrugada, com o raiar do sol. Mandaremos
alguns homens em nossos botes e atacaremos os sentinelas e
iremos, ou botar fogo nos botes, ou libera-los para que o rio os
leve a deriva.

- Ou melhor ainda, Narmer. Vamos captura-los, pois botes bons
assim sdo raros e sO se encontram no delta, gracas aos papiros
que 14 sdo abundantes.

- Boa idéia, meu pai. Mas para que isso possa ser feito, temos de
distrai-los. Que tal vocé atravessar o rio mais acima e atacar a
cidade pelo outro lado? Desse modo, Antef ird sair com todo o
exército e descuidar dos botes. Enquanto isto, eu os ataco e
capturo as embarcacoes.

- E uma boa idéia, mas podemos melhord-la ainda mais. Eu
apareco com parte do exército e os incito a luta e, no momento
em que eles me atacarem, eu recuou em desabalada correria.
Eles me seguirdo até o inicio das escarpas que ddo para o deserto
ocidental e de 14 o grosso do meu exército ira flechd-los a
vontade, enquanto eles tentam escalar as falésias.

Zékhen e Narmer estavam de acordo e, no decorrer do dia,
movimentaram suas tropas, sendo que o rei levou seus quase




cinco mil homens e o principe levou sua guarda ouasetiana para
as margens do Iterou.

No outro dia, pai e filho cumpriram sua parte. Narmer
conseguiu pegar os sessenta e tantos botes, levando-os embora,
subindo a correnteza. Zékhen atacou com ftiria, mas néo seguiu
seu proprio plano. Na hora da batalha, ele se empolgou e achou
que poderia destruir Antef, mas o nortista ndo era idiota e ndo
caiu em sua armadilha. Lembrou-se de quando viera oito anos
atras e Zékhen o atraira para o mesmo tipo de emboscada. Ele
fez por sua vez um movimento rapido de pinga, langando seus
flancos contra o centro onde estava Zékhen. Este viu o
movimento das tropas, mas achando-se invencivel, estacou e
esperou o ataque.

A luta foi renhida por algumas horas e ambos os lados ja
estavam exaustos. O Norte estava perdendo um pouco mais de
homens do que Sul, pois estes eram melhores combatentes. No
entanto, quando deu meio-dia, Zékhen sentiu que seus flancos
estavam expostos demais e resolveu retroceder com calma e
ordeiramente em direcdo as falésias, onde poderia se proteger
melhor e sumir nas areias do deserto ocidental que eles
conheciam bem.

Antef comecgou a empurrar suas tropas, tentando evitar a fuga de
Zékhen para as falésias que margeavam a certa distdncia o
Iterou. Mandou um agrupamento de flecheiros cortar a retirada
de Zékhen com uma chuva de flechas, que comecou a dizimar
os sulistas. Era a primeira vez que Antef estava levando
vantagem. Ja havia perdido mais de mil e quinhentos homens
desde que comecara sua aventura de conquistar o Sul. Agora era




a hora da desforra, e ele néo ia querer perder essa oportunidade
maravilhosa.

Zékhen sentiu que sua posicdo era insustentidvel e muitos
homens ja estavam debandando sem nenhuma ordem ou tética.
Era um corre-corre para ndo morrer. Zékhen deu ordens para
uma retirada rapida que, no meio do fragor da luta, virou uma
desabalada debandada.

Zékhen, um homem de quarenta anos, ja ndo tdo jovem, foi
ficando para tras na corrida desenfreada para chegar as falésias,
quando sentiu um dor aguda nas costas. Uma seta certeira o
havia atingido na altura dos rins. Ele caiu rolando entre as
primeiras pedras da falésia e dois de seus guardas pessoais o
agarraram com forca e sem nenhuma gentileza e o levaram para
o topo da falésia.

Parte do exército de Zékhen reestruturou-se rapidamente no
topo da falésia, onde eles se sentiam mais seguros e os flecheiros,
que ndo haviam participado da batalha, comecaram a flechar os
atacantes, enquanto o grosso do exército de Zékhen, que nio
tinha arco e flecha, se reagrupava.

Os nortistas estacaram e tiveram medo de subir as escarpadas
falésias, parando no pé, e ndo obedeciam mais as ordens de
Antef, que viu sua vitdria definitiva escapar. Nesse momento,
ele soube que sua vitdria tinha sido parcial, pois os botes com
viveres, flechas e outros suprimentos haviam sido capturados.
Antef ficou tdo completamente enlouquecido que chegou a se
ferir com sua prépria espada. Sua célera foi tamanha que, apos
dez minutos de bramidos, impropérios, conjuracdes e maldi¢des




a Zékhen, ele se feriu de raspdo na cabeca, apds sacudir a
propria espada como se fosse um estandarte.

O sangue correu da ferida e ele mesmo assustou-se com a
profusdo de sangue e parou com o espetaculo de loucura por que
fora possuido. Havia perdido a chance de esmagar o exército de
Zékhen em Khmounou e, ainda por cima, estava ilhado em
territério inimigo, sem comida e armas para repor as perdidas e
gastas. SO lhe restava uma coisa a fazer: uma retirada estratégica
até a cidade de Kenem-Nesout, por que ele havia passado ao
largo, por considerar que a travessia do Iterou, naquele lugar,
ndo lhe era favoravel. Era a cidade mais proxima que ele tinha
para se refugiar. De 14, ele poderia mandar vir refor¢os e novos
viveres e suprimentos.

O exército de Antef recuou beirando o rio, e depois deslocou-se
em direcdo ao canal Bahr Yussef, construido por Ptah, seguindo
cada curva e procurando cacar para alimentar-se. Levaram uma
semana para alcancar Kenem-Nesout, que, ja devidamente
avisada, havia ficado deserta, deixando para trds comida
estragada e animais mortos dentro dos pogos. A populacdo da
cidade partira para a depressdo do Sheresy.

Narmer atendeu ao pai, que estava gravemente ferido.

Haviam retirado a flecha das costas dele e fora cauterizada a
ferida com cobre em brasa. Zékhen ardia em febre e Narmer
deu ordens para leva-lo para Téni, enquanto ele reunia o
exército e marchava atrds de Antef. Ele ndo queria guerrear
ainda com o nortista, apenas se assegurar de que ele ndo iria
fazer de conta que partira para, num estratagema, retornar,
enquanto todos achavam que ele havia partido.




Kenem-Nesout era uma cidade pouca coisa maior do que uma
aldeia, com casas quadradas, construidas de barro. Os telhados
eram leitos de travessdes cobertos de barro e algumas casas eram
feitas de palha para abrigar os animais. Narmer conhecia cada
cidade do Sul, pois ele fora o cobrador do tributo, portanto sabia
que aquela cidade tinha dois grandes pogos d'agua e que eles
estavam estragados devido a carcaca de animais mortos,
obrigando os nortistas a beberem a dgua do canal Balir Yussef.
As forcas de Narmer eram em menor numero do que as de
Antef, mas estavam melhor situadas, barrando as saidas da
cidade. Antef estava cercado em terreno hostil e sem
suprimentos. No terceiro dia apareceu uma febre estranha entre
os homens de Antef, que vomitavam muito e defecavam agua.
No quarto dia, muitos estavam morrendo e, ao final do dia, um
terco do exército de Antef ja ndo existia mais. Os sadios ficaram
apavorados com a estranha doenca que os minava a olhos vistos
e pressionaram Antef para sairem da cidade.

Antef reuniu seus comandantes e ordenou que atacassem a
posicao Norte da cidade e, que por si, eles passariam de volta
para o delta do Iterou. Os dois tercos ainda sadios se
concentraram no raiar do dia e atacaram a posi¢cdo de Narmer,
que ndo ofereceu muita resisténcia, deixando os atacantes
passar. Os nortistas ndo sabiam que, indo para o Norte, teriam
que atravessar o canal Bahr Yussef, o que ndo era ficil sem
barcas. Mas Antef pouco se importava com isso, pois aquele
ataque fora uma diversdo para distrair os sulistas enquanto ele
fugia rapidamente para o Norte, dentro de um pequeno bote
encontrado na beira do canal. Seguindo o curso do canal ele iria




dar em Zau e dali para Perouadjet seria rdpido. Portanto,
enquanto que seus homens iam se encontrar cercados perto da
depressao do Sheresy, ele fugia covardemente para sua casa.
Narmer ndo teve dificuldades de cercar o exército combalido e
desmoralizado de Antef e dirigiu-se para os poucos comandantes
que ainda restavam, mandando-lhes uma mensagem.

- Rendam-se e receberdo tratamento de irmdos, como, alids,
somos todos, filhos do mesmo dadivoso rio. Por Osiris e Ra,
manterei minha palavra e nido levantarei minha espada para
ninguém que me tratar como irmado e principe.

Nido houve muitas delongas, pois, quando os nortistas
descobriram que o maldito Antef os havia abandonado,
renderam-se jubilosamente.

O Norte, entretanto, estava longe de ser vencido, pois ainda
havia muitos homens disponiveis para que Antef fizesse um
novo exército. Narmer teve que se contentar em passar 0s meses
seguintes negociando o resgate dos nobres e dos soldados mais
ricos, pois o Norte ndo desejava pagar um centavo sequer pelos
soldados pobres. Narmer recebeu uma pequena fortuna pelos
resgatdveis e ficou num impasse: devolvia os soldados pobres ou
os vendia como escravos. Se os devolvesse, teria que enfrenta-
los novamente numa outra guerra. Se os transformasse em
escravos, iria contra uma de suas mais intimas convicgoes, a de
que ninguém devia ser escravo. Resolveu a situagdo, mais tarde,
dando-lhes terras em Sheresy, impedindo que retornassem ao
Norte e voltassem a enfrentd-lo no futuro.

Narmer sabia que teria que conquistar o Norte. Nao havia forma
de conviver com um inimigo superior em armas e gente, que




todo o ano tentaria vencé-lo e conquistd-lo, até que conseguisse.
Era preciso fazer uma guerra rapida e certeira que possibilitasse
unificar as Duas Terras.

Narmer voltou para Téni, para encontrar o pai em estado
lastimdvel. Sua ferida havia gangrenado e a morte estava
rondando seu leito. Narmer tentou falar com o pai, mas ele
estava com tamanha febre que ndo falava coisa com coisa. La
pelo terceiro dia de sua volta, Narmer foi chamado as pressas
para o quarto do pai. Encontrou as quatro mulheres de Zékhen,
inclusive sua mae, além de seus quatorze irmaos e irmas. Todos
estavam chorando penalizados e Narmer viu que seu pai
repousava quieto. A primeira impressdo é que ele havia ficado
bom - era este o desejo de Narmer - mas a realidade dura logo se
interpds entre ele e suas fantasias, pois Zékhen estava morto.
Haishtef estava na cabeceira da cama e levantou-se assim que o
viu entrar, e o sacerdote o pegou pela mao, levou-o até a porta
da casa e disse com sua voz forte, para que todos que estivessem
no pdtio escutassem:

- O coragao de Zékhen parou de bater. Foi chamado a prestar
conta de seus atos a Osiris. Agora ascende ao trono o seu
legitimo sucessor, seu filho Narmer.

A multiddo, composta de felds, operarios, soldados e guerreiros,
gritou unissona, como se tivesse ensaiado longamente:

- Salve Narmer. Salve o novo rei do Kemet!

Capitulo 7




armer tinha determinado o que deveria fazer e o que

ndo deveria, durante os longos e mondtonos meses de

invasdo da agua do Iterou. Nao deveria sair de Téni com
um exército feito as pressas. Nao poderia viver dos alimentos
colhidos ou cacados durante a campanha. Fixaria objetivos
muito claros e iria persegui-los. Tomaria as trés grandes
passagens do Iterou no delta. Banebdjedet, Djedu, Zau e
Perouadjet deveriam ser assaltadas e dominadas. O inimigo
deveria ser tratado como irmdo, com excecio de Antef, que
devia ser vencido e, de preferéncia, morto. Os felds nortistas
seriam instados a viajar para o Sul, onde havia terras disponiveis
e uma grande reforma na administracdo dos heseps deveria ser
encetada.
Narmer tinha um grupo de amigos que sempre o ajudara. Agora,
esse grupo tornava-se vital para a implantacdo da estratégia de
Narmer. Eles haviam determinado que Téni era muito distante
para abastecer um exército em movimento. Deveriam instalar-se
numa drea mais proxima do delta. Pensaram inicialmente em
On, mas ela era muito vulneravel. Narmer temia que a cidade
poderia se tornar um alvo facil de ataques dos nortistas. Seria
ideal que tivessem uma fortaleza. Um local puramente militar
que ndo corresse o risco de ver civis, mulheres e criangas serem
trucidadas por forcas adversdrias.
On, a cidade fundada por Ptah e Aha, ainda estava sendo
reconstruida, e Narmer ndo queria correr o risco de vé-la sob
ataque novamente. Um pouco mais ao Sul, do lado ocidental do
rio, existia um pequeno planalto, onde, nas enchentes, a terra
conseguia manter-se bem acima do nivel d'dagua. Um dos amigos




de Narmer havia observado o local e concluira que seria o lugar
mais apropriado para se fazer uma cidade.

Narmer e seus amigos deslocaram-se em plena cheia maxima do
Iterou e visitaram o lugar, que se destacava como uma carapacga
de tartaruga. Narmer achou-o excelente, porém calculou que,
no ano em que a cheia fosse um pouco maior, aquela porgao
minima de terra ficaria totalmente submersa. Os seus amigos
retrucaram:

- Narmer, ndo ha problema. Sé usaremos um unico ano mesmo.
Temos que ganhar a guerra no primeiro ano ou teremos um
desgaste tdo grande que ndo poderemos manter o exército em
luta.

- Discordo de sua assercdo, meu caro Alimes. Mesmo que
venhamos a ganhar a guerra no primeiro ano, o que acho dificil,
teremos que manter o Norte sob a mira de nossas tropas.
Precisamos de um lugar préximo do delta que impeca os
nortistas de passarem para nos atacar em Tihna ou Ouaset.
Lembre-se de que vencemos este ano por pura sorte. No futuro,
se nos atacarem, ja conhecerdo esse estratagema e ndo serdo
derrotados por alguns arqueiros bem postados.

- Poderiamos fazer como fez Osiris. Uma capital no Norte.

- Agora quem discorda sou eu, meu caro Neheb - disse Ahmes. -
Na minha opinido, Osiris foi imprevidente, vivendo no covil do
chacal o tempo todo. A idéia de Narmer é boa. Se
conseguissemos um local onde pudéssemos construir uma praca
forte e estaciondssemos um exército, poderiamos fiscalizar tanto
o Norte como o Sul.




E fazendo um maneirismo com a cabeca, Ahmes,
complementou:

- Nunca se sabe se o Sul ndo poderd um dia se revoltar.

- Contra Narmer, nunca! - redargiiiu Sanakt, outro dos ministros
de Narmer.

- Nao contra Narmer, mas contra outro rei - disse Ahmes.

- Sim, vocés tém razdo. E preciso ser precavido. Nio se conhece
o dia de amanha. Entretanto, s podemos pensar numa fortaleza
apos a vitdria. Que seja este o local até que tenhamos vencido e
depois poderemos pensar em outra coisa.

E assim ficou decidido que aquele lugar seria chamado de os
dominios de Meni - Menefer -, pois era ali que Narmer desejava
fundar seu reinado.

Alguns dias mais tarde, Ahmes e Sanakt estavam reunidos com
Narmer para determinar uma série de providéncias a serem
tomadas.

- Pensei nesses dias e desejo fazer um exército pequeno, de
grande mobilidade, que possa atacar e se retrair com facilidade.
Estou inclinado a ter cinco mil homens bem-treinados e
armados que possam me ajudar a atacar o Norte.

- Meu rei, tenho receio de que seja muito pouco. Ougo nossos
espides falarem que os nortistas desejam articular uma forca de
trinta mil homens.

- Para quem néo sabe ler nem escrever, qualquer nimero acima
de mil, vira trinta mil - disse Narmer, sabendo que o Norte
poderia reunir tal efetivo, s6 que nao teria armas e nem chefes
guerreiros para comanda-los.




Desde o inicio, com Aha e depois com os demais reis, assim
como com Osiris e com os demais tanto do Sul como do Norte,
ndo existira um exército regular. Havia guardas para locais
especificos como templos e paldcios, e, quando uma guerra era
iniciada, juntava-se um amontoado de pessoas que ia combater
por uma determinada causa. Assim que terminasse, eles
voltariam a seus afazeres.

Narmer desejava ter uma hoste treinada, regular e unica.
Ninguém mais poderia ter exércitos ou reunir forcas de combate
para enfrentar inimigos internos ou externos. Narmer manteria
a paz e poderia intervir contra qualquer homem ou forca que
quisesse derruba-lo.

- Sera que eles ndo poderdo juntar trinta mil homens contra
nos?

- Poderdo, mas isso ndo impedird que os vencamos através da
maior mobilidade, eficiéncia e poder de ataque. Escutem o que
desejo fazer.

Durante um pouco mais de meia hora, Narmer explicou sua
estratégia. Inicialmente, recrutaria os homens mais fortes entre
os jovens. Queria homens fortes e decididos, mesmo que nio
tivessem experiéncia de batalhas. Nao desejava camponeses que
tinham que trabalhar no campo e, nas horas vagas, lutar.
Poderiam ser filhos de camponeses, porém deveriam dedicar-se
exclusivamente ao combate, como ja o fazia a guarda ouasetiana
que tanto se destacara nas batalhas.

A razdo de tamanho sucesso nos combates era a especializacio.
Era fundamental especializar cada combatente. Uns eram bons
com o arco e flecha; outros, com machados e espadas; e outros,




ainda, com langas. Dividiu os combatentes em grupos de dez
homens que seriam comandados por um décimo-primeiro, uma
esquadra. Cada grupo de trés esquadras seria comandado por
mais um homem, formando uma companhia. Cada grupo de trés
companhias tinha seu comandante, formando uma centudria. Os
romanos fariam a mesma disposi¢do, dois mil anos depois. Uma
centuria poderia operar como uma unidade, e, se fosse
necessario, desmembrar-se-ia em trés grupos, e esses, em mais
trés.

Cada centuria teria trinta arqueiros, trinta espadachins e trinta
lanceiros, além dos comandantes que lutariam com espadas. Os
homens de langas levariam machados ou clavas como armas
adicionais. Eles seriam a base da defesa. Se fossem atacados, os
lanceiros ficariam na frente, segurando os atacantes,
perfurando-os com suas armas pontiagudas. Deveriam ser,
portanto, os mais fortes, assim como a guarda ouasetiana. Os
espadachins deveriam ser os mais ageis, ja4 que Narmer pretendia
colocar os grupos com espadas, sempre pelos flancos. Enquanto
os lanceiros seguravam o grosso do ataque, os espadachins
semeariam o terror e a confusdo, com ataques pelos flancos e
retaguarda. Finalmente, os arqueiros deveriam estar sempre
postados atrds dos lanceiros para serem protegidos por esses e
lancarem suas setas por cima das cabecas dos defensores, indo
cair nas fileiras inimigas.

Para completar essa formacdo tdtica, Narmer, que ndo tinha
cavalaria e nem a conhecia, desejava atacar sempre a partir do
rio. Poderiam descer em botes suficientemente grandes para
caber trés esquadras de dez homens - uma companhia -




atacando os lugares indicados e, se fosse preciso fugir, voltariam
para os botes que os levariam para o meio do rio, evitando as
flechas inimigas. Por outro lado, toda a alimentagdo poderia ser
trazida pelos botes, além de barcos complementares. Como as
cidades do delta eram todas ao lado de algum brago do Iterou ou
de algum riacho, poderiam obter bons resultados com essa tatica
anfibia.

Seus amigos estavam exultantes com essas novidades e agora
poderiam estabelecer uma série de providéncias para a guerra
contra o Norte. Qualquer ataque terrestre deveria ser feito entre
os meses de novembro a abril. Nos outros seis meses haveria
agua em excesso. Se Narmer fizesse uma operacdo anfibia,
poderia atacar em julho ou agosto, quando as dguas comegavam
a baixar. Eles estabeleceram um cronograma bastante apertado.
Estavam em outubro e teriam quase um ano para executar todas
as atividades. Era tempo de sobra para qualquer um, mas nao
para um perfeccionista e detalhista como Narmer. Era preciso
recrutar de doze a quinze mil homens para dali retirar cinco mil
infantes. Treind-los-ia durante, no minimo, trés meses, em
combates singulares e mais trés meses em marcha unida, uma
invencdo de Sanakt. Para complementar, precisava construir
cerca de cento e oitenta barcos para transportar sua tropa.

Fora feito um levantamento e sé existiam quarenta barcos
suficientemente grandes para carregar trinta e poucos homens,
sendo a maioria capturada dos nortistas em Kenem-Nesout,
portanto teriam de ser fabricados mais de cento e quarenta
barcos. Isso exigia um esfor¢o em construgao naval como nunca
tinha sido feito. Os melhores barcos eram produzidos em




Sheresy, portanto era para ld que convergiriam os melhores
esforcos. Havia, contudo, um problema sério, pois os papiros,
matéria-prima usada para construir os barcos, encontravam-se
no Norte, portanto, as averiguacdes preliminares mostraram que
ndo haveria matéria-prima suficiente para tantas embarcacdes.
Tudo isso sem mencionar que demandaria um esforco
considerdvel para os poucos construtores, na maioria pessoas
que fizeram um ou dois botes para uso proprio.

Narmer encontrou uma étima solucdo. Sem informar a razéo,
destacou seis grupos de quatro homens e enviou-os
semanalmente para alguma cidade no Norte para comprar botes
grandes, além do tamanho normal, que pudessem carregar trinta
ou mais homens. Esses grupos, treinados para falar com o
sotaque do Norte, muito mais gutural do que o do Sul,
trouxeram, durante trés meses, cerca de setenta embarcagdes.
Sem saber o que estava acontecendo, o Norte, mais
industrializado e desenvolvido, estava fornecendo material
estratégico para o Sul.

As melhores minas de cobre estavam no Sul, portanto Narmer,
além de explord-las ao maximo, tomava cuidados para que o
Norte ndo pudesse comprar cobre dele, da mesma forma como
comprava botes dos nortistas. Com a exploragdo de cobre,
aumentou a producdo de clavas, machados, espadas e pontas de
lancas, dardos e setas. Houve um esforco concentrado para a
producdo de flechas, porquanto Narmer ndo queria ficar sem
municdo, como quase Zékhen ficara na batalha de Tihna, perto
do Uadi El-Tarfa. Narmer era um detalhista ao extremo, tendo
mandado testar varios tipos de setas. Sabia que existiam varios




modelos de arcos e acabou optando por um médio, que
arremessava a seta até trinta metros, com precisdo, permitindo
que um homem normal lancasse até doze a quinze flechas, sem
mira, por minuto.

Durante os meses de novembro a abril, foram confeccionadas
perto de cem mil flechas, tanto para os exaustivos treinamentos
como para as batalhas. No treinamento, mais da metade das
setas era recuperada para ser usada até cinco a seis vezes, e
depois disso muitas ficavam tortas. Os dardos, langas mais
curtas, que eram arremessados, foram substituidos por lancas
maiores, feitas para espetar o inimigo a uma distdncia de dois
metros e meio ou mais. Isso impediria os espadachins nortistas
de se aproximarem demais.

O nortista tinha uma forma diferente de lutar. Ele preferia o
dardo que, apds ser lancado, o obrigava a lutar desarmado ou
com uma espada. Contra o lancamento de dardo, Narmer e seus
colaboradores pensaram num escudo feito de madeira e cip6
entrelacado que seria carregado pelo braco esquerdo e colocado
a frente do corpo, quando o dardo fosse arremessado,
anteparando-o. Mais tarde, passaram a usar um couro esticado
sobre uma estrutura leve de madeira. A lanca seria carregada
pelo braco direito. Os homens ndo tinham costume de lutar com
escudos, por isso, Narmer desejava que os lanceiros tivessem um
treinamento mais intenso do que os demais. A base do seu
exército seria o lanceiro, sendo que os flecheiros serviam para os
combates a maior distancia e os espadachins, para os entreveros.
Nao havia cavalaria e nem carros de combate, como ja existiam
na Suméria.




Narmer organizou varios grupos para conseguir homens que
seriam inicialmente submetidos a testes de aptidao fisica, para
depois serem avaliados e feita a separacdo, de acordo com uma
classificacdo especifica que o grupo de Narmer fizera. Para nio
chamar a atencdo dos espides nortistas, os grupos foram
separados e apresentados numa aldeia perto de Téni, durante os
meses que antecederam.

Em final de novembro, os cinco mil ja estavam separados, assim
como os chefes, os comandantes e cabos. Os cabos e
comandantes, que coordenavam, respectivamente, os grupos de
dez, de trinta e de cem, foram trazidos dois meses antes do
grosso da tropa e longamente treinados tanto nas manobras
como no que se desejava que eles fizessem com suas tropas.
Além disso, havia trinta treinadores, trazidos da guarda
ouasetiana, que ensinaram aos cabos e aos comandantes o tipo
de luta que Narmer queria.

Em dezembro, Narmer reuniu sua tropa em Menefer, e foi dado
inicio ao treinamento. Durante meses, os homens treinaram
subir e descei” rapidamente dos botes e ajudar os marinheiros a
remarem rapidos com estacas que empurravam o bote rio acima
contra a correnteza. Aprenderam a fazer formagdes especiais e,
sobretudo, a obedecer ao toque da trombeta, uma variacdo do
corno, aperfeicoada. Havia varios toques: atacar, recuar, abrir
saraivada de flechas, e assim por diante.

Narmer nunca esquecera corno foi duro andar em terras
estrangeiras com a barriga vazia, quando da marcha entre Zau e
Djedu, com Zékhen. Desejava cada vez mais garantir os viveres.
Menefer, a fortaleza construida, era uma série de barracos feitos




de barro, com algumas tendas onde os comandantes dormiam e
a soldadesca descansava ao relento. Num conjunto de casas,
pequenas e mal-ajambradas, fizeram um depdsito de alimentos e
um cercado de carneiros. Narmer tinha certeza de ndo depender
dos alimentos do Norte para sobreviver, durante o ataque.

Os meses de janeiro até abril foram os mais tensos possiveis para
os nortistas. Os espides lhes informavam que Narmer reunira
uma poderosa tropa na entrada do delta, no médio Kemet. De
acordo com os cdlculos dos comandantes militares do Norte, que
eram muitos e desunidos, Narmer atacaria antes das cheias e,
por isso, procuraram organizar a defesa de suas cidades. Quando
a cheia de maio veio, forte e decisiva, eles concluiram que
Narmer ndo iria atacd-los, tendo colocado aquela forca naquele
local mais para proteger-se e evitar um novo ataque de surpresa
a Téni. Podiam desmobilizar suas forcas; ninguém em sa
consciéncia iria atacd-los enquanto as dguas estivessem altas.

Em junho, as 4dguas ficaram mais calmas, permitindo que os
botes pudessem descer o Iterou, sem perigo. Os campos ainda
estavam cobertos de dgua e lama, sé deixando de fora as
pequenas ilhas, que eram as aldeias e cidades importantes.
Narmer embarcou sua tropa as quatro horas da manha, desceu o
rio até Zau, e quatro horas depois atracava em Zau, com trés mil
homens lestos e determinados. Os barcos encostavam no cais,
deixando trinta a quarenta homens que ndo levavam mais do
que vinte segundos para descer. Os botes afastavam-se
rapidamente para dar espaco a outras embarcagdes e, em menos
de cinco minutos, o exército de Narmer estava dentro da cidade,
em formacdo cerrada, com os escudos a frente, as lancas abrindo




caminho e os flecheiros prontos para lancar suas setas contra
qualquer resisténcia armada.

O comandante de Zau, tomado de surpresa, quando ainda
dormia nos bracos de suas concubinas, levantou-se, conseguiu
juntar umas duas duzias de guardas tdo aturdidos quanto ele e
foram lutar contra a tropa invasora. O combate durou menos de
dez minutos, com a guarda local subjugada, o comandante
morto e o restante entregando-se. Nao havia como fugir da
cidade a ndo ser de bote, mas as dguas estavam altas e o cais
dominado pelas forgas sulistas.

Zau caiu em menos de meia hora e o governador de Zau foi
trazido cabisbaixo a presenca de Narmer.

Narmer fez um sinal majestatico para que se sentasse e colocou
vinho em duas tacas:

- Meu amigo e irmdo, saido-o com paz e prosperidade. Sou
Narmer, rei de Téni e do Alto Kemet. Nao lhe quero mal. Nao
desejo destruir sua cidade. S6 almejo a paz entre nossos povos e
a unido entre irmdos. Anelo que todos os filhos do Iterou
estejam reunidos numa unica e grande nacéo.

O governador de Zau estava abismado. Imaginava que seria
acoitado e morto. Pelo contrario, aquele jovem homem, que nio
devia ter mais de vinte e quatro anos, o abracava, convidando-o
a se sentar e beber vinho com ele. O que deveria fazer? Aceitar a
sua amizade ou morrer? Era um homem orgulhoso e respondeu-
lhe:

- Naturalmente, esse tinico grande povo seria comandado por
Narmer.




Havia um tom de desdém na voz do governador, um homem
maduro de quarenta anos. Narmer tomou um gole curto e
respondeu-lhe:

- Nasci para ser rei, mas ndo para ser tirano.

E com o olhar mais meigo e aparentemente ingénuo, virou-se e
olhou bem dentro dos olhos do governador e perguntou-lhe:

- Acha que eu seria capaz de conquistar a inexpugnavel Zau, se
ndo fosse o eleito dos deuses?

O argumento atingiu o governador como se fosse uma seta no
coracdo. Sera que seria melhor achar que aquele fedelho
conquistara Zau com inaudita facilidade e quase sem combates
porque ele, o governador, era um inepto ou porque o rapaz era
realmente protegido dos deuses? Devia ser verdade entdo que os
deuses - estranhos seres esses neters que o preteriram -
escolheram-no para reunificar o Kemet. Qual era a sua opg¢ao?
Nao era prisioneiro daquele rapaz?

- E provével que tenha razdo. Mas, agora que conquistou Zau, o
que pretende fazer?

Narmer olhou-o com tranqiiilidade, com seus grandes olhos
negros de pestanas compridas quase femininas, e disse-lhe
calmamente:

- Farei o que o povo deseja de seu rei. Administrarei com
proficiéncia e absoluta justica.

O governador estava comecando a se dar conta de que tinha em
sua frente um homem muito especial.

- E eu, como entro em seu plano?

- Nao cabe a mim dizé-lo e sim, a vocé. Se quiser unir-se a mim,
poderemos restaurar a era dourada de Osiris. Nesse caso,




continuard a ser o governador de Zau, sem perder suas terras,
apenas submetendo-se a vontade dos deuses.

- Ou seja, a sua vontade - retrucou o governador, um pouco
malicioso.

- Se s6 obedeco a vontade deles, vocé estara servindo-os, ao
cumprir os meus designios.

O governador sorriu. Estava comecando a gostar do rapaz. Tinha
espirito e uma inteligéncia fina, coisas raras naqueles dias.

- Deveras!

Narmer disse-lhe, em tom mais confidencial:

- H4 alguns pequenos inconvenientes na sua nova posicao.

- Ah! - exclamou o governador.

- Sim, e é melhor que tudo fique esclarecido, antes que lhe traga
aborrecimentos depois.

- Diga-me tudo, entdo. Que eu me aborreca logo e aceite suas
condicdes. E melhor do que me revoltar depois, e perder minha
cabeca.

- Sabia decisdo de um verdadeiro politico.

Narmer entdo explicou-lhe em detalhes, como desejava
administrar o hesep. Em poucas palavras, o governador seria,
para todos os efeitos publicos, o grande mandatario local,
todavia ndo iria administrar, sendo isso feito pelos escribas que
Narmer trouxe. Além disso, os impostos seriam recolhidos pelos
escribas e enviados diretamente a nova capital do pais que
Narmer pretendia implantar, sem ainda definir onde.

O governador manteria sua fortuna, suas terras, escravos e
titulos nobilidrquicos. Narmer, desejoso de cerrar ainda mais os
lacos que uniriam no futuro suas familias, levaria um filho, o




herdeiro, e uma filha, a mais velha se nao fosse casada, para
morar com ele, na capital, sendo tratados como principes do
reino. O homem entendeu que, enquanto mantivesse seus filhos
como reféns, Narmer teria a lealdade do governador. Qual a
outra op¢do que teria? Gritar e espernear, ameacar e tentar
estranguld-lo? Ridiculo, seria morto instantaneamente pelos
guardas gigantescos - ouasetianos - que o acompanhavam como
se fossem sua sombra.

O governador baixou a cabeca em sinal de assentimento, no
entanto, Narmer ndo desejava um inimigo abatido que amanha
poderia tornar-se perigoso. Desejava um aliado e, como tal,
tocou-lhe no ombro e disse-lhe, com a maior ternura possivel,
usando o primeiro nome do governador:

- Kheti, meu amigo e sogro, ndo desejo ter sua rendicdo, e sim,
sua amizade. A sua filha levarei para casar-me e o seu filho, para
treind-lo na nova nobreza deste grande pais que temos que
construir. Precisarei de ministros, de ajudantes de campo, de
guerreiros e de amigos. Seu herdeiro, de idade mais préxima a
minha, serd considerado como meu irmao e serei responsavel
pela sua vida e felicidade. Casar-se-4& com uma irmad minha,
tornando-se meu cunhado. Nao desejo que pense que os reterei
para obrigd-lo a ser meu aliado. Para isso seria mais facil mandar
matar todos os nobres de Zau e cercar-me do povo. Sei que um
grande pais ndo se faz apenas com um bom povo, e sim, com
uma elite estupenda. Hoje, essas pessoas de escol estdo
esfaceladas em muitos heseps, cada uma cuidando de sua vida.
Precisamos uni-las, motiva-las e, através delas, transformar o
pais.




Narmer estava tdo eletrizado com suas palavras que se
transfigurava, empolgando-se, e os que o assistiam acreditavam
nele. Realmente, para ser quem era tinha que ser um deus, um
eleito dos deuses.

Kheti ndo tinha muita opg¢do. Todos tinham que fazer alianca
com Narmer. Em Zau, cidade de trinta e cinco mil habitantes,
Narmer deixou um contingente de duzentos soldados. Nao
houve saques nem violéncias contra a populacdo, que sé foi
obrigada a alimentar os soldados.

Dois dias depois da conquista de Zau, num movimento muito
parecido, Narmer tomava Perouadjet, sem grandes alardes e
matancas. Apenas as guarnic¢des locais de guardas foram mortas,
em combates rapidos e localizados. Nenhum incéndio, nenhum
estupro, nenhuma violéncia gratuita. Mais uma vez, aliancas
foram feitas e a nobreza continuava com seu status social,
perdendo o governo do hesep. Narmer sempre tomaria muito
cuidado com Perouadjet, homenageando-a, sempre que possivel,
pelo fato de ter sido a capital do Baixo Kemet. Mas Antef nao
estava mais em Perouadjet, tendo fugido para Tjel, instruido
pelo velho bruxo que ainda tinha forte intuicdo e premonicao.
La em Tjel, ele poderia montar um forte exército, com a ajuda
dos beduinos do deserto do Sinai.

Uma das coisas que Narmer faria questdo de adotar, assim que
terminassem os combates no Norte, seria a coroa vermelha
daquela regido, fundindo-a com a mitra branca do Sul,
formando a coroa pschent, com os simbolos do Baixo e Alto
Kemet, dando sempre a entender que o Kemet tinha duas




personalidades que precisavam se fundir para se tornarem
grandes e poderosas.

A mitra branca era, inconscientemente, o formato da cabeca dos
ahtilantes. Sendo humandides e descendentes dos grandes
répteis de Ahtilanté, eles tinham a testa proeminente, orelhas
largas e eram imberbes e calvos.

Djedu, Banebdjedet e outras cidades e aldeias submeteram-se ao
poder de Narmer, contudo Tjel, onde Antef havia se refugiado,
tinha sido avisada de que Narmer tomara as demais cidades,
através de manobras rapidas e imprevistas, e essa localidade
estava inserida no Nordeste do delta, numa regido que, de um
lado, tinha péantanos, do outro lado tinha o mar e o restante era
deserto. Tjel, muito inteligentemente, retirou suas tropas, aliou-
se a algumas tribos do deserto do Sur onde tinham prospecgio
de pedras preciosas e rota de comércio. Queimaram os cais,
colocaram estacas para impedir a atracacao dos botes e preparam
um exército as carreiras, com suas tropas e povos do Sur.
Narmer foi informado por seus espides de que Tjel iria
apresentar forte resisténcia, exigindo combates mais duros.
Desistiu de um ataque de surpresa, como fizera em mais de oito
localidades, nas ultimas dez semanas. Agora, porém, as aguas
baixaram, facilitando que as pessoas pudessem fugir da cidade e,
de acordo com os agentes secretos infiltrados entre o populacho,
esse estava abandonando a cidade, indo para o deserto, em busca
de refugio.

Narmer subiu o Iterou, até uma distancia razoavel de Tjel,
desceu com o grosso do seu exército, cerca de quatro mil
homens, entre os pantanos do Norte e dirigiu-se numa rota




perpendicular a Tjel, tentando fechar a passagem para o deserto
do Sur. Andaram durante dois dias a marcha forcada até que
viram o exército de Tjel ja agregado com os beduinos do deserto.
Esses homens eram valorosos guerreiros que lutavam muito
bem, corpo a corpo, s6 que eram indisciplinados, cada um
guerreando por si, feito um demonio.

O exército de Tjel tinha seis mil homens, incluindo os mil e
poucos beduinos que ja tinham se unido aos tjelenses. Estavam
andando como uma massa disforme, sem ordem, sem comando.
Narmer reuniu seus homens e disse-lhes:

- Guerreiros, esta serd a batalha decisiva para conquistar o
Norte. Vencemos todos os combates e fizemos aliangcas com os
poderosos, assim como com os mais pobres. Dominamos
inteiramente o Norte, com excecido de Tjel. Eles lutam com
ajuda do deus Seth, mas nés temos ao nosso lado Ra, Osiris,
Amon, Ptah e a feroz leoa Sakhmet. Vamos a batalha final,
dentro de nossa ordem e com os principios que ja foram testados
nas batalhas anteriores. A vitdria!

Os soldados gritaram de volta:

- A vitérial

A massa disforme de homens de Tjel vinha andando pelas
bordas do deserto, enquanto Narmer dispds suas forcas em
meia-lua. No centro, colocou os mais fortes lanceiros, enquanto
que nos dois flancos estavam os melhores arqueiros e os
espadachins. Narmer imaginava que o exército de Tjel atacaria o
seu centro e, com isso, ao fecha-lo num movimento de pingas,
esmagaria os tjelenses como se fossem uma noz numa tenaz.




O exército de Tjel podia ser uma massa disforme enquanto
andava, porém, assim que viu as forcas de Narmer, ordenaram-
se e estabeleceram-se varias fileiras. Narmer se surpreendeu
com o fato. Antef aprendera a lutar.

Eram dez horas da manha, quando os dois exércitos postaram-se
frente a frente, com um quiléometro de distancia entre eles. Aos
poucos, o exército de Tjel, sob o comando de Antef, comecgou a
avancar lentamente. Era uma forca impressionante.

Os dois exércitos entrechocaram-se durante varias horas e a luta
ja estava na sua segunda hora, com o sol do deserto do Sinai a
pino; e ambos os lados, num impasse. A extrema mobilidade do
exército de Narmer impedira que caisse nas maos de Antef por
umas duas vezes. Sua sorte era que as ordens do comandante
inimigo ndo eram aplicadas, como deveriam, pelos soldados de
Tjel.

Na terceira hora, a uma hora da tarde, Narmer sentia que os
exércitos estavam literalmente empatados. Os homens estavam
exaustos e, sempre arguto, observou que ja havia mais de meia
hora que as forcas de Tjel ndo lancavam flechas. Deviam estar
sem muni¢do. Outro aspecto que atraiu sua atencdo era a
disposicdao das forcas dos beduinos de Sur, no campo de
combate. Tinham sido colocadas na ala esquerda do inimigo e,
entre eles e as forcas de Tjel, existia sempre um pequeno
corredor. Era um ponto vulneravel!

Narmer chamou a guarda ouasetiana, reforcou-a com os
melhores lanceiros e enviou-os numa formacgdo de cunha contra
a juncao das forcas regulares de Tjel e os beduinos. Antef viu a
manobra e um frio subiu-lhe na espinha. Ele ndo tinha como




parar aquela muralha de gente que se aproximava. Nao tinha
mais flechas e nem carrogas de combate, como ja existiam em
Sumer. S6 lhe restava reunir uma tropa de lanceiros e tentar
fechar aquela brecha que, inevitavelmente, iria se abrir e
lastrar-se até que as duas forcas defensivas estivessem esgarcadas
e destrocadas, no campo de batalha,

Antef levou alguns minutos para reunir um grupo de
quinhentos homens para ir de encontro a guarda ouasetiana.
Iniciou seu deslocamento por tras de suas proprias linhas, de tal
forma a poder surpreender as forcas ouasetianas. A manobra
fora vista por Narmer. Ele entdo deu ordens aos seus arqueiros,
que comecaram a lancar sobre essa forca em deslocamento setas
que os impediram de ir retos.

Para fugir dos flecheiros que atiravam por sobre a cabeca das
primeiras filas, que estavam em entrevero com as primeiras
linhas sulistas, eles tiveram que correr cerca de cento e poucos
metros mais para fora do combate e perderam minutos
preciosos. Por outro lado, outros flecheiros de Narmer os
acompanhavam a mais de trezentos metros de distancia,
correndo paralelamente toda a extensao do campo de combate.
Os ouasetianos atacaram, em forma de cunha, o corredor que
separava as duas forcas. Os beduinos ndo recuaram, pois eram
valorosos combatentes, mas a ala esquerda de Tjel era
constituida dos guerreiros menos experientes. Desse modo,
pouco ou nada puderam resistir as longas lancas dos ouasetianos
e, em dois a trés minutos, aquela parte cedeu, retrocedendo em
desordem. Foram se chocar com os guerreiros liderados




pessoalmente por Antef, que vinham fechar a brecha existente
na linha.

Nesse interim, os arqueiros sulistas, que corriam paralelamente
aos de Tjel, entraram na cunha dos ouasetianos e despejaram
flechas sobre Antef e seus soldados. Os beduinos que lutavam
contra as forcas ouasetianas comecgaram a se enfraquecer quando
se viram afastados dos tjelenses. A vanguarda beduina viu-se
empurrada pelos ouasetianos e, caindo aos pés das longas lancas,
acabou por debandar.

O exército de Tjel recebeu uma saraivada de flechas que
derribou grandes contingentes de seus soldados. Os demais
lancaram-se contra a muralha esquerda da cunha ouasetiana,
enquanto o lado direito da cunha colocava os beduinos para
correr. Antef sentiu que a batalha lhe escapava da mao. Reuniu
um forte grupo e langou-se de encontro ao bico da cunha.

O entrevero foi fantdstico. Mais de trezentos combatentes, de
lado a lado, se misturaram em combates singulares. Antef era
um guerreiro valoroso, abatendo intimeros ouasetianos. Em
torno dele, foram-se reunindo cada vez mais tjelenses, e os
ouasetianos receavam enfrentd-lo. Ele conseguira reunir em
torno dele uma tultima forca de resisténcia.

Narmer sentiu que a batalha estava ganha. Os beduinos estavam
em fuga. Os soldados de Tjel estavam divididos. Um largo grupo
estava enfrentando, numa extensa linha de um quilémetro, todo
o exército sulista. Estavam recuando aos poucos. Ndo tinham
mais flechas e dardos, e enfrentavam um exército que ainda
tinha muita municdo. Narmer mandou arqueiros atacarem locais
especificos da longa linha e naqueles lugares onde as flechas




haviam caido, derribando inimigos, os sulistas penetravam,
esmagando os nortistas.

Na quarta hora, as duas da tarde, com o sol ainda ardendo no
céu, as forcas de Tjel cediam em todas as frentes. Homens
extenuados jogavam suas armas no chdo e caiam de joelhos,
esperando a morte. Narmer dera ordem para ndo matar aquele
que se entregasse. Foi, pois, com surpresa, que os soldados de
Tjel se viam poupados, apenas aprisionados pelas forcas de
Narmer.

O quadrado que Antef armara estava sendo atacado por trés
lados, pois Narmer ndo desejava cercar o inimigo totalmente.
Era preciso dar chance de fuga, sendo o combatente se torna
pertinaz, porquanto sente que ird morrer, preferindo lutar ao
invés de fugir ou render-se. Antef estava com menos de
duzentos homens aguerridos como se comecassem a lutar
naquela hora. Narmer trouxe mil flecheiros, reuniu-os em torno
do grupo de lutadores e mandou seus ouasetianos recuarem. Era
preciso acabar logo com a luta.

Narmer dirigiu-se aos soldados de Antef e gritou:

- Rendam-se, valorosos guerreiros de Tjel. Serdo bem-tratados e
dou minha palavra de rei que ndo serdo torturados, humilhados
e mortos.

Um siléncio se fez ouvir e, aos poucos, os soldados foram
largando as armas e dirigiram-se para os ouasetianos, cabisbaixos
e humilhados. No final de cinco longos e intermindveis minutos,
todos tinham se rendido, menos um homem: Antef.

Vendo-se s6 e derrotado, ele gritou com sua voz gutural, cheio
de colera e frustragao:




- Prefiro a morte a ser escravo.

E como se fosse possuido por todos os piores demonios do
inferno, levantou a espada ensangiientada e partiu ao mais
desenfreado ataque, urrando palavras incompreensiveis. Duas
esquadras de arqueiros lancaram quase simultaneamente suas
setas e Antef recebeu quase uma dezena de flechas que lhe
vararam o peito, pernas, pescoco, bracos e cabeca.

A morte de Antef foi o ponto final dos combates do dia. Narmer
mandou que levassem seu corpo até Tjel para ser enterrado com
honras militares. O restante dos mortos de Tjel ficou para ser
comida de abutres e chacais.

No outro dia, Narmer entrou em Tjel, que estava deserta. A
populacdo fugira, esperando que Narmer destruisse a cidade.
Aos poucos, nos outros dias, quando souberam que a cidade fora
poupada e havia muitos soldados de Tjel prisioneiros e bem-
tratados, eles foram voltando, aceitando os novos fados.

Narmer fez um acordo extremamente vantajoso com os nobres
de Tjel. Colocou uma forte guarni¢do na cidade, assim como um
dos seus melhores administradores para que os habitantes de
Tjel sempre soubessem que o rei ali era Narmer.

No més seguinte a conquista do delta do Iterou, Narmer
convocou todos os nobres do Alto e Baixo Kemet para estarem
em On, no templo Hetbenben. Vieram nobres dos heseps do
Norte e do Sul.

Os nobres do Norte foram chegando desconfiados e apreensivos,
medrosos e acachapados. Encontraram um Narmer hospitaleiro
e franco, sorridente e meigo, que os tratava como a iguais, sem
soberba e embofia. Foi feito um grande culto para abrigar os




quase duzentos homens, nobres e importantes do reino,
incluindo nisso os escribas, mandatarios de Narmer para todas as
instancias administrativas e juridicas. Alguns chefes guerreiros,
homens de confianca de Narmer, foram incluidos entre os
ilustres convivas, e vieram desarmados para que todos
estivessem tranqiiilos quanto ao bom dnimo da reuniio.

Narmer fez questdo de que cultuassem o grande Deus, Onkh, o
Inefavel, para desarmar os espiritos contra possiveis suspeitas de
negacas. Findo o culto, simples e sem grandes cerimonias,
oficiado pelo sumo-sacerdote do Hetbenben, Narmer levou
todos para um local aprazivel, onde, em torno de mesas e
copazios de doce vinho, ele pode, entdo, dirigir-se a todos os
presentes.

- Amigos e irmdos, a guerra que produziu tantas mortes e
infamias chegou ao fim. O Sul e Norte formam um tnico grande
reino que deverd durar por muitos anos. Depende, entretanto,
de nés, mantermos a paz e a harmonia. Podemos voltar a lutar
novamente e, com isso, mais sangue, mais sofrimentos e mais
viuvas e criancgas chorardo a auséncia definitiva dos chefes de
familia.

As pessoas iam saboreando o vinho e acalmando suas
apreensdes. Narmer ndo parecia estar disposto a dar um golpe
em ninguém e voltar atrds em seus acordos. Havia integridade
em suas palavras e a¢cdes. Um governante deve ser integro. O
homem deve ser pundonoroso.

- Para que o estigma da guerra possa para sempre ser apagado de
nossa memoria, é preciso criar um novo pais. Atualmente, nio
existe uma nacao unica. O que hd sdo varias regides, cidades-




estados ou heseps. Enquanto existir a predominancia de um
sobre o outro, havera a arenga, a discussdo inttil e perigosa, que
nos levard sempre aos extremos.

Narmer fez uma pausa para que todos o entendessem e
prosseguiu:

- Pensem bem, meus amigos. Oucam minha voz e digam-me se
estdo satisfeitos com o que existe aqui na nossa terra. Miséria e
fome, pentria aviltante e inexpressiva esperanca que leva ao
crime e a inseguranca geral. Mas em contra partida o Iterou é
tdo dadivoso, inundando nossas terras com seu humus que
fertiliza e amplifica as benesses de nossa regido. Entdo, por que
razio ha mortes de fome, doencas e outras pestiléncias? E
porque nao sabemos administrar as riquezas que nos siao dadas.
Cabe a quem fazer isso? Ao povo ou a nos, a quem a plebe
chama de pai? Creio que é chegado o momento de nos
transformarmos de um simples amontoado de gente, morando
numa estreita faixa de terra, numa nacao.

Os presentes escutavam atentamente as palavras de Narmer, e
muitos pensavam, quais as vantagens que esse novo sistema lhes
traria. Serd que valeria a pena mexer em algo que ja funcionava
tdo bem? Narmer parece que captava esses pensamentos, pois,
logo em seguida, retrucou:

- Muitos poderdo perguntar se vale a pena transformar o
mundo, e lhes direi que sim. Desde o dia em que o homem saiu
do barro tem procurado melhorar. No tempo de Ra, os homens
se alimentavam de carne humana, e o grande deus acabou com
essa pratica lamentdvel. Depois dele vieram Chu e Gueb, e os
homens continuaram melhorando até a fase dourada de Osiris.




Nesse periodo de ouro de nossa histdria, os ricos eram mais ricos
e os pobres muito menos pobres. E o que aconteceu? Os homens
lutaram entre si e, por ganancia, Osiris foi morto.

- Meus amigos, chamei-os aqui porque desejo reviver o tempo
glorioso de Osiris. Envidaremos esforcos para exterminar a
miséria. Existem terras no Sul, assim como ha muitas terras
inaproveitadas no Norte.

Houve um certo mal-estar entre os nobres. Como terras no
Norte? Todas pertenciam a alguém! Narmer sabia que os ricos
ndo devem ser alcancados através do sentimento de caridade e
fraternidade, mas por meio do sentimento que os une, a
ambicao.

- Sim, por mais que muitos digam que ndo, existem terras
inaproveitadas no Norte. Estdo disponiveis, s6 precisando ser
dragadas e aterradas.

Um dos presentes, nobre de Perouadjet, pronunciou-se, melifluo
e cheio de maneirismos. Desejava desmoralizar Narmer, mas
sem antagonizd-lo publicamente, j4 que tinha um filho e uma
filha reféns do monarca.

- Grande Narmer, desejo saber de sua majestade se as terras que
pertencem aos atuais proprietarios serdo tomadas, mesmo se
algumas delas ndo estdo plantadas e outras, sob a dgua de
pantanos?

Narmer sabia onde o nobre desejava chegar. Sera que o direito a
propriedade privada seria respeitado?

- Sua pergunta é muito pertinente. Veio em hora certa.
Respondam-me. Antes de existirem os homens na Terra a quem
pertencia a terra?




- Aos deuses - disseram alguns.

- A ninguém - disseram outros.

Narmer meneou a cabeca em assentimento e disse,
brandamente:

- A ninguém em especial. Ao grande construtor do universo,
ndo importa qual seja seu nome. - E continuando, disse:

- Se aos deuses pertence a terra, eles a ddo a quem lhes aprouver.
Deram aos primeiros que chegaram e aos que souberam manté-
la e dela extrair as maiores riquezas. Entretanto, conquistei o
Norte e, por heranca, coube-me o Sul. Estou unificando as Duas
Terras e estou cobrando impostos para que vocés mantenham o
que tém. Assim como os deuses deram-me terras, pois sou filho
de deuses, delas disporei ao prazer de meu povo do qual sou pai.
Desse modo, terras inaproveitadas, sejam de quem forem, serdo
compradas a precos adequados e transformadas em dreas de
cultivo.

Um siléncio sepulcral se fez presente. Narmer, com sua voz
suave, sem grandes alaridos, um sorriso simpdtico nos labios,
disse exatamente o que viria a acontecer. As terras eram do rei,
por ordem divina, para usufruto de seu povo. Cabia ao monarca
determinar, de acordo com seu critério, como e quem deveria
usufruir dos direitos de trabalha-la. Nao era bem o que os
nobres desejavam ouvir de Narmer. Ele, entdo, fez questdo de
relembrar aos presentes, qual seria a outra opgao:

- Os deuses foram cordatos e magnanimos. Se tivessem
preservado o coragdo de Zékhen, nenhum de nds poderia
pleitear absolutamente nada. Os deuses se confrangeram com
seus filhos no Kemet e enfraqueceram o coragdo de meu pai,




chamando-o para perto deles mais cedo. Em seu lugar, veio
Narmer, um homem de paz que deseja o bem de todos, no
entanto - e nesse momento sua voz se fez ameacadora - se
necessario for, podera ser do mesmo estofo de seu pai. - Logo
depois, abrandando-a, complementou: - Oremos aos deuses para
que ndo seja necessario utilizar-se de vigor excessivo.

Apds nova pausa, Narmer anunciou sua intengdo de ter uma
nova sede do governo.

- Desejo construir uma nova capital, onde passarei a reunir-me
com meus ministros, convivendo com meus amigos, seus filhos,
e com minhas esposas, que sdo suas filhas a quem devo conforto
e seguranca.

O assunto empolgou a assisténcia. Uma nova capital, aonde?

- O novo Kemet é a reunido das Duas Terras, da alta mitra
branca do Sul, em forma de ovo, encaixada na touca vermelha
do Norte. A partir de hoje, sé havera a coroa pschent, unido das
coroas branca e vermelha. Nao havera mais dois reinos, e sim,
um sé. Minha capital ndo ficara nem no Sul, nem no Norte, mas
no meio dos dois reinos. Poderiamos escolher On, onde estamos,
pois sua localizagdo é média. Mas seria uma escolha inadequada:
esta é a cidade sagrada do Hetbenben. Minha cidade deve ser
prépria para um governo que ird se situar acima de todas as
religides. Daremos apoio a todos os cultos, com uma condigdo: o
governo do Kemet ndo podera estar subordinado a nenhum
deus, a ndo ser o proprio rei. O governo é a administracao dos
bens terrenos dos deuses, assim como a religido é a gestdao dos
bens espirituais dos homens. O governo deve reger os bens
materiais para proveito dos homens, sempre sabendo que a




riqueza é o bom resultado da providéncia dos deuses. Se eles
desejarem de forma diferente, por mais que um homem se
esforce, nada conseguird. No entanto, se o homem nio envidar
esforcos para progredir, os deuses ndo o ajudarao.

Apébs essa rapida prelecio, Narmer deu a noticia que todos
esperavam.

— Desejo construir a capital onde hoje mantenho uni forte, que
todos conhecem como Menefer. Esse é o local sagrado onde
fundaremos um unico pais. Serd um lugar onde se fundem o
Baixo e Alto Kemet.

Os presentes gritaram satisfeitos, apoiando a escolha de Narmer.
O dominio de Meni - Menefer - também significa estavel é a
beleza, sendo, portanto um nome perfeito para a nova capital do
Kemet. Devido ao fato de ter consolidado o reino na figura de
uma cidade unica, Narmer seria conhecido na histéria universal
como Menés. Em kemetense, sua antonomadsia seria Meni que
significa, 'o fundador'. Nenhum nome poderia ter sido mais
perfeito do que esse para o homem que fundou a primeira das
trinta dinastias do Egito, mesmo que muitos historiadores
possam confundir o cognome com uma personalidade diferente
de Narmer, quando os dois eram um sé. Os gregos chamariam
Menefer de Ménfis.

Narmer manteria sua assisténcia feliz servindo um jantar que
poucas pessoas tinham visto, com iguarias estranhas e
maravilhosas, de terras vizinhas, assim como do préprio Kemet.
Narmer fazia questdo de reunir de forma extraordinaria, com
pompa e luxo, numa festa de gala, como a comprovar que,
daquele momento em diante, iniciava-se um novo e fabuloso




Kemet. O Egito seria uma terra de fausto, engalanada por um
governo absolutista que saberia se voltar para atender o povo,
mas estando sempre mais envolvido na defesa dos interesses da
elite dominante.

Para construir Menefer, era preciso alterar o curso do Iterou. A
localizacdo era excelente em termos estratégicos, impedindo que
os nortistas atacassem o Sul e vice-versa, tendo que passar antes
por aquela localidade. Sabia que desviar o rio seria uma obra
fantastica, que teria necessidade de grandes mestres e milhares
de operdrios. Seria, portanto, uma obra que motivaria o pais. O
kemetense, especialmente de origem capelina, gostava de
grandes prédios, mastabas suntuosas e beleza e luxo. Poderia
fazer uma grande obra que empregaria milhares de pessoas e
que seria paga pelos ricos e nobres, pois nada mais era o
proposito daquela reunido, onde noticiara a construcido da nova
capital.

Narmer comegou fazendo uma grande reforma agraria, seguindo
os passos de Osiris, por quem tinha uma fixacdo enorme, uma
admiracdo completa, mesmo tendo ressalvas quanto ao
comportamento excessivamente franco e gentil que o grande rei
dispensara aos felds. Achava que os pobres mereciam ser menos
pobres, no entanto deviam esforcar-se para obter tais melhoras.
Narmer fora treinado nas artes religiosas e na magia imitativa,
aquela em que se repete um fato para se obter o resultado
desejado. Uma das pessoas que mais o ajudara, demonstrando
carinho, inteligéncia e afinidade, fora Haishtef, o mesmo
mentor de Zékhen. Quando ascendeu ao poder, ele chamou
Haishtef para ajudd-lo com os assuntos madgicos, pois Narmer




sabia que feiticarias terriveis poderiam ser feitas contra ele pelos
seus inimigos, levando-o a loucura, ao suicidio ou a outros atos
tresloucados.

A noite, os dois amigos costumavam conversar longamente no
templo Hetbenben, enquanto Menefer estava em construcdo. E
foi numa dessas conversas informais, comendo tdmaras,
apreciando da varanda do templo os meneios suaves do Iterou,
enquanto o belo luar os clareava, que os dois desenvolveriam a
estrutura basica da revolugcdo cultural que transformaria o
Kemet, fixando nele seus caracteres definitivos.

- O que diferencia um lugar do outro? - perguntou Narmer,
quase para si proprio.

- Ouso dizer que é o que as pessoas pensam da vida. E o
conjunto de valores que cada lugar desenvolveu, devido as suas
condicdes especificas e a influéncia que cada lugar recebeu de
dentro e de fora.

- Concordo, pois ndo pode haver duvidas quanto a isso. Veja o
comportamento das pessoas de Sounou e de Banebdjedet.
Comportam-se de forma diferente, acreditam em coisas diversas,
tém deuses estranhos um ao outro e, até mesmo, a lingua é um
pouco diferente. Cada um pronuncia as palavras com grande
dessemelhanca.

Haishtef olhava para Narmer com interesse e pensava que
aquele rapaz sempre fora dado a perguntas e raciocinios
estranhos. Fazia tempo que ndo mantinham um didlogo nesse
nivel.

- O que podemos fazer? Cada lugar desenvolveu-se de forma
separada. Nos tempos antigos, cada aldeia era uma ilha, mesmo




quando o Iterou ndo subia. Creio que é um milagre que
tenhamos mais ou menos a mesma lingua. Deveria ser até
diferente ja que tivemos varios povos formando-nos.

- Acho que deveriamos fazer algo para que as pessoas pensassem
da mesma forma.

- Quer que as pessoas pensem do mesmo modo?

Haishtef estava visivelmente surpreso. Narmer o tranqiilizou.

- O que desejo ndo é que pensem igualmente. O que quero é que
tenham o mesmo conjunto de valores, que acreditem nas
mesmas histdrias, que sintam que fazem parte de um mesmo
povo, de uma mesma linhagem, de uma mesma nacao.

Haishtef pensava a respeito do assunto.

- A ndo ser alguns pontos em comum, como o Iterou e a lingua,
ndo vejo mais nada que os una.

Narmer pensou um pouco e disse arrastado, como se fosse
formulando suas idéias enquanto falava:

- Creio que existe algo em comum entre todos os kemetenses.
Vocé acertou, quando mencionou o Iterou e o nili - a cheia -,
mas existe também uma grande histdria.

- Como assim?

- Veja que a histéria de Osiris é mais ou menos comum em todo
o Kemet. Além do grande rio que nos banha, temos tudo o que
estd ligado a Osiris. Ele construiu quatorze mastabas, onde se diz
que ele esta enterrado, que se encontram desde Sounou até Zau.
E para complementar isso, hd também a agricultura da qual ele é
o mais proeminente dos deuses, e finalmente, ele é o deus da
prépria morte que nos é comum, igualando todos os homens.
Haishtef interrompeu e disse-lhe, num rompante:




- Além de tudo o que vocé mencionou, ha também Hoérus.

- Hérus? O que tem a ver o filho assassinado de Osiris com isso
tudo?

- Muito simples. Horus é vocé.

- Sim, eu sei. O pesadelo que eu lhe contei repetiu-se varias
vezes e em cada um deles, ficou mais nitido que eu era Hérus,
sendo morto pelo meu tio Seth. Tudo isto confirma que sou o
filho de Osiris e Isis, renascido. S ndo entendo em que isto é
relevante na nossa histéria comum.

- Tudo, meu caro Narmer. Hérus € o legitimo sucessor do dltimo
rei, Osiris, que governou esta terra antes de ela ser dilacerada
pela sanha assassina de Seth. Portanto, é evidente que os deuses
do Duat enviaram vocé de volta na figura de Narmer, para ser o
nosso primeiro grande soberano apds a reunificacdo. E isto
precisa ser divulgado. Vocé é uma figura sagrada, pois foi
determinado pelos senhores dos grandes mistérios e do destino
que vocé seria o fundador da nossa terra.

Narmer estava quieto, escutando Haishtef inflamar-se.

- Além disso, nossa terra precisa de paz. Nao podemos ficar
guerreando sistematicamente uns contra os outros. Colocar vocé
como um neter é impedir que os homens comuns queiram seu
trono. Veja o perigo que correu Zékhen ao dar poder para
Senimburé. Por pouco tudo isto teria caido em maos perversas.
Nao podemos correr o risco de traicdes. Vocé sendo sagrado,
filho dos deuses, descendente direto de Ra, sera uma figura
intocavel e, melhor, inquestionavel.

Narmer via que isso era fundamental para a unificacdo definitiva
do pais. Ele havia conquistado pela forca o Norte, mas ainda




faltava conquistar os coracdes e mentes dos nobres tanto do
Baixo como do Alto Kemet. Ele sabia que existia muito rancor,
muita controvérsia e discussdes sobre um tunico reinado. Até os
nobres do Sul tiveram que ser pressionados. Muitos ja haviam
sido depostos para que a administracdo fosse feita por escribas
profissionais que seguiam os ditames de Narmer.

- Haishtef, vocé tem razdo. Para tanto, é preciso que minha
sagrada procedéncia seja conhecida. Sem o conhecimento dela,
tudo o que estamos falando sera inutil. Isto deve ser um
'segredo’ muito bem-divulgado.

- Realmente, a melhor forma de fazer vocé se tornar uma
unanimidade é torna-lo um deus e, como tal, teremos que
desenvolver uma histdria toda especial. A verdadeira histéria de
Hoérus nem sempre o favorece, pois sabemos que ele era rude e
impetuoso. Sua morte ndo deixou ninguém triste, a ndo ser sua
familia. Mas vocé é diferente. Existe forca e trangqiiilidade,
serena majestade, doce vontade férrea. Por isso eu creio que os
senhores do Duat lhe instruiram bem, pois vocé é o Hérus
aperfeicoado.

Haishtef ficou incumbido de desenvolver uma nova lenda que
apresentasse os deuses se imiscuindo no grande combate entre
Seth e Hérus. Na nova versdo, Hérus era apenas ferido e Seth,
castrado. Desse modo, seu poder era retirado e Gueb, o deus da
Terra, aclamava Hérus como o grande vencedor da gigantesca
contenda.

Alguns meses apds a incumbéncia, Narmer recebeu a visita de
Haishtef, que lhe trazia uma nova versdao da histéria de Osiris,
onde as diversas lendas que estavam em voga foram fundidas e




desenvolvidas para dar credibilidade ao novo personagem,
Narmer. Foi estabelecida uma Santa Trindade: Ptah era o deus
absoluto, criador de tudo; Sakhmet, a terrivel leoa, sua
contraparte feminina; e Nefertem, o létus primordial, a matéria-
prima do universo que Ptah extrai de si proprio e com a qual
cria tudo o que existe, sem, contudo se alterar intimamente.
Além disso, Osiris foi associado a Socar, o deus da morte e do
mundo espiritual. Na lenda, Zékhen foi transformado em Téfen,
chefe dos escorpides que acompanham o grande deus Rd, em
suas andancas pelo mundo.

A lenda associava realidade e imaginacdo, atos humanos com
acoes divinas dos deuses do pantedo kemetense. R4, filho de
Ptah, gera sua descendéncia, da qual a mais famosa é Osiris que,
por sua vez, da origem a Hérus. Narmer e todos os reis tornam-
se Horus, filhos de Osiris e, muito politicamente, para agradar a
elite, filhos também de Ra.

Para divulgar a nova doutrina, Narmer, seguindo sugestdao de
Haishtef, determinou que vinte e seis monges, especialmente
treinados no Hetbenben, fossem enviados a todos os heseps e
aldeias para orientarem os sacerdotes dos outros cultos sobre a
nova verdade, a grande revelacio dos mistérios de Osiris e Tsis.
Para dar énfase aos aspectos femininos, Isis foi enaltecida ao
maximo, por sugestdo de Narmer, que via nessa figura feminina
o paradigma de todas as mulheres do Kemet.

Seth era uma deidade existente em Nubt e muito louvada em
muitos lugares. Nao se podia desonrar um deus, portanto, ao se
castrar o seu poder maligno, fez-se dele um participe da barca de
R4, como aquele que emite raios e trovdes. Tornou-se Seth o




deus das tempestades e relampagos. Encontrou-se um local
adequado para Seth, no pantedo dos deuses.

Os sacerdotes shem que fizeram a divulgacdo ndo foram bem-
recebidos em todos os lugares. Houve muita divergéncia entre
os adoradores de Osiris e Réd; e, no final, houve uma natural
aceitacdo para que Ra fosse o grande deus organizador; Ptah,
especialmente, em Menefer, o deus criador; e Osiris, o deus do
outro mundo. Esta deificagio ocorrera naturalmente pela
orientacdo dos guias espirituais sobre seus sacerdotes. Portanto,
tornar-se o deus e rei do outro inundo foi apenas um grande
prémio para essa alma enobrecida no cadinho das experiéncias
terrenas, especialmente para ele que cultuara a morte quando
em vida, dando-lhe real importdncia, tendo mandado fazer
quatorze sepulcros que acabaram virando os quatorze pedacos
do seu corpo, dilacerado por Seth. Osiris, estranhamente, ao ser
retratado no futuro, sé-lo-ia com sua cor capelina, a de um
gigantesco verde.

O mais importante é que a mensagem de que sé devia existir um
Kemet e um s0 rei foi perfeitamente entendida por todos. Duas
nacdes gerariam guerras e sofrimentos. Dois senhores no Kemet
seria perpetuar o fantdstico combate entre Hoérus e Seth, entre
sobrinho e tio, entre irmdos. Hérus era a solucdo, e Narmer e
sua dinastia seriam a continuagdo racional da paz, prosperidade
e desenvolvimento.

Menefer era um projeto audaz. Nada parecido havia sido feito.
O rio, quando de suas cheias periddicas, enchia a tal ponto que a
plataforma onde ficara o acampamento de Narmer tornava-se
pequena. Era preciso ampliar aquela area.




- Por que temos que construir a cidade num lugar como esse,
majestade? Tudo aqui é mais dificil. Se formos um pouco mais
para o Sul, poderemos construir, com facilidade, em Sakara.

- Meu caro Peribsen, vocé é meu construtor real exatamente
porque consegue resolver esses problemas de somenos
importancia.

- Meu Sire, o que me pede é algo gigantesco. Precisaremos
trazer areia e pedra do deserto para formarmos um grande dique
de pedras. Apds isso, teremos que encher o local com areia e
seixos. Quando, entdo, tivermos uma ampla plataforma, vinte
metros ou mais acima do Iterou, poderemos construir a sua
fortaleza.

- Nada do que me falou demoveu-me do meu propésito. Quanto
mais grandioso for o projeto, maiores serdo os resultados.
Peribsen, amigo de longa data de Narmer, eximio construtor,
baixou a cabeca, respirou fundo e fez uma ultima tentativa:

- Por que construir aqui?

- Além de ser o lugar mais adequado, pois estd entre o Norte e o
Sul, exigird maior esforco, € isso que me interessa.

Havia por tras desse plano de Narmer um ardiloso e interessante
projeto. Desejava distribuir terras aos felas do Norte, como uma
forma de minorar a pobreza e também de fortalecer o Sul,
ampliando em muito a drea plantada. Para que os camponeses
pudessem pagar pela terra, ja que nada deve ser dado de graca
para ndo ser desvalorizado, Narmer queria fazé-los trabalhar
para adquirirem o seu pedaco de chdo. Ao fazer, portanto, a
nova capital em lugar dificil, exigia-se que o futuro proprietdrio
da gleba trabalhasse pelo menos seis meses na construcao.




O plano tornava-se brilhante ja que, para construir a cidade, os
nobres teriam que fazer donativos especiais, além do pagamento
dos impostos normais. Essas dadivas eram parcialmente usadas
para cobrir os custos da obra, especialmente com comida e
ferramentas dos obreiros, e o restante, a grande soma,
transformava-se em tesouro privado de Narmer, possibilitando-
o tornar-se o homem mais rico do Kemet. No entanto, a maioria
dos recursos revertia-se em terras, sementes e obras gigantescas
para o Kemet.

Um outro intento fabuloso era a canalizacio dos rios, a
dragagem de pantanos e a ampliacdo das terras araveis do Baixo
Iterou. Esse projeto, em conjunto com Menefer, a nova capital, e
um outro plano no canal Bahr Yussef, feito por Ptah, viriam a
dominar a cena kemetense pelos préximos doze anos.

Menefer, a cidade fortaleza de Narmer, era uma obra grandiosa,
que levaria varios anos para ser terminada. O Iterou teve que ser
desviado para que a cidade fosse construida no local em que
Narmer determinara. Os sacerdotes do Hetbenben tiveram
muito a ver com a escolha da localizacdo precisa. Foi uma obra
que durou trinta e cinco anos e a cidade em si sé foi terminada
quando Aha, o filho de Narmer, ja assumira o trono. O nome da
Aha fora dado em homenagem ao deus Ra Harakly.

A casa de Narmer, em Menefer, era fabulosa. Tinha duzentos
comodos, com dreas internas que davam para piscinas aquaticas,
dispensas fartas, saldes de recepcdo que podiam abrigar mais de
mil e duzentas pessoas. A casa era unida a uma série de
constru¢des do mesmo estilo, dando impressdo de continuagao
do palicio, onde escribas e administradores do reino




trabalhavam. O paldcio era absolutamente colossal, com
desenhos nas colunas e no piso, com moveis feitos com requinte
e luxo jamais vistos.

A construcao levou trés anos para ser concluida e mais dois anos
para ser totalmente decorada e mobiliada. Foi trazido cedro do
Libano, granito do deserto arabico, ldpis-lazili do Elam e o
préprio Narmer deu grande énfase aos bibelds, mdveis e artes
puramente do Kemet, sé tolerando algo importado apenas para
agradar algum conviva, ou uma de suas trinta e cinco
concubinas.

Quando o paldcio ficou pronto, Narmer deu uma das maiores
festas de que se tem tido noticia naquele pais. Houve iguarias
trazidas do coracio da Africa, das longinquas paragens asiaticas
e dos melhores lugares do Kemet. Nessa festa, Narmer fez trazer
musicas da Libia, do préprio Kemet, da Ntibia e da Asia. Cerca
de mil e oitocentos nobres participaram do dgape, junto com
suas familias, além de cinco mil e duzentos soldados e trezentos
administradores hesepianos, todos acompanhados com suas
familias. Foram quase vinte e cinco mil pessoas.

Mataram-se dois mil carneiros, oitocentos bois, mil e setecentos
patos e marrecos. Foram consumidos cinco mil litros de vinho,
oito mil litros de cerveja e mil outras delicias, que fizeram a
satisfacdo dos convidados. Essa festanca magnifica foi paga pelos
convidados que, para participarem, deviam enviar um régio
presente para o templo Hetbenben que, entdo, expediria o
convite oficial. Com isso, Narmer arrecadou dinheiro suficiente
para pagar as loucuras do banquete que durou dois dias e trés




noites inteiras, e ainda sobrou para reestruturar o Hetbenben,
que estava a ponto de ruir.

Narmer governava o Kemet, com seus quarenta e dois heseps,
com mao de ferro. Seus administradores hesepianos eram
treinados para cobrar os impostos, e o sistema de cobrar as taxas,
a partir da altura que a cheia do Iterou alcancava, forcava que
todos redobrassem seus esforcos para obter os resultados
almejados. Por outro lado, especialmente no Norte, com as obras
de saneamento que foram feitas - aterros, diques e canais - a
salubridade geral melhorou de forma considerdvel. Com o
aumento da comida, mais terras para os felds, mais
produtividade devido a introducdo de técnicas agricolas - as
mesmas que Osiris introduzira, e que o populacho esquecera e,
finalmente, com melhoras gerais da salubridade, houve uma
explosdo demografica, a terceira e a mais duradoura que o
Kemet veria.

Dessa vez, no inicio do governo de Aha, filho de Narmer e de
Neithotep, que assumira depois da morte do pai, foi feito um
censo completo, envolvendo pessoas e animais, alcangando-se o
numero de cinco milhdes de habitantes. No final do seu governo
de vinte e cinco anos, sendo substituido pelo seu filho, Djer,
apds sua morte, a populacdo chegou perto dos sete milhdes de
habitantes. Nunca passou disso, estabilizando-se em torno de
sete milhdes de almas renascidas, servindo para que milhdes de
capelinos passassem por aquelas plagas, alguns recuperando-se e
voltando felizes para Ahtilanté, enquanto outros nao souberam
aproveitar as oportunidades benéficas de evolucao, tendo que
repetir experiéncias, até se inteirarem da magnificéncia de Deus.




As ordens de Narmer eram proferidas da sua enorme residéncia
e alcancavam os mais longinquos locais do Kemet.

- A casa grande determinou que a safra seja enviada para
Menefer.

- A casa grande deseja que todas as mulheres facam oferendas a
Isis e a todas as grandes mées da nacio, tais como Neith, Hathor,
Uadjit, Neftis.

Todas as ordens de Narmer eram ditas como sendo procedentes
da casa grande. Ou seja, procediam do palidcio do rei. Aos
poucos, o préprio rei virou o casa-grande, o Pfer Aa, que se
pronunciava 'ferda' e que os gregos transformaram em farad.
Desse modo, por causa de seu palidcio menfita, protegido por
extensas muralhas, Narmer, muitas vezes confundido com seu
pai Zékhen, foi reconhecido como o primeiro farad dinastico do
Kemet.

Muito inteligente e quase sempre bem-inspirado, Narmer
procurou ser justo e muito severo. Mesmo sendo algumas vezes
alegre e jovial com seus amigos, o farad era taciturno, ndo
encontrando nos bragos das mulheres um grande amor. Mesmo
tendo casado varias vezes, por forca de acordos e compromissos
politicos, teve nas mulheres suas mais dolorosas derrotas,
vendo-se pouco amado, malquisto e detratado. Em parte, porque
pouco ou nada se detinha no trato com elas, tendo um
relacionamento distante, apetecendo-se apenas em gerar filhos
como uma forma de garantir sua dinastia. A mulher que mais o
entendia e com quem convivia mais amidde era Neithotep, a
antiga mulher de Adjib, o infeliz governador ouasetiano,
assassinado por ordem de Zékhen.




Narmer morreu durante uma cagada que ele realizava, junto
com varios amigos, no Baixo Iterou, quando tinha por volta de
cinqgiienta e dois anos. Seu bote foi atacado por animais anfibios
e Narmer foi devorado por um gigantesco hipopdtamo. Seu
corpo nunca foi encontrado. Durante varios meses, a nacao
ficou de luto. Foi feita uma grande cerimoénia de enterro que se
revestiu de pompa e luxo, onde, junto com o caixdo vazio de
Narmer, foram enterrados ouro, jéias, méveis, arcas e tecidos.
No momento em que seu corpo era triturado entre as
gigantescas mandibulas, o espirito de Narmer saiu do corpo,
num unico movimento libertario. Sem entender o que estava
acontecendo, ainda sentindo o terror do momento, Narmer
pairava, flutuando por cima do seu tdo amado Iterou. Alguns
momentos depois, dois guias espirituais aproximaram-se dele.
Levaram-no para um relvado que existia as margens do rio,
adormecendo-o. No final da rdpida operacdo, um deles, Osiris,
levantou o espirito de Narmer como se fosse um leve fardo e
entregou-o para a acompanhante, [sis, dizendo:

- Leve-o, minha amiga, é o seu tesouro.

Isis, com os olhos inundados de ldgrimas, refletindo a emocio do
momento, segurou Narmer no colo como se fosse o mais tenro
dos infantes, e os trés juntos elevaram-se, voando com extrema
facilidade. Em um 4timo, entraram em outra dimensdo
espiritual, levando Narmer, que dormia profundamente. Ele
seria levado para uma instituicdo socorrista no astral onde seria
tratado e amparado para recuperar-se e prosseguir sua evolugao
espiritual.




Alguns dias apds, no plano astral superior, Kabryel mantinha
uma reunido de avaliacdo com seus principais assistentes. Eram
doze que reportavam suas atividades, sendo que Osiris era
responsavel pelo Kemet e lhe dizia alegremente:

- Tudo parece indicar que agora as coisas devem funcionar bem.
Tivemos marchas e contramarchas nesses quase quatrocentos
anos. Agora, desde a subida de Narmer ao poder, conseguimos
colocar um certo pé na situagao.

Kabryel sorriu satisfeito. Nao hd davida de que o local que
Mykael desejava, para que os espiritos mais evoluidos de
Ahtilanté renascessem, estava pronto. Havia paz e razoavel
tranqiiilidade para que houvesse renascimentos em numero
admissivel. Uma forte e boa cultura estava se solidificando, com
énfase na parte moral. Havia muitas coisas erradas como castas,
riquezas excessivas para uns em detrimento de outros, obras
inuteis e risiveis. Somando-se os prds e contras, o Kemet ia bem.
- Houve uma aceleragdo muito grande nos indices de natalidade
e a mortalidade diminuiu de forma notdvel. Desse modo, se
continuar assim, poderemos dar giros médios de renascimentos
de cento e vinte anos. Ou seja, vida fisica de cinqiienta anos em
média e setenta anos no astral. Em mil e duzentos anos,
poderemos estar retirando os espiritos menos renitentes,
levando-os de volta para Ahtilanté ou outro lugar, para que
possam continuar evoluindo.

Kabryel continuava a menear a cabeca, assentindo, pois mil e
duzentos anos podem nos parecer um tempo inacreditavel,
porém para quem passa pelo processo espiritual, com as




atividades estupendas que existem nos multiplos planos, esse
periodo é apenas um atimo na eternidade.

- Como estd se comportando Aha, o filho de Narmer, o novo
monarca do Kemet? - perguntou Kabryel.

- Parece que devera continuar a obra do pai, terminando a
construcio de Menefer, e prosseguindo com os reparos nos
canais, nas dragagens do Norte e na abertura de novos canais no
Sul.

- Otimo! Fico feliz. No entanto, pude observar que tem
tendéncias de se tornar um conquistador, nao é?

- Sim, mestre Kabryel. Infelizmente, ja estica os olhares para a
Nubia e acredito que, se ndo se aventurar para aquela area, o seu
filho e sucessor devera invadi-la. Nenhum deles esqueceu o
ataque de Chabataka.

Kabryel perguntou a Osiris:

- Entao, como esta Narmer?

- Ndo podia estar melhor. Estd se recuperando rapidamente de
sua morte violenta, tendo ao seu lado, sua adorada mae Isis.

Um dos presentes, perguntou a Kabryel, se Hoérus, ou seja,
Narmer, iria voltar para Ahtilanté, e o grande espirito
respondeu-lhe, amorosamente:

- Isto dependera de seu coracdo, pois o lar do espirito é onde
estd o seu amor. Hérus e todos os que viveram para construir
um futuro melhor tornam-se cidaddos do universo, sendo
chamados de Filhos do Altissimo, e por isso todos os lugares lhes
pertencem, sentindo-se parte de tudo o que existe, ndo
importando se é Ahtilanté, Karion ou a Terra. Todos os lugares
sdo moradas do nosso Pai Amantissimo.




Havia ainda muita saga a ser vivida pelos capelinos, mas que iria
se confundir cada vez mais com as peripécias dos proprios
terrestres.



http://groups.google.com/group/viciados_em_livros/topics?hl=pt-BR

